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Strike Commanders Zwillincsbruder 

Pacific Strike 


Das Spiel des Monats 

Privateer 

Der Av^r im neuen Kleid 


Ultima 9 




O rigin, Origin, Origin. Der texanische Softwaremagnat 
hält die Spielewelt in Atem, was natürlich in besonde- 
rem Maße für die schreibende Zunft gilt. 

Nach dem ausführlichen und exklusiven Preview von Privateer in 
der letzten Ausgabe haben wir Origins neuestes Weltraumspek- 
takel in den vergangenen zwei Wochen auf Herz und Nieren 
geprüft und einstimmig zum Spiel des Monats gewählt. Origin 
hat allerdings nicht nur ein Eisen im Feuer, denn buchstäblich in 
letzter Sekunde erreichte uns eine ganz außergewöhnliche Re- 
portage von "unserem Mann in Amerika", Markus Krichel. Er 
hatte einen Blitzbesuch nach 

Austin unternommen, um allen festen Größen bei Origin ein In- 
terview abzuringen. 


D abei ist allerdings mehr als "nur" ein kurzes Gespräch 

mit Richard "Lord British" Garriott und Chris Roberts her- 
ausgesprungen. Die beiden alten Hasen plauderten über 
die Vergangenheit und die Zukunft, stellten Ultima VIII - Pagan, 
Pacific Strike und die erste Missionsdiskette zum Strike Comman- 
der, die Tactical Operations, vor. Aus diesem Grund können wir 
Ihnen nicht nur eine außergewöhnlich interessante Gesprächs- 
runde bieten, sondern auch noch die ersten Bilder der fast ferti- 
gen Spitzenprodukte. Ich möchte aber kein Spielverderber sein 
und alles vorwegnehmen, lesen Sie selbst in unserer neuen Ru- 
brik "Die Reportage". 

E in anderes Thema ist das Tactical 
Fighter Experiment. Nachdem es 
letzten Monat noch ganz danach 
aussah, daß wir diesen Flugsimulator 
der High-End-Klasse schon in dieser 
Ausgabe genau unter die Lupe 
nehmen könnten, trat kurz vor Re- 
daktionsschluß das Gegenteil ein. 

In der Weihnachtsausgabe sollte 
T.F.X aber zur Landung ansetzen. 

Außerdem kommen wir in diesem 
Monat dem Bitten vieler Leser nach, 
die gesamte Redaktion einmal vorzu 
stellen. Am besten gelingt das natürlich 
mit Hilfe einer kurzen Charakteristik. 


Dl# R#flaktlo 



Markus Gurnig spielt am liebsten Flugsimulationen, sagt aber auch zu einem nissigen Actionspiel nicht nein, obwohl es für den PC 
momentan ziemlich düster auf diesem Sektor aussieht. 


^ Lars Geiger ist ein gewiefter Rollenspielspezialist. Er kommt jedem Spiel auf die Schliche und findet immer wieder neue Taktiken, 
den Computer kräftig auszutricksen. 

o* Thomas Brenner kann sich kaum mehr von seinem CD-ROM-Laufwerk losreißen, so fasziniert ist er von diesem neuen Medium. 
Soundkarten gehören aber auch zu seinen Steckenpferden. 



Thomas Borovskis sollten Sie mittlerweile kennen. Zusammen mit mir versucht er jeden Monat, die heißesten Stories für Sie aufzu 
treiben, um ein möglichst interessantes PC Spiele-Magazin zu gestalten. 

Petra Maueröder ist das einzige weibliche Mitglied in unserem Team. Deutschlands schönste Redakteurin spielt besonders gerne 
Wirtschaftssimulationen, kann sich aber auch für Adventures und Strategiespiele erwärmen. 

Markus Islinger ist erst vor kurzem zu uns gestoßen. Vor allem gute Jump & Run-Spiele liegen ihm am Herzen, daher auch viel 
leicht seine Begeisterung für Segas Mega Drive. 

Roland Gerhard zeigt sich seit dieser Ausgabe für die Bildredaktion veraniwortlich, nachdem Michael Erlwein die Leitung unseres 
Multi-Format-Magazins Play Time übernommen hat. 

C/ Peter Freunscht verbringt oft schlaflose Nächte vor seinem Rechner, um gut durchdachten Strategiespielen auf den Grund zu ge 
hen. Denkspiele reizen ihn aber auch. 

o Alexander Geltenpoth ist ein Rollenspieler, wie er im Buche steht, hat er doch sein ausgezeichnetes Wissen durch jahrelanges Stu 
dium diverser Bücher und Brettspiele aufgebaut. 


Al#xaiifl«r O#lt#ii|i 0 th, 
OlhfOT M0IIII0. 
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. Die ohnehin schon unerträgliche Hitze 
ler USA wurde durch die Ereignisse in 
cinnten Softwarehaus weiter forciert. Die 
I natürlich nur von Origin und seinen 
eilen Spielen sein. Auf den Seiten 1 8 bis 
»ie alles Wissenswerte über Pacific Stri- 
Commander - Tactical Operations und 
I - Pagan, das alle Vorgänger in den 
1 stellen soll. Darüber hinaus konnten wir 
Roberts und Richard Garriott ein 
‘ interessantes Interview abringen, 
dem die beiden schillerndsten 
»rsönlichkeiten der Softwareszene 
Ifrig über ihre Vergangenheit und 
ihre Pläne für die nahe Zunkunft 
erzählten. 
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Mit dem Starlord schickt MicroProse ein 
weiteres Spitzenprodukt in den Kampf um 
die Gunst des Kunden. Der futuristische 
Aristokrat hält sich dabei wacker und 
braucht sich vor den Konkurrenzprodukten 
auf keinen Fall zu verstecken. 



yn Lang angekündigt, endlich da: Der Wall- 
' ^ Street Manager. Dabei präsentiert sich In- 
terplays Management-Schule komplett in 
Deutsch und mit feiner Super VGA-Dar- 
stellung. Ob das allerdings ausreicht, um 
eine begehrte Führungsposition einzuneh- 
men, lesen Sie auf Seite 78. 
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Media Vision ist allen Soundkarten-Ex- 
perten bestimmt ein Begriff. Jetzt startet 
der Hardwarehersteller einen erneuten 
Angriff auf die begierige PC-Hörerschaft. 
Kennzeichen: unverschämt günstiger 
Preis, sagenhafter Klang und hohe Kom- 
patibilität. 
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von Thomas Borovskis, 
Oliver Menne 
und Thorsten Szameitat 


Dynamics Competition 

UmitiErtE 

AuflagE 



Der Competition PRO von Dy- 
namics dient Benutzern oller Sy- 
steme bereits seit zehn Jahren 
als robuster Weggefährte durch 
Dungeons, Luftkämpfe und Platt- 
formen. Dos zehnjährige Ju- 
biläum ihres millionenfach ver- 
kauften Joysticks ist für Dyna- 
mics ein Grund zum Feiern: Un- 
ter den Leser der PC Games 
verlost der Hersteller jeweils fünf 
Exemplare der drei Sticks aus 
ihrer PC Reihe. Der Competition 
Pro (der weiße im Bild) ist durch 
seinen analogen Aufbau ideal 
geeignet für olle Flug- und 
Rennspiele. Der Joystick ist in 
gut sortierten Ladengeschäften 
für DM 79,90, seine beiden di- 
gitalen Kollegen für jeweils DM 
69,90 erhältlich. Wer sein 
Glück versuchen möchte, 
schreibt eine Postkarte an: 

Compufec Verlag GmbH & 
Co.KG 

Redaktion PC Games 
Kennwort "Competition Pro PC" 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 



Revell Competition 

Wer macht das Rennen? 


Der Modellbauexperte Revell hot sich mittler- 
weile auch auf dem Sektor CD-ROM einen Na- 
men gemacht, handelt es sich doch bei ''Build & 
Race Revell Motor Stars" um eine der wenigen 
CDs, die dieses neue Medium voll ausnutzen 
(Review PC Games 10/93). Diesen Monat 
möchte Revell unter den Lesern der PC Games 
zehn Exemplare ihres aktuellen Produkts verlo- 
sen, wobei natürlich eine kleine Frage beant- 
wortet werden muß: 

Welche Modelle können bei "Build & Race" er- 
stellt werden? 

a) Flugzeugmodelle 

b) Schiffsmodelle 

c) Automodelle 


Ihre Antwort schreiben Sie auf eine Postkarte 
und schicken diese an: 

Computec Verlag GmbH & Co.KG 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Revell 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


P.S.: Wer von den "Motor Stars" bereits 
begeistert war, wird sich sicherlich darüber 
freuen, daß Revell bald einen Nachfolger 
auf den Markt bringt. Der Name: "Muscle 
Cars". 





Battle Isle 2 

Made in 


Mit Battle Isle schuf das Mülheimer Soflwarehaus Blue Byte 1991 
einen Meilenstein in der Geschichte der Strategiespiele. Das 
nächste Projekt, das an steht, ist nicht elwa eine weitere Szenario- 
Disk zum ersten Teil, sondern die echte Fortsetzung: Battle Isle 2 
wurde völlig neu konzipiert. Der Bildousschnilt wird vergrößert, 
die Kampfsequenzen präsentieren sich in schneller 3D-Grafik 
und es steht sogar eine echte CD-ROM Version in Aussicht. Bis 
Ende Dezember soll das Spiel in den Verkaufsregalen stehen. 



Sunflowers 

Sanne im Winter 

Im August 1 993 stellte sich ein vielseitiges und vielversprechen- 
des Soflware-Lobel vor, dos im Geschäftsjahr 1 993/94 den 
größten Turnover der gesamten deutschen Soflwareindustrie er- 
reichen möchte. "Turnover" ist dabei ein Maß für die Zahl der 
Veröffentlichungen - man darf also gespannt sein. Noch vor 
der Jahreswende sollen vier Produkte über den Exklusiv-Distri- 
butor Bomico ausgeliefert werden. Es handelt sich im einzelnen 
um.. 



Aufschwung 
Ost 


Eine Wirt- 
schaftssi- 
mulation, 
die auf die 


jüngere 
deutsche 

Geschichte zurückgreift. Nach dem Fall der Mauer übernimmt 
der Spieler eine Rolle im obersten Management, so daß er die 
Geschehnisse noch einmal neu gestalten kann. Er kann in die 
Infrastruktur, Politik und Wirtschaft eingreifen, um die Eniwick- 
lung in den neuen Bundesländern zu beeinflussen. 
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Train^Express 

Hier handelt es sich wieder um eine Simulation. Diesmal ist es je- 
doch Ziel des Spielers, mit möglichst wenig Mitteln eine Verbin- 
dungsslrecke zwischen zwei vorgegebenen Bahnhöfen zu errich- 
ten. Eingriffe in die Infrastruktur sind hier auch nötig, doch kön- 
nen diese schnell Kettenreaktionen auslösen, so daß man sich 
schon ziemlich in acht nehmen muß. 



Chartbreaker 

Wer halte als kleines Kind nicht 
den Traum, ein erfolgreicher Mu- 
siker zu werden und einen Num- 
ber- 1 -Hit zu landen. Mit Chart- 
breaker kann man seinen Vorstel- 
lungen freien Lauf lassen. Dabei 
muß mit verschiedenen Personen 
Kontakt aufgenommen, Radiosta- 
tionen müssen angesprochen und 
Sponsoren müssen gefunden wer- 
den. Das ganze Spiel ist im Ad- 
venture-Stil gehalten - außerge- 
wöhnlich, aber interessant. 



Wizard 

Ein Zauberer hat eine Wissens- 
kugel, das weiß mittlerweile 
wohl jeder. Daß jeder Zauberer 
am liebsten zwei Wissenkugeln 
haben möchte, dürfte auch 
nicht unbekannt sein. In diesem 
Spiel muß man also versuchen, 
die Wissenskugel eines ande- 
ren Magiers abzugreifen. Es 
können Zwerge und Handwer- 
ker angeworben werden, um 
dieses Ziel zu erreichen. Mit 
Null-Modem-Unterstützung. 



GraßES VarhabEn 


Ebenfalls neu im breiten Feld der Softwarehersteller ist Ikarion. Auf der Computer ’93 wird sich das junge Label zum ersten Mal vor- 
stellen und dabei auch die Firmenphilosophie preisgeben: 

- Software ohne Kopierschutz {''Nach unserer Meinung sind zufriedene Anwender und gute Soflware der beste Kopierschutz", Zitat) 

- eine Game-Hotline, die jeden Tag auf den neuesten Stand gebracht wird und in der alle registrierten Anwender Tips, News und 
Produkthilfen abrufen können. 

- einen Datenbankservice, der einen umfangreichen Support- und Update-Service bietet. 

- die Ikarion-Mailbox, die zum heimischen Computer führt, die neuesten Produktinfos und Demos bereithält und in einem speziellen 
Nachrichtenteil aktuelle News aus Jer Szene stellt. 


IVtad IMews 

Der ganz normale Redak- 
tionsalltag spiegelt sich in 
diesem Spiel exakt wieder. 

Dabei muß man sich so- 
wohl mit japanischen Im- 
mobilienhaien als auch mit 
der tyrannischen Ehefrau, 
die zufälligerweise auch 
noch die Tochter des Arbeitgebers ist, herumschlagen. Mad 
News wird voraussichtlich Anfang November erscheinen. 




Hattrick! 


Als Manager muß man 
Führungskraft beweisen. Der 
Trainer muß sorgsam ausge- 
wählt, Übertragungsrechte 
müssen gesichert und 
Freundschaftsspiele müssen 
organisiert werden. Dazu 
kommen Pressearbeit, Koor- 
dination und Verhandlungen mit Banken und Sponsoren. Hattrick 
kommt ebenfalls Anfang November auf den Markt. 


Zeppelin - 
Giantm Of The Sky 

Dieses Spiel entführt Sie in die Anfangszeit der Luftfahrt. Als Erbe einer Luftschi ff werft müssen Sie 
versuchen, Ihr Unternehmen zur erfolgreichsten Werft der Welt zu machen. Herausforderungen stel- 
len sich natürlich en masse: Neue Technologien müssen entwickelt, Flugkörper entworfen und Luft- 
schiffe in Auftrag gegeben werden. Dieses Programm soll im Dezember über die Ladentheken wan- 
dern. 







Anstoß 

Tar! 

Die Firma Ascon ist unter den 
Freunden von Wirtschaftssimu- 
lationen bereits durch den erfolgreichen Patrizier bekannt ge- 
worden. In Ascons neuestem Projekt, einer Fußbollmonager-Si- 
mulotion namens Anstoß, können Sie sich als Trainer und Ma- 
nager einer Mannschaft der Fußball-Bundesliga versuchen. 
Maximal vier Spieler können gleichzeitig um den Titel des 
Deutschen Meisters ontreten. Neben vielen interessanten Fea- 
tures soll vor allem feinste Grafik geboten werden. Mit dem Er- 
scheinen rechnen wir noch im Oktober dieses Jahres. 



Computer '93 





Vom 5. bis 7. November trifft sich 
am Kölner Messegelände olles, 
was im europäischen Computer- 
geschäft Rang und Namen hat. 

Unter dem Doch der "Computer 
'93" sind in diesem Jahr gleich 
mehrere Messen vereint: Die Zu- 
sammenlegung der 'World of 
Games", "World of Commodore" 
und "Amigo '93" gewährleisten, daß 
die Spieler unter den Computerfreaks in besonderem Maße auf 
ihre Kosten kommen. Unter den ca. 200 Anbietern befindet sich 
auch in diesem Jahr wieder der Computec Verlag. Wenn Sie die 
Redaktion der PC Games einmal hautnah kennenlernen möchten, 
sollten Sie diesen Termin in Ihrem Kalender vormerken. Neben 
den neuesten Hard- und Softwareeniwicklungen stellen namhafte 
Hersteller wie Blue Byte, Max Design und Neo Sofh/vare etc. dies- 
mal sogar ihre Programmierteams zum Gespräch mit den Messe- 
besuchern zur Verfügung, Die Öffnungszeiten sind Freitag bis 
Sonntag von 9 bis 1 8 Uhr und die Eintriltspreise belaufen sich 
auf DM 15,- für Schüler und Studenten bzw. DM 20,- für Er- 
wachsene. Vom Eintrittsgeld werden im Falle eines Einkaufs über 
DM 1 00,- übrigens DM 5,- zurückerstaitet. 


Richtigstellung 

In unserer CD-ROM-Laufwerksübersicht in der letzten Ausgabe 
hot bedauerlicherweise der Fehlerteufel zugeschlagen. Die Firma 
Profisoft erreichen Sie nämlich nicht unter der angegebenen Tele- 
fonvorwahl, sondern unter der Rufnummer 0541/1 22065. 
Außerdem teilte uns die Firma mit, daß sie in Zukunft nicht mehr 
dos Matsushita CR 562, sondern nur noch dos CD-Loufwerk CR 
563 von Creotives Lobs im Programm stehen hot. Zum Preis von 
DM 649,- enthält dos Laufwerk einen zusätzlichen HiFi-Ausgang 
und die Bildbearbeitungssoflware Aldus Photoslyler. 



Telefonische Bestellannahme 
Tel.: 0 23 81/44 01 46 
Fax: 0 23 81/44 02 40 
Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr 
Fr. 10.00 bis 16.30 Uhr 
Ihre Kundenberaterin Heike Hieke 




Sprangerstr. 4 • 59067 Hamm 


Sonderangebote 

Aces of Pacific Miss.Disk 

2S.-DH 

Darkseed I.S 

49,-DV 

Kathedrale 

25.-DV 

Mega-Lo-Mania 

39, -DV 

Maupiti Island 

19,-DV 

Red Baron Mission Disk 

25,-DH 


PC 


Tip des Monats 

Ashes over Europe 

" 69,-DV 

Freddy Pharkas DV 

" 59,-DV 

Inferno 

79,-DH 

TFX 

79,-DH 

Simon the Sorcerer 

79,-DV 

Wing Com. Academy 

62,-DV 


ID liuelI.Sir.Ganie 

26 

DH 

1869 

25 

DV 

3D Construcs. 2,D 

117 

DV 

7lh Gurst {CD-ROH) 

116 

DH 

A-Trai(i 

87 

DV 

•(onsttirclion Set 

43 

DV 

Acet dl T. facik 

62 

DH 

Air Warrior 

89 

DH 

Airbus A 320 

62 

DV 

Airbus A 320 Amer, 

80 

DH 

Alienßieed 

" 54 

DH 

Älone in The OarJi 

80 

DV 

AnstMS 

" 66 

DV 

Award Winncrs 

61 

DH 

8 12 flying FiTtr. 

85 

DH 

Sards Tale Cdnsst 

S7 

DH 

-Irilogy (8T 1- 3) 

69 

DH 

ktNe ehest 2 

52 

DH 

(asde ehest 4000 

il 

DH 

(atHe Teain 

20 

DH 

-ßattleisle lata 2 

4S 

DH 

lazoohn Soe 

* 7S 

DV 

leuoyalat Kondor 

75 

DV 

llood'irych 

19 

DH 

llues ßroilien 

26 

DH 

lidy Blows 

54 

DH 

lod Rogers 2 

78 

DV 

lodaftan 

iJ 

DH 

lug Bomber 

60 

DH 

tuDd.Man,Pr»( 2.0 

62 

DV 

Borning Steel 

75 

DV 

'Data 1 /berica 

J6 

DV 

-Data 2 Superschl, 

36 

DV 

Burnuitie 

74 

DV 

Buu Aldrin 

84 

DH 

Campaign 

74 

DV 

-Missien Disk 1 

42 

DH 

Capliire 

28 

DH 

Captirt 2tiberat. 

* 60 

DH 

Cir and Driver 

70 

DH 

Carl Lesvis Dlympic 

J2 

DH 

Carriers at War 

74 

EV 

-Consimcnon Kit 

66 

EV 

Castles 

63 

DH 

-Data Disk 

29 

DH 

Castles 2 

63 

DH 

(asdes o.0r,Brain 

39 

DV 

(antunon lelRome 

25 

DH 

C(tampiDnshh.Hao.93 

66 

IH 

Chess Manie 5 lill 

" 86 

IV 

(Itesseiasier 30CD 

59 

EV 

Chessma.Pro CD ROH 

97 

IH 

Oiuck T.A(l.2,0 

25 

DH 

(huck Y.Air Conbat 

62 

IV 

(ivilization 

89 

IV 

CFash dl Steel 

72 

EV 

(«manche 

712 

DV 

-Mission Disk 1 

45. 

IV 

Gammand HQ 

49 

EV 

-Star transp/hlai; 

66 

IH 

CompLCbess System 

7? 

IV 

Conilict Europe 

15 

DH 

(«nquestador 

62 

DV 

-Data 

37 

DV 

Conuapdons 

40 

DH 

Cool World 

72 

DH 

Craiy Cars 2 

22 

DH 

Creatuces 

49 

DH 

Creepers 

29 

DH 

Crisis in Kremlin 

39 

EV 

Cruisc f.a.Coipse 

59 

DV 

Crusaders ol Dark 

29 

DV 

Curte ol Enchanua 

62 

DH 

Cyber Race 

' 26 

DV 

IGeneraii«n 

42 

DH 

Daily Cov.Girl Pok 

79 

DH 

Dark lueen o.Krynn 

29 

DV 

Darklands 

39 

EV 

Darkmere 

" 84 

DH 

Darkseed I.S 

49 

DV 

Das Boot 

42 

DH 

DSA 

25 

DV 

Das Stundenglas 

44 

DV 

Daughttis olSetpe 

76 

DV 

•CD RIM 

* 75 

DV 

Death Knig.o.Kryan 

79 

DV 

Der Painiier 

74 

DV 

^D MM 

83 

DV 

Oie Sihtneu.Biest 

76 

DV 


Discovery 

29,- 

DH 

l»glight 

87,- 

DH 

Dragiu-S Lair 3 

28,- 

DH 

Dream Team Cem. 

67,. 

DH 

CUne 

35,- 

DV 

Dune 2 

59,- 

DV 

Dungeon Master 

59,- 

DV 

D^a Slaster 

66,- 

DH 

D^iaiech 

66,- 

DV 

Eco tuest 

39,- 

DH 

ECD toest CD RDM 

27,- 

EV 

Eigbt lall Deluxe 

6D,- 

DH 

Eishockey Manager 

77.- 

DV 

Electm lody 

33.- 

DV 

EH 

67.- 

DH 

Elvira 2 fawsof C 

44,- 

DV 

Ehra Arcade Game 

39.- 

DH 

Etysium 

66.- 

DV 

Empire Deluxe 

77.- 

EV 

Epic 

67,- 

DH 

Elben des Thrtns 

73.- 

DV 

Eric the unready 

61.- 

EV 

EufoSoccer 

29.- 

DH 

Eye el ßeboldei 1 

78,. 

DV 

Eye of ßebnider 2 

76.- 

DV 

Eye of ßeh 3 Discb 

75.- 

DV 

F I|7A NigJjthawk 

87.- 

DH 

F 1 5 Sir. Eagle 3 

85.- 

DH 

F-IJ Stealth Fight 

49,- 

DH 

Fairy Tafes 

29,- 

DH 

Fakon 3.D 

85,- 

IV 

-Million Dillt [ 

52.- 

IH 

-Miss.Disk 2 MIG29 

" 52.- 

IH 

Fallen Empire 

85.- 

DV 

Fantastic Worlds 

73,- 

DH 

Patty Beat 

* 62,- 

EV 

Fields of Clory 

85,- 

IH 

Fl re And Ice 

* 53,. 

DH 

First Samurai 

57,- 

DH 

Flashback 

65,- 

IV 

Flies Att,on Eatih 

74,- 

DH 

Flugnmuiator 5.D 

* 127,. 

DV 

Football Manager 3 

72,. 

DY 

Forgotten Castfe 

' 27.- 

IV 

Formula One G P 

«5,- 

IH 

Freddy Pharkai DV 

59. 

DV 

Fron P.S,F»otbail 

63,- 

EV 

Games - Summer Cha 

65,. 

DH 

Garnes ■ Winter Clia 

65,- 

DH 

Gateway 

59.- 

EV 

Gateway 2 

68,- 

■EV 

Gateway t.saf.Fron 

28,- 

OY 

Global Effect 

59,- 

IH 

Go SImulatir 

79,- 

DH 

Goaf ! 

* 56,. 

DH 

Gobfiiins 

59,- 

■DV 

Gohlims 2 

«2,. 

DV 

Graham TaylorSncc 

68,- 

DH 

Grand Prix uttlimil 

39,- 

DH 

Greateit Comp, 

61,- 

DV 

Guiuhip 20flfl 

84,. 

DH 

Gunsbip 2Q88 Data 

51,- 

DH 

Hannibai 

25,. 

. DV 

Haid Irivin 

19,- 

DH 

Haidball 3 

64,- 

EV 

HarPinn Designer 2 

48,. 

EV 

Harrier Jump Jet 

85,- 

DH 

Hattrick! 

* 74,. 

. DV 

Heart «f China 

39,- 

DV 

Heimdall 

35,- 

DV 

Hernes o( the 352 

66,- 

DH 

Hexuma 

79,- 

■ DV 

High (ornmand 

27,- 

EV 

Hited Guns 

" 28.- 

DH 

Histiry Line 14- It 

75.- 

DV 

Homey the cUwn 

7),- 

DH 

Hook 

77,- 

DV 

Human Race Data 

49,- 

DV 

Human Race Sinndal 

54. 

■ DV 

llumans 

49.- 

DH 

Myperspeed 

29.- 

■ DV 

Imperium 

25.- 

DH 

Inca 

82.- 

DV 

Intredible Hachine 

63.- 

IV 

Indiana Jones 3 

77.- 

IV 

Indiana Jones 4 

79.- 

DV 

Ishar 

65.- 

IV 

Ishar 2 

59,. 

. DV 

Island of Tir.lrain 

65.- 

EV 


Jack Hiiklaus GoK 

' 32,- 

DH 

Jimmy White Soook 

67,- 

DH 

Jtnathan 

75.- 

DV 

Jordan in Flight 

72,- 

DH 

Jurassic Park 

' 63,- 

DV 

Kaiser 

87,- 

DV 

KG8 

39,- 

DH 

King o( Chikigo 

15,- 

DH 

Kings of Advcnlurc 

79.- 

DH 

Kings fltiesi 5 

76,- 

DV 

Kings 1.5 OD ROM 

76,- 

EV 

Kings fluesi 6 

74,. 

DV 

Kings 1.6 CD Rom 

78.- 

DH 

Lands ol Lore DV 

^ 59.- 

DV 

lands of Lore EV 

59,- 

EV 

Laser Squad 

29.- 

DH 

Lanra 8ow 2 

65.- 

DV 

Legend of Valour 

79.- 

DV 

Legends o.Kyrandia 

64,- 

IV 

Legends of Myra 

67,. 

DH 

Leisure S, Larry 5 

64.- 

DV 

Lemmings 2 

75,- 

DH 

Les Manie/ Lost LA 

39,- 

DV 

Leihal Weapon 

66.. 

DH 

LUX Anack Ch«pper 

39.- 

DH 

Links 386 Pro 

88,- 

DH 

-Innisbrook (386) 

39,- 

EV 

-Triofi Hotifi 

36,- 

IH 

Lord o( The Ring 2 

65.. 

DH 

Lirds ol Power 

* 78,- 

DH 

Losiin Time 

79.- 

IV 

The Lost Viking 

76,. 

IV 

Lothar Matthäus 

‘ 63,- 

IV 

Lotus 3 

5V.- 

IH 

Lxire of Tenpress 

39,- 

IV 

Mail News 

' 77,. 

IV 

Maefstrorri 

■ 79,. 

IV 

Manchester United 

22,. 

IH 

Maniac Mansion 2 

Bl,- 

DV 

Mantis 

39,. 

DH 

McDonald Land 

* 54,- 

DH 

Mtghi artd Magic 3 

24,. 

IV 

Might arid Magic 4 

22,- 

IV 

Miglii and Magic 5 

81,- 

IV 

M«nkey Island 2 

25,. 

IV 

Monopoly 

28,- 

DV 

Mirt^ Kon hat 

‘ 6D,. 

IH 

H^olennics 

28,- 

DH 

NFl Coach CLFiotb 

* 22,- 

IH 

NHL Hockey 

* 27,- 

DH 

Nigel Manselh WC 

39,. 

[ift 

Dn The Roarl 

6D,- 

DV 

Dne Step beynnd 

46,- 

DN 

Pacifik Island 

66,- 

DV 

Paciiik 5irikc 

* 29,- 

DH 

Fatriit 

27,- 

DH 

Fenthpse Hot Numb 

34,. 

DY 

Perfect General 

75,- 

DV 

■Data Disk 

39,. 

DH 

Pinball Dreams 

57,- 

DH 

Pirates Gold 

* 83,- 

DV 

Pirases! 

29,. 

■ DH 

Police Quest 3 

63,- 

DY 

Popul.^t-Promis.Land 

39,. 

DH 

Populous 2 

69,- 

DH 

Powermonger 

6D,- 

DH 

Piemier Manager 

35,- 

DH 

Prince ol Penia 

32.- 

DH 

Piince ol Persia 2 

68,- 

DH 

Privaleer 

" 79,- 

DV 

Prtlostar 

72,- 

DH 

Isicsi (or Glory 3 

64,. 

DV 

Ragnatok 

A3.. 

DV 

Railroad leluxe 

76,. 

DH 

Reaih fi.skies 

59.- 

DH 

Rodßaron 

64.- 

DV 

Rettrn o.t.Phaniora 

» 89,- 

DV 

Rise ol The Dragon 

39,- 

DH 

Rlsky Wttnds 

57.- 

DH 

Rocket langer 

21,- 

EV 

Rome AI 92 

66,- 

DH 

Rnles aEigagemant 

29,- 

DH 

Secrei Hnnkey Isid 

7«,- 

IV 

Secrei Weap.of l W 

77.- 

EV 

5WDTL kompLCD ROH 

83,. 

EV 

-He 162 

32,. 

EV 

5cnss.5occer 92/93 

53,. 

IH 

5even Cito, Gold 2 

64,. 

■ EV 


Shadowcaster 

* 28,- 

DH 

Shadowlands 

34,- 

DV 

Sliedtck Hofmes 

75,- 

DV 

Siege 

59,- 

EV 

-Data Dogs oF Wat 

41,. 

EV 

Silent Service 2 

76,. 

DH 

5im Am 

77.- 

DV 

Sim City Atchit.l 

35,. 

DH 

Sim Gly Deloxe 

79,. 

DV 

Sim Earifi 

81.- 

DH 

Sim Life 

81.- 

DV 

SindhadH-Thr.o.Fak 

15,- 

DH 

Skat92 

59,- 

DV 

Space Holk 

82,- 

DH 

Space Legends 

7D.- 

DH 

Space Qu. 1-4 Comp 

79,- 

EV 

Space Q4CD RDM 

78,. 

DH 

Space Quest 5 

64,. 

DV 

Spaceward Ho! 

77,- 

IV 

Spetial Forces 

39,. 

EV 

Spelljanimer 

65,- 

EV 

Sports Collection 

65,. 

DH 

Star ContrnI 2 

67,. 

IH 

Star Icgions 

7D,- 

EV 

Star Trek 

79,. 

DV 

Starbyte N.2 (oll, 

76.- 

DH 

Siarlord 

* 91,. 

DH 

Steel Empire 

63,. 

IH 

Sieigeitbg. Hoielm. 

54.- 

IV 

Street Fighter 2 

* 59,. 

IH 

Strike Commander 

8(l.- 

IH 

5tr,Comm.+Speeach 

114,. 

DH 

-Speeach 

39,. 

IH 

•Tact-Dperation 2 

" 35,. 

DH 

Sironghnld 

66.. 

EV 

Stunt Island 

82,. 

DV 

Super Tetris 

49.- 

EV 

Synditaie 

75,- 

DV 

Take a 8reak Pinb 

63,- 

DV 

Task Force 

85,. 

DH 

Terminator 2 

29,- 

DH 

Terminator 2(hess 

* 65,- 

DH 

Terminator 2D29 

23.- 

EV 

.DperationSciiir 

43,- 

EV 

Theatre of War 

59,. 

DH 

Tfieir Tlnesl Hoor 

62,- 

DH 

-Mission Disk 

29,- 

DH 

Thunderhawk 

32,- 

DH 

Toroado 

75,- 

DH 

Transarctita 

52,- 

DV 

Triple Action 5 

3V 

DH 

FtLPursuit deLuxe 

6S,- 

DV 

Tr»lls 

45,- 

DH 

IV Sports FootbaD 

21,- 

DH 

Twilighi 20DD 

85,- 

DV 

Lildma 7 

79,- 

DV 

•Data Forge of Yir 

■13,- 

DH 

Ultima 7-2 Serp.ls 

29.- 

DH 

-Data Silver Seed 

42.- 

DH 

Ultima Trilogy 2 

69.- 

DH 

ülonia Undervrofld 

69,- 

DH 

Ultima UnderYf, 2 

69.- 

DH 

Unlimited AdvenI«. 

59.- 

EV 

V f«r Yicrory 3 

' 82,. 

DH 

V for Victor/ 4 

69.- 

EV 

Yiking Etelds 

79,- 

DH 

Wall Str, Manager 

76,- 

IV 

Warlorik 2 

78,- 

EV 

Waxwifks 

59,- 

IV 

Wceit 

82,. 

IV 

Wild West Worid 

36,. 

IV 

Willy Keaesish 

66. 

-DH 

Wing CommaiMler 

43,. 

DH 

Wiog.Comjn Edition 

79,- 

IH 

Wing Cottinonder 2 

76,. 

IV 

WC 2 + Speeacfi 

64,- 

IH 

WC 2 5p, Dp 1+2 zus 

49,. 

IH 

Wing Cont.Acadcmy 

62,. 

IH 

Worids of Legend 

49,' 

• EV 

WWF Wrestling 

29,- 

DH 

WViE Wrestling 2 

65,- 

DH 

X-VWog 

69,. 

EV 

X-Wing DH 

7V,- 

IH 

-Missi«n lisk i 

3V.- 

EV 

Xcnobois 

7fl,- 

IH 

To! Joe! 

58,. 

■ DH 

Tool 

42,. 

IH 


* = Bei AnzeigenicWuR noch nicht lieferbar -Vorteil fllurg möglich IV = dcuUche Verilm, S|iiel kimplett in Deutich 

DH = deutschei Handbuch Anleitung (Spiel in Englijcm EV - englische Version 

Versandkosten DM7,- ab DM 750,- frei • Nachnahme -H DM5,- (zzgl. Zahl kartengebühr) 
Express + DM 8,- • Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten 
Es gelten unsere AGB • Preisänderung und Irrtum Vorbehalten • kein Ladenverkauf 




SPECIAL 



ECTS Herbst '93 

Aus Landan 
kaum IMeues... 




Mittlerweile als eine feste Größe im europäischen Softwarebusiness ha- 
ben sich die beiden jährlichen European Computer Trade Shows des euro- 
päischen Unterhaltungssoftware- Verbandes ELSPA etabliert. Einer kleinen 
Schar von Fachbesuchern wurde all das präsentiert, was in den kommen- 
den sechs Monaten die Verkaufsregale der Alten Welt füllen soll. 


D as Resümee vorweggenommen, 
revolutionäre Neuvorstellungen 
durfte man noch den US omerh 
konischen Messen in Chicago und Los 
Angeles nicht erwarten. Lediglich wei- 
tereniwickelte Delta-, Gamma- und Be- 
toversionen gab es zu sehen. Verein- 
zelt konnte der unnachgiebige Besu- 
cher auch Vages über neue Projekte er- 
fahren. In erster Linie diente aber die 
ECTS seither dem Verkaufsgeschäft. Al- 
lerorten zufriedene Gesichter der über 
hundert Aussteller bestätigten dann 
auch die gewichtige Rolle, die dem 
europäischen Absatzmarkt im Leisure 
Soflware Business nach wie vor zu- 
kommt. 


Ein unerwarteter 
Besuch brachte Licht 
ins Dunkel... 


Die zweimal im Jahr stattfindende ECTS im Londoner Business 
Design Center hat sich zu einer stattlichen Veranstaltung entwickelt. 


Den Reigen der besonders beachtens- 
werten Programme konnte Electronic 
Arts mit der neuesten Arbeit des Bullfrog Teams fortsetzen. Die 
Crew um Populous-Schöpfer Peter Molyneux, spätestens seit 
Syndicate jedem ein Begriff, trilt den Beweis an, daß auch soge- 
nannte „good games" jede Menge Spielspaß in sich tragen kön- 
nen. THEME PARK setzt die isometrische Auseinandersetzung mit 
allzu menschlichen Eigenheiten exzellent fort. Als Inhaber eines 

Vergnügungsparks 
stellt sich Ihnen die 
schwierige Aufga- 
be, durch die Un- 
terhaltung zahlen- 
der Gäste Geld zu 
verdienen. Das er- 
fordert allerhand 
Fingerspitzenge- 
fühl und Weitsicht, 
Theme Park: Äußerst innovativ: cienn ohne ausrei 

ein Vergnügungspark-Simulator! chend Pommes fri- 


tes und Popcorn macht auch die tollste Geisterbahn keinen Spaß. 
Einen besonderen Augenschmaus boten erste Blicke auf das 
Werk noch kaum bekannter Entwickler. Die Twin-Dolphins-Trup- 
pe arbeitet derzeit an dem 3D-Rollenspiel FORGOTTEN CASTLE, 
dos mit erstaunlichen technischen Effekten aufwartet. Kaum je 
zuvor scrollten offene Landschaften und tiefe Gewölbe so reali- 
stisch und weich über den Bildschirm. Das erstaunte Publikum 
konnte sich an der leider nur kurzen Präsentation kaum sattse- 
hen, Die ersten Bilder zeigten aber, daß der Untertitel „The Awa- 
kening'' zu einem Sinnbild für den ersten Auftritt der Twin Del- 
phins werden könnte. 

Virtuelle 3D-Rallenspiele kämmen 
groß in IVIade. 

Ebenfalls als sehr interessantes 3D-Rollenspiel ist das neue Inter- 
play-Produkt STONEKEEP zu werten. Nahezu perfekt gerenderte 
Raumillusion zeigen dreizehn verschiedenartige Dungeons, die 





Schaurig und gruselig: Stonelceep 
geizt nicht mit Horroreffeicten. 



Mit Spannung erwartet: Inter- 
plays neuestes Horrorspiel. 


es mit einer vier- 
köpfigen Party zu 
erobern gilt, Dos 
virtuelle Erlebnis 
spielt sich auf der 
gesamten Moni- 
toroberfläche ab, 
da die Interface- 
menüs erst bei Be- 
darf eingeblendet 
werden. Darüber- 
hinous erscheinen 
menschliche Cha- 
raktere als digita- 
lisierte Schauspie- 
ler, wogegen die 
Kreaturen der 
Nacht phantasie- 
voll mit Grafik- 
computern in Sze- 
ne gesetzt wur- 
den. Ein traumhaf- 
ter Alptraum für 


alle Klaustropho- 
bie-Leidenden. 
Jenen, denen der 
Sinn nach größe- 
ren Räumen steht, 
kann mit der Fort- 
setzung des Star 
Trek Adventures 
und dessen un- 
endlichen Weiten 
geholfen werden. 
STAR TREK: JUD- 
GEMENT RITES 
bringt allen Trek- 
kies acht brand- 
neue, wesentlich 
umfangreichere 
Missionen. Natür- 
lich ist die be- 
währte Enterprise- 
Crew gewappnet, 
um den noch so 
abgedrehten Ge- 
schehnissen ent- 
gegenzutreten. 

Die Original-Film- 
musik, die wohl- 
bekannte Klang- 
fülle der Tricorder, 
Phaser und Funk- 
geräte sowie erst- 
malig der Auftritt 
von Cpt. William 
„Kirk" Shatner im 
Prolog werden 
wieder für total 



Captain James T. Kiric hat auch 
dieses Mal eine Hauptrolle. 



Auf der Planetenoberfläche 
geht es oft heiß her. 



Die Enterprise-Crew in Aktion. 
Leider nicht so erfolgreich. 


Shareware. Vollversionen, CD's kommerzielle Spiele. Soundkarten 

Shareware Vollversionen auf Diskette 


Commander Keen l-lll 59,- DM 

Commander Keen iV+V 59,- DM 

Commander Keen VI 79,- DM 

Cosmos Comic MM 59,- DM 

Dark Ages l-III 59,- DM 

Duke Nukem !-MI 59,- DM 

Monster Bash 59,- DM 


Secret Agent l-lll 
Crystal Caves l-lll 
Paqaaitzu l-lll 
Major Stryker Mll 
Captain Comic II 
Elektro Body 
Heartlight PC 


59.- DM 
59,- DM 
59,- DM 
59,- DM 
59,- DM 
49,- DM 
49,- DM 


Supergünstige Sharewarespielepakete 


Lemmings, Morio Bros, 
Hurkle, Duke Nukem, 
Alien, Shooting Golery, 
Miner, Bananoid, Ve- 
aas Pro, VGA Memory, 
Galactic Crusoder 
Super Tetrls, Domino 
2000, The lost holt of 
Darkness, Roulette, 

VGA Sharks. Boulders, ^ 
Mhogun, War Games, -Qv 
Goloctix ^ 

n 20 Spie»© für nur ^ 


Pogonitzu, Battle 
Fleet. Magic Ball, 
Hathor. Magic Cobra, 
Cosmo's Comic, 
Crystal Cove, 

Laserbeom, Pharaos 
Thomp. Footliall 
Stone, Bass, Klondike, 
Linewars, Willis Plnball, 
Black Jack, und als 
Bonbon: Commandep< 
Keen I. II, IV, vi ä 

□ 20 Spiele lur nur ^ 

. 


Castle of , Shih Tao, 
Herman faliing on the 
Rocks, Gaps, Bettle 
Sot, Winslots, 

Pentomino, Wintrek, 
Blitzer Flipout, Hathor, 
Labyrinth, Mego Brain, 
Snokes, Lander, Klots. 
Alien, Win Jack, 
Backgammon, Taipe^L 

n 

Dag Seiet© 


Die ! Soundkarte 

Grovis Uliro Sound 



• 16 Bit Samples •32ig 
stimmig • Soundblaste r- 
kompatibel •Sampies on 
Board •CD Klangqualität 
auch im Syntheziser- 
bereich • fantastischer 
Sound • hochgelobte 
Software zusammen mit 
15 Musikstücken im Midi- 
fileformat von Michael 
Jackson bis Paul Mc 
Cartney • Tausende von 
Musikstücken lieferbar. 


CD's Kommerzielle Spiele 

Patrizier 129,90 DM 

Deutsches Spiel - Sitnulation des Seehandels (Hanse) 

Kings Quest V 89,90 DM 

Abenteuerspie) 

7th Guest 179,00 DM 

2 CO ROM's mit Video in US-VHS, 30 Grafik, Live Artion 

AirWarrior 119,90 DM 

Flugsimulator im Jet zur Zeit des Korea Krieges 

Chessmaster 3000 99,00 DM 

Multimedia Schachspiel unter Windows 3.x in Englisch 

Inca 136,00 DM 

Großer interaktiver Film, spielt in der Inca-Zeit 

Mantis Experi. Fighter 149,90 DM 

Weltraumflugsimulator mit Acüon - Spiel 

ROTOR 69,90 DM 

3 Spiele: Rotor. Time Bandit, Airball mit Wellraumfolos 

Software Jukebox 49,90 DM 

4 professionelle Spiele: Unks - Jetfighter - Faces.,Tfis II f - Berenstain 

Jones, in the fast Lane 89,90 DM 

Wirtscnaftsspiel 

Monkey isiand 99,90 DM 

Abenleuerspiet - Text ist mehrsprachig 

Pacific 

Aktionspiel, 3-0 Panzer Simulation 


liü 


S^ffrogramr ne 

Shareware 
öc CD-ROMS 

0*K rTe>o©x«t^lGSie<j j» 



119,90 DM 


CD's Shareware 

Game Archiv 59,90 DM 

280 PD und Sharewarespiele, keine Uraltspiele 

Game Power 99,90 DM 

470 SharewarGspiGlG, incl. Voüversion von SGcret Agent 

VGA Fun Games 79,90 DM 

Die 100 besten Sharewarespiele auf einer CD 

Game Master 69,90 DM 

Unterhaltung pur - Sharewaresptele bis zum Abwinken 

Data Media Spieie CD 129,90 DM 

1000 Sharewaresptele + Vollve^ion tndiana Jones 4 

Deathstar Arcade Batties 45,00 DM 

Action-. Rennen-, Karlen-, Casino Spiele 


Unser vierfarbiger 
ca. 70 Seiten starker 
Share- wäre und CD 
Katalog - viele 
Angebote, Infor- 
mationen, Highlights. 

Weiterhin im 
Angebot: 

Jede Menge 
Shareware- 
programme 
aus allen 
Bereichen 

Über 200 CD- 
Titel lieferbar 

Alle Informationen 
entnehmen Sie 
bitte unserem 
kostenlosen Katalog 


Versand kos len: Vorkasse Inland: Versand kostenfrei Ausland 5.- DM Nachnahme: Inland tO.- DM Ausland 25,- DM 










SPECIAl 



Bei „Hand Off Faffe^^ zählt nur 
bares Geld - witzig gemacht. 



„Inca 2" kann wieder mit tol- 
len Animationen auffwarten. 
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Westwood mit dem Kyrandia- 
Nachffolger. Hit verdächtig! 


Die sagenhaffte Graffik macht ei- 
nen großen Teil des Spiels aus. 


Mega-Lo-Mania, Populous und Castles 
ist die einfache Aufgabenstellung, eine 
wirtschaftlich intakte Siedlung zu er- 
richten und zu leiten. Dach drei weite- 
re Mitspieler wallen dies ebensa... Ein 
besanderer Reiz liegt in der Möglich- 
keit, daß sich zwei menschliche Spieler 
milteis Splitscreen simultan ereifern 
können. Bei den bis zu 24.000 Persa- 
nen, die sich auf dem Spielfeld tum- 
meln und einzeln gesteuert werden 
können, kein leichtes Unterfangen. 

Sequels haben 
Kmijunklur. . . 

Coktel Vision steht dem Sequel-Geba- 
ren in nichts nach und schickt mit IN- 
CA 2 ein weiteres filmisches Adventure 
in das Rennen um die Gunst der Spie- 
lergemeinde. Die esaterisch ange- 
hauchte Geschichte um den sagenhaf- 
ten südamerikanischen Gattkönig El 



abgespacete Stunden Unterhaltung sargen. 

Um bei den Fartsetzungen zu bleiben: Virgin Games und die 
Westwood Studios haben mit THE HAND OF FATE schan den 
Nachfalger ihres superben Uberraschungserfalgs Legend of Ky- 
rondio in der Schublade. Der zweite Teil der Fables & Fiends-Se- 
rie widmet sich völlig der temperamentvallen Zauberin Zanthia, 
die schan im Vargängerpragramm einen kurzen Auftritt hatte. 

Bei Westwood ist man den phantasievallen Grafiken und einer 
sich ebensa dramatisch entwickelnden wie faszinierenden Er- 
zählweise treu geblieben. Ein Vielfaches an Rätseln und Charak- 
teren wird dem ganz eigenen Charme der Fables & Fiends wei- 
teren Glanz verleihen. 

Auch das deutsche Blue Byte Team halte eine bemerkenswerte 
Fartsetzung zu bieten: BATTLE ISLE 2. Der strategische Leckerbis- 
sen, inzwischen ein Evergreen auf vielen Festplalten, hat eine 
gründliche kasmetische Aufarbeitung erfahren, was das Gesche- 
hen auf den fiktiven Schlachtfeldern nach sehenswerter macht. 
Daß es auch einen Riesenspaß macht, weniger kriegerisch zu 
agieren, beweisen DIE SIEDLER. In der gelungenen Mischung aus 




1 - : 


...Bullfrog/EA 

..1994 

Forgotten Castles.... "TT"...... 

...Twin Dolphins/EA 

..1994 

Stonekeep 

...Interplay 

..11/93 

Star Trek: Judgement Rites... 

...Interplay 

.12/93 

The Hand of Fate 

...Westwood/ Virgin 

.12/93 

Battle Isle 2 

...Blue Byte 

..12/93 

Die Siedler 

...Blue Byte 

..12/93 

Inca 2 

...Coktel Vision 

..11/93 

Gablins 3 

...Coktel Vision 

..11/93 

Inferno 

...Ocean 

..10/93 

T.F.X 

...Ocean 

..10/93 

Jurassic Park 

...Ocean 

..11/93 

Alone in the Dark 2 

...Infogrames 

..11/93 

Mechwarrior 

...Activision 

..10/93 

Return to Zork 

...Activision 

..10/93 


Darada wurde er- 
neut mit enarmem 
technischem Auf- 
wand entwickelt 
und vermittelt ech- 
tes interaktives Er- 
leben am Bild- 
schirm. Geplant 
ist ebensa wieder 
eine CD-ROM- 
Versian. GOBL1NS 
3 wird wähl den 
krönenden Ab- 
schluß der erfalg- 
reichen Reihe um 
die lustigen Ko- 
bolde bilden. Ga- 
blin Blaunt steht 
als Einzeldenker 
nach schwierige- 
ren und verrückte- 
ren Rätseln ge- 
genüber, die er 
nur mit absurdem 
Verstand und un- 
kanventianellem 
Vargehen lösen 
kann. Haffentilich 
findet Coktel Visi- 
on einen würdi- 
gen Nachfolger 
für diesen gran- 
diosen Angriff auf 
Denk- und Lach- 
muskeln. 

Oceon prösentier- 



Das Tactical Fighter Experiment 
hält die Welt in Atem. 



Leider immer noch nicht verffüg- 
bar: im Oktober ist es so weit. 



Coktel Vision hat die Graffiken 
weiter verbessert. 









te neben T.F.X und INFERNO ein weiteres Spitzenprodukt, dos 
auf dem ersten Blick nur eine der vielen Ocean-Filmlizenzen zu 
sein scheint. JURASSIC PARK verbindet in der PC-Version zwei 
Spielprinzipfen. Adventureortig muß der Spieler in der Rolle des 
Poläonthologen Dr. Grant dos gesamte ausgefallene Sicherheits" 
System auf Isla Nebular wieder in Gang setzen, um dem gene- 
tischen Wahnsinn des alten Mr. Hammond ein Ende zu bereiten. 
Nebenbei sollen dessen beide Enkelkinder gereltet, Stegosaurier 
geheilt werden, etc. Auf freiem Terrain geschieht dies in einer 
übersichtlichen, isometrischen Vogelschau-Perspektive. In den 
verschiedenen Gebäuden des Parks aber wechselt das Gesche- 
hen in die Ich-Per- 
spektive im Stile 
von Ultima Under- 
world. Liest sich 
interessant, sieht 
toll aus und spielt 
sich hoffentlich 
noch besser. 

Für gehörigen 
Wirbel sorgten 
gegen Ende des 
letzten Jahres die 
beeindruckenden 
Animationen und 
die Art des 
Spielablaufs von 
Alone in the Dark. 

Das französische 
Soflwarehaus In- 
fogrames bietet 
nun mit ALONE 
IN THE DARK 2 
die technisch aus- 
gefeilte Fortset- 
zung der Grusela- 
benteuer um Edward Carnby an. Die Bewegungen der Spielfigu- 
ren wurden weiter verfeinert, die Hintergründe haben an Detail- 
reichtum gewonnen, mehr Gegenstände und fiesere Gegner sor- 
gen für schwierige Aufgaben. Die Geschichte basiert diesmal auf 
überlieferten Erzählungen der pazifischen Voodoo-Kultur, ist je- 
doch keineswegs weniger erschreckend als Lovecrafts Erstvorla- 
ge. Steile Nackenhaare und Gänsehaut werden sich ab Novem- 
ber einstellen. 

Bei Activision gab es neben dem Digi-Adventure-Hammer RE- 
TURN TO ZORK auch ein echtes Schmuckstück zu sehen. MECH- 
WARRIORS 2 - THE CLANS stellt nichts weniger als die PC-Versi- 
on der virtuellen BattleTech Centers dar. Und darin liegt seine 
Stärke. Neben normalem Ein- und Zwei-Spieler-Modus ist es 
auch möglich, via Netzwerk ganze Teams gegeneinander antre- 
ten zu lassen. Die Story basiert auf den bekannten FASA Baltle 
Tech-Reihen. Die einzigartige Welt der 1 6 zur Verfügung stehen- 
den BattleMechs ist durch die Kombination aus Texture-Mapping 
und Polygongrafik erstmals glaubwürdig in Szene gesetzt wor- 
den und wird das Rollenspiel-Genre um einen strategischen Mul- 
tiplayer-Simulator bereichern, 

Christian Müller ■ 



Dinos, so weit das Auge schaut. 
Das gilt auch für Spiele. 



Mit Spannung erwartet. Der 
Gruselschocicer von Infogrames. 


Ol<Ay Sofr 

Am GuaI)h\ 2 92 5 5 7 WeidiN(i 
Tel. 09674-1 279 Fax 09674-1 294 


fl 

10 Strategy Games 


63.90 

Laura ßow 2 

»V 

69.90 

Wayne Gretzky 3 

82.90 

1869 

DV 

81.90 

Leather God.Phobas2 tV 

57.90 

Whales Voyage DV 

82.90 

o 

30 Constr. Set 2.0 

DV120.90 

Lsgacy 

•V 

86.90 

Wing Commander 2 DV 

84.90 


A- Train 

DV 

96.90 

Legend of Kyrandia 

•V 

66,90 

Wing Commander 2 



A- Train Constr. Set 

• V 

46.90 

Legend ol Ragnarök 

•V 

89,90 

-I-Speech Pack DA 

69,90 


A.T.A.C 

DA 

80.90 

Lommit^gs 2 

DA 

79,90 

Wing Com, Academy DA 

65.90 


Aces of Pacific 



Links 368 pro 

DA 

86.90 

Wing Commander 


1 

- mit Mission Disk 

DA 

74.90 

- Course Mauna Kea 


46,90 

Operation lisk 1 -f- 2 

48.90 


Aces over Europa 


76.90 

- Course Pinehurts 


46,90 

Wizardry 7 tV 

07.90 


Airbus A 320 

DV 

09.90 

- Course Banff 


46,90 

Wordtris 

65.90 

ts 

Airbus A 320-US Edi. 

DV 

87.90 

- Course Belfiy 


46,90 

Worldsof Legend 

58.90 

VO 

Air Bucks 

DA 

69.90 

- Course Innisbroock 


46,90 

X-Wing »A 

07.90 

Alone in the tark 

DV 90.90 

Lost Vikings 

DV 

62,90 

- Mission Oisk DA 

45.90 

CSV 

Amberstar 

DV 

76.90 

Lothar Matthäus 

DV 

71,90 

Xenobots DA 

75,90 


Anolhor Werid 

DA 

67.90 

Lotus III 

DA 

63,90 

Yot Joel •V 

69.90 


B17 Flyirtg Foitress 

DA 

86.90 

Lure of T emptress 

DV 

74.90 

Zak Mc Kracken DV 

38,90 


a.A.T II 

DA 

80.90 

Maniac Mansion 


35.90 

Ztwl 

67,90 


Battlechess 4000 

DA 

69.90 

Mario is Miasing 

DA 

70,90 




Battle Isle II 

DV 

46.90 

Mealstorm 


99.90 

Spiele aut nom: | 


Batlle Team 

DV 

73.90 

Mefa-Lo-Mania 

DV 

76.90 

Animais 

99.90 I 


ßetrayal at Krondor 

tv 

74.90 

Metcenarios 


74.90 

Blue Force 

69.90 1 


DA 75,90 
DA 55.90 


»V 39.90 
DV 39.90 
DV 77.90 
»A 87.90 
DA 54.90 
32.90 
DV 70.90 


Blue Foice 
Bod/ Slow« 

Bundesliga M.prof.ll Ov 6?.9f 
Burning Steel DV 02.90 

- •ata •isk I 

- Superschiffe 
Burntime 

ßuzz Aldrin Race.. 

Caesars Palace 
California Games II 
Campaign 
Cam^aign-D«ta Oisk DV 47.90 
Carmen S.Diego Spaoe 77.90 

Car + Driver tA 74.90 

Carriors at War 77.90 

Carrior o.War-Constr. 67.90 

Championsship Man.93 65.90 

Clashof Steel 69.90 

Cobra Mission 121.90 

Comanche DV 87.90 

- Mission Oisk *V 51.90 

Con<(uest-Long B*w DV 76.90 
Creepers DA 79.90 

Crisis in the Kremtin DA 81.90 
Cufse o1 Enchantta DV 65.90 
Day of Dentacle DV 67.90 
Dark Seed tV 70.90 

Das schwaire Auge DV 81.90 
Daughtor of Sorpants OV 75.90 
Der Patrizier DV 81.90 

Die schene u.d. Biest DV 83.90 
Oogfight DA 85.90 

Double Dragon III 64.90 

Dune II 

Eco tuest II - Lost 
Secret of Rainforrost 
Eishockey Manager 
El Fish 

Ernpra Dekrue 

^ Dm Dlek 

Erben des Throns 
Ertcthe Unieady 
Eye of the Beholder 3 tV 80.90 
E-15 Striko Eagle 3 DA 87.90 
Falcon 3.0 
‘ Mission Disk 
Fallen Empire 
Fields of Glory 
Flashback 
Fl, Simulator 5.0 
' Seen. New York 
• Seen. Poris 
Fly Harder 
Foetballmanager 3 


Michael jordan i.Flight 75.90 

Mig 29 Zusatz; Disk 69.90 

Might T- Magic 4 DV 60,90 

Might 4 Magic 5 DV 86.90 

Monk.ey Island DV 60.90 

Monkey Island 2 DV 79,90 


Carmen World Daluxe 131,90 
71,90 


NHL Hackey 
Nyst 3 
til Imperium 


76.90 

64.90 
DV 23,90 


Curse of Ench antra 
üayef Tentacle Da 67, *0 

- - • tV 86,90 

DA108.90 
DA 76,90 
61,90 


OneStep Beyond DA 42.90 

DV 63,90 
DA 79,90 


tn the Road 
Patriot 

Penth»us Hot Number DV 45.90 


Pilots Tower Tools 
Pinball Dreatns 
PinbaM 8 Ball Dekjxe 
Pirates 
Pirates Gold 
Po«l256 
Populeus II 


51.90 

64.90 

66.90 

27.90 
DV 84,90 
DA 63,90 
DA 76.90 


Patrizier 
Dune 

Eco Quest 
Eric the unroady 
Gunship 2000 
+ Mission Disk 93.90 

History Lina DV 61.90 

Indiana Jones IV 80.90 

Jütland 129.90 

Just Grandrtia and Me 85-90 
Kings tuest VI DA 79,90 

Laura 8ow II DA 75.90 

Legend of Kyrandia DA 73.90 


Manfis Plus 
Monkey Isfand I 
Putt Puttfun Pack 
Ringwerld 


125.90 

90.90 

62.90 
16,90 


DV 64.90 

59.90 
tV 79.90 
DA 64.90 

77.90 

43.90 
DV 76.90 
DA t1.9# 


DA 85.90 
tA 57.90 
DV 09.90 
DV 85.90 
DV 66.90 

87.90 

51.90 
51.90 

DV 77,90 
DV 02.90 


Privateer 

DA 82.90 


Form, One Grand Prix DA 83.90 


Freddy Pharkas 
Front Page Footb. 93 
Gateway II 
Go - Simulater 
Gobliiins II 
Gunship 2000 

- Mission Disk 
Hannibal 
Hardball 3 
Harrier Jump Jet 
Hexuma 

Command 
History Lire 
Humans 

- Race (80 LovJ 

- Race (alone) 

- Race Jurassic 
Inca 

Incredible Machir\e 
Indiana Jones 4 
Ishar II 

Island of tr. Brain 
James Pond 2 
Jigsaw Pinups 
Jo J*e 
Jonathan 
Jurassic Park 
Kaiser 

Kings Quest VI 
Kaspar•^/s Gambit 
Lands ot Lore 
Larry 5 


DV 69.90 

67.90 

72.90 
DA 64.90 
DV 90.90 
DA 66,90 
DA 56.90 
•V 79.90 

64.90 
DA 85.90 
DV 82,90 

79.90 
DV 80,90 
DV 82,90 
tV 54.90 
DV 55,90 

64.90 
DV 96.90 
DV 66.90 
tV 86.90 
DV 72,90 
DV 61.90 
DA 62.90 

64.90 
DA 60.90 
DV 78.90 
DV 72.90 
DV 07.90 
DV 70.90 
DA 76.90 
Ö2.90 


Prince of Persia 2 DA 66,90 Return of the Phantom 105.90 
Sherlok Holmes Mt 99 90 

Shuttle tV108,90 

Space Quest 4 DA 76.90 

Swot! incl. Mi«s. 90-90 

The 7th. Guest tA 1 25-90 

Ultima Under/vorld 
4 Wing Commaniler )l 99,90 

Wilty ßeamish 75-90 

Wing Commander/Ultima 643.90 
Wing Commander 2 
& Mission Disk 97,90 

Zork Trilogie 66.90 

Sonderposten 

(solange Vorrat reicht) 

Air Sea Supremacy 62,' 

GemX 23.- 

Guy Spy DA 39 - 

Incfl-Ct tV 99.- 

Ktngs Quast 5 - CD 70.- 

LHX Attock DA 58,- 

Looni - Ct 72- 

Martian Memorandum 29.- 
Rod Baron DV 81,50 

Super Car Pack tA 63.- 

Top Ijcague 39.- 

Toyota Celica GT 4 DA 53.- 

neues von Creative Labs; 
CD-Rom 

Upgrade CR563 589.- 

■ CT)-Item CR-563 (Doublespeed) 

- Aldus Phetostyler SE 

Creative Omni CD 645.- 

-wie oben, doch mit Controller 

CD-16 

Premium Pack 1130.- 

- Soundblas ter 1 6 

- CD-Rom CR-563 

- Creative Voice Assist 
“ diverse Software 

CD Peroimance Pack 960. - 

- SoundbUster 1 6 

- CD-5B3 intern 

- Creathfe Voice Assist 

- diverse Software 

CD D'iaco\/ery Pack 790.- 

- Soundblaster pro Deluxe 

- CD-Rom CR-563 

- Stereo Lautsprechersatz 

- tivsise Software 

CD 16 

EctUaSnment Kit 1190,- 

- Soundblaster 16 ASP 

- Double Seed XA CD Rom 

- Stereo-Aktiv Lautsprochor 
• diverse Software 


-Speech Pack 
Protostar DV 

Push over DA 

Putt Put: fun Pack 
üuost for Glory 3 DV 
Ragnarök (Brettspiel) 
Raiiroed Tyeoon Del. DA 
Ramparl DA 

Rsach for t. Sky DV 
Red Baron + Miss. DV 
Return of t.Phantom 
Ringw*rld 

Seal Taatn DA 

Sensible Soc. 92/93 DV 
Sflv.CitiBS o.Gold 2 
Shadow Csstor DA 
Shadow ol the CometDV 
Sherlock Holmes tV 
Siege 

- taia Disk 
Sim City Deluxe 

Sim Life DV 

Sleepwalker 

Space Legends DA 
Space Hulk DA 

Space tuest 5 DV 
Space Quest Saga Pack 
Spacaward HOI DV 
Special Value Pack 
Star Treck DV 

Strike Commander DA 

- Speech Pack DA 

- Taotical Opefat.D. DA 
Sirenghold 

Stunt Island DV 

Syndicale DV 

Take a Break Pinball DV 
Task Force 1942 DA 
Tormmator 2 Chess DV 
Termiinator 2029 
The Greatest DV 

Tom Landry DA 

Tony le Russa M 
T ornado DA 

Transa rctica 
Tristan Pinbaii 
TwiligKt 2000 DV 

Ultima 7 DV 

“ Ferga of Virtue 
Ultima 7fTeil 2 DA 

- Silver Seed DA 

Ultima Undarworid 2 DA 
Unlimited Advsnture 

V for Viotory II 

V for Victory IV 

Veil of Darkness tV 
Wallstreet Manager tV 
War in the Gulf DV 
Warlerds 2 


41.90 

75.90 

64.90 

62.90 

69.90 

02.90 

77.90 

71.90 

61.90 

75.90 

75.90 

87.90 

70.90 

57.90 

65.90 

76.90 

89.90 

84.90 

62.90 

33.90 

73.90 

90.90 

72.90 

77.90 

79.90 

89.90 

79.90 

82.90 

91.90 

67.90 

86.90 

41.90 

41.90 

66.90 

95.90 

81.90 

62.90 

85.90 

71.90 

95.90 

62.90 

87.90 

64.90 

68.90 

53.90 

69.90 


DV 69.90 Waxwerks 


02.90 

44.90 

76.90 

43.90 

75.90 

67.90 

69.90 

72.90 

82.90 

62.90 

77.90 

62.90 
tV 64.90 


TV Coder 

■ VGA-TV Wandler 


295 - 


Komplettliste kostenlos! 


AUDIO BLASTER 2.5 169.- 

AUDIO BLASTER PRO 4.0 269.- 
AUDIO BLASTER PRO 16 399.- 
TV Movie Blaster 730«- 

Soundblaster 16 Basic 2S5.~ 

Soundblaster 16 ASP 429.- 

Soung Galaxy NX Pro 16 439.- 

CD-ROM intern Creativ L 445i- 
CD-ROM intern, Philips 395,~ 


Screenbeat Activboxen 44.- 

GRAVIS Ultra Sound 359,- 

Wave Blaster ^ 

Roland SCC-I ÖZO,- 

JOYSTtCK’S: 

Gravis PRO 79.- 

Gravis schwarz o. transp. 69.- 
GRAVIS Gamepad 53.- 

COREL DRAW 3.0 265.- 


Nachnahme DM 7.90 Stammkunden / Vorauskasse DM 4.90 
Ausland Erstlieferung nur gegen Vorauskasse DM 12.50 
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So, hier stehe ich nun in der feuchten Hitxe von Austin, 
im US-Stoot Texas, vor den Toren der weltbekannten Com- 
puterspielschmiede Origin Systems. Es erwarten mich 

ICiDlfIrl IIqII I xwei der besten Spieledesigner der Wielt: Richard Gar- 
IblrlcILI IHILI Ultima-Serie, und Chris Roberts, der 

Entwickler des Wing Commander- Universums. Es war nicht einfach, einen Be- 
suchstermin zu bekommen, aber mit der mir eigenen deutschen Dickköpfig- 
keit habe ich solange genervt, bis ich die Zusage bekam. Das Gebäude ist 
eindrucksvoll und seriös zugleich. Erwartungsvoll stoße ich die Tür auf, mel- 
de mich artig bei der Empfangsdame an und betrete schüchtern diese Hoch- 
burg der Kreativität. ■ von Markus Krickel 



Oberste Reihe (von links nach rechts): Sheri Garner, Rob Corell, Tony Zurovec (sitzend), John 
Price, Michael Priest, John Watson, Brian Martin, Steve Powers, Jason Ely, Mell "Front Hell" 
Green. Untere Reihe: Zack Simpson, Nenad Vugrinec, Beverly Garland, Kirk Winterrowd, Rich- 
ard Garriott, Andrew Marris, Mike McShaffry, Bob Cook, Herman Miller, Malt Sheffield, Mark 
Vittek, Brent Poer, Dennis Loubel. 



Lard British 


M indestens 240 Menschen tum- 
meln sich auf den 5.000 Qua- 
dratmetern in dem dreistöckigen 
Gebäude, in dem man 1 992 Domizil be- 
zog und dos zwischenzeitlich schon fast 
zu klein geworden ist. Das 1 983 von den 
Brüdern Richard und Robert Garriolt mit 
ihrem Vater, dem NASA-Astronauten 
Owen, gegründete Unternehmen machte 
1 992 einen Umsatz von 20 Millionen 
Dollar. Im selben Jahr kaufte Electronic 
Arts den Aktienbestand von 1 ,3 Millionen 
Stück komplett auf. Eine gute Investition, 
insbesondere weil die Garriolt Brothers 
und olle anderen "Köpfe" der Firmo er- 
halten blieben. 

Meine Nervosität verfliegt schlagartig, als 
Wayne Baker, der Marketing Manager 
mich in kurzen Hosen und T-Shirt emp- 
fängt. Mein erster Blick bestätigt meinen 
Eindruck: Hier geht es echt locker 
zu. Alle tragen legere Klei- 
dung wie abgeschniitene 
Jeans und T-Shirts mit 
witzigen Aufschrif- 


ten, die aus Gründen des Jugendschutzes 
an dieser Stelle nicht wiedergegeben wer- 
den können. Schuhe sind optional. Ori- 
gins Firmenmolto lautet "We creote 
Worlds"; und dieses Unternehmen ist 
wirklich eine 
Welt 


für sich, geboren aus den Persönlichkeiten 
seiner Gründer und Mitarbeiter. 

Die Büroräume sind großzügig ausgelegt 
und an den Wänden prangen Poster von 
Science Fiction-Flicks. Das Thema des Ta- 
ges war "Man". Irgendein Witzbold im 
Art Department hatte wohl einen neuen 
Comichelden erfunden und die ganze Bu- 
de mit Postern seiner neuen Figur zuge- 
kleistert, während der Rest der Belegschaft 
herauszufinden versuchte, wen er denn 
wohl mit dieser Figur auf den Arm neh- 
men wollte. 

Auf den folgenden Seiten führen wir unse- 
re Leser durch die realen und digitalen 
Weiter von Origin Systems. Sie erfahren 
hier alles über das mit Spannung erwar- 
tete Ultima VIII sowie über die Zukunft der 
Wing- und Strike Commander-Serie. Wir 
informieren Sie über Tactical Operations, 
die erste Missionsdiskelte für Strike Com- 
mander. Sie erfahren nicht nur Neues 
über Pacific Strike und Privateer, sondern 
auch über völlig neue Produkte, wie 
Interactive Movie 1 , Flying Circus 
und sogar Ultima IX und X. 

Los gehts! 
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Interview mit den Ultima Vlll-Entwicklern 

Ein „uitimatit/es*^ 


Im zweiten Stock des Origin 
Gebäudes kennt man zur Zeit 
nur ein Thema: Ultima VIII. Das 
30-köpfige Design Team arbei- 
tet unter der Leitung von Mike 
McShaffry und Richard Gar- 
riott fieberhaft an der Fertig- 
stellung des neuen Avatar-Ad- 
ventures. Sage und schreibe 
22 Designer, Programmierer, 
Musiker und Spieltester 
zwängten sich zu diesem Inter- 
view in ein etwa 20 Quadrat- 
meter großes Büro. 

PC Games: Am Ende von Ulti- 
ma VII wird der Avatar ohne 
seine Kameraden in das Land 
Pagan versetzt. Wird er seine 
Gefährten jemals Wiederse- 
hen? 

Mike McShaffry: Wenn der 
Avatar in Pagan ankommt, 
weiß er nicht, was vorgeht. Er 


was mit ihnen passiert ist, 

PC Games: Könnt Ihr uns we- 
nigstens einen kleinen Hand- 
lungsabriß geben? 

Mike McShaffry: Pagan ist ein 
Land, das der Guardian be- 
reits unter seine Gewalt ge- 
bracht hat. Der Avatar ist sein 
Gefangener in dieser Welt. 
Während der Guardian seinen 
Terror in Britannia und dem 
Rest der Welt fortsetzt, muß 
der Avatar lernen, die Zusam- 
menhänge in Pagan zu verste- 
hen. Erst nachdem er dort sei- 
ne Aufgaben gelöst hat, kann 
er das Land wieder verlassen 
und den Zerstörungszug des 
Guardians aufhalten. 

Während seines Aufenthalts in 
Pagan muß der Avatar unter 
anderem vier Titanen besie- 
gen. 


I I I I I I I I 
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PC Games: Was hat es mit den 
Titanen auf sich? 

Mike McShaffry: Diese vier 
Monster sind die Titanen der 
Erde, der Luft, des Feuers und 
des Wassers. Der Avatar muß 
herausfinden, wo diese Titanen 
ihre Kräfte hernehmen, um sie 
besiegen zu können, 

PC Games: Ultima-Spieler wa- 
ren von den Hot-Keys in The 
Silver Seed sehr beeindruckt. 
Werden diese auch in Ultima 
VIII zur Verfügung stehen? 

Mike McShaffry: Es ist unser 
Ziel, das Benutzer-Interface 
ständig zu verbessern. Daher 
werden all die Verbesserun- 
gen, die beim Spieler positiv 
bewertet werden, immer in der 
jeweils neusten Version inte- 
griert. An dieser Stelle daher 
ein Appell an alle PC Games 
Leser: Bitte schickt uns weiter- 
hin Eure Kommentare! 

PC Games: Wie sehen diese 
Verbesserungen aus. Es gab 
wohl ein wenig Kritik am In- 
ventory-System in U8, insbe- 
sondere an dem Chaos im 



Die Figuren bei Ultima VIII sind sagenhaft ani- 
miert. Hier schlägt ein roter Dämon kräftig zu. 


ist allein und ganz auf sich ge- 
stellt. Das ist die Herausforde- 
rung. Wir wollen wirklich nicht 
zuviel vorwegnehmen. So viel 
sei jedoch gesagt: Der Spieler 
kann sich auf einige Überra 
schungen gefaßt machen. 

PC Games: Dupre hat in Ulti- 
ma VII das Zeitliche gesegnet. 
Werden wir ihn Wiedersehen? 


Mike McShaffry: Der Avatar 
kommt in Pagan ohne seine 

Freunde an. Es ist die Aufgabe Michael Priest ist ein Mann mit Geschmack - 
des Spielers herauszufinden, genau der richtige für ein Spiel wie Ultima VIII. 




Rucksack. Habt Ihr daran ge- 
arbeitet? 

Jason (Interface Programmie- 
rer); Absolut! Das U8-Interface 
wird wesentlich besser sein. 
Benutzerfreundlichkeit ist wie 
immer das Hauptgebot. Das 
Inventory-System wurde neu 
organisiert und ist nun sehr 
einfach zu handhaben. Im 
Rucksack herrscht jetzt Ord- 
nung. 

PC Games: Da wird sich der 
Luis Trenker aber freuen, 
(verlegenes Grinsen, weil kei- 
ner lacht. Ja, kennen die denn 
unseren Luis nicht? Was für a 
Schand!) 

Richard Garrtot: Wir sollten 
auch erwähnen, daß Gegen- 
stände, die der Spieler reorga- 
nisiert, während des gesamten 
Spiels genau dort bleiben, wo 
sie hingelegt werden. Durch 
dieses neue System ist es mög- 
lich, bestimmte Gegenstände in 
den entsprechenden Behältern 
zu verstecken (TIP, TIP...), 

PC Games: Im Hinblick auf 
neue Technologien spielt Ori- 
gin eine große Rolle... 

ALLE (unisono): DIE GRÖ- 
SSTE!!! 

PC Games: Im Hinblick auf 
neue Technologien spielt Ori- 
gin die größte Rolle. Daher die 
Frage nach den Systemanfor- 
derungen. 

Mike McShaffry: Vier Mega- 
byte RAM, wobei es egal ist, 
ob EMS oder XMS benutzt 
wird. In den meisten Fällen 
wird der Benutzer seine Con- 
fig-Datei nicht verändern müs- 
sen. Das komplette Arbeitsspei- 
chersystem wurde ebenfalls 
umgeschrieben. So wurden 
zum Beispiel alle Probleme im 
unteren Arbeitsspeicherbereich 
(d. h. die ersten 640 KB) 
gelöst. Die Testversionen kom- 
men mit 200 KB Low Memory 
aus. Hierdurch entfällt auch die 





tWfJOtg™ 


REPORTAGE 


mittlerweile schon obligatori- 
sche Boot-Diskette. 

PC Games: Wie sieht es mit 
Festplattenkomprimierung aus? 

Mike McShaffry: Die Probleme 
mit der Festplattenkomprimie- 
rung in U7 sind auf dos Fehlen 
ausreichender Low Memory 
zurückzuführen. U8 hingegen 
benötigt sehr wenig Low Me- 
mory, daher sehen wir hier 
keine Probleme. 

Richard Garriott: Es ist Firmen- 
politik, daß wir nur Umgebun- 
gen garantieren, die wir 
tatsächlich hier getestet hoben. 
Dos bedeutet ober nicht, daß 
andere Umgebungen nicht ge- 
eignet sind. Als U7 erschien. 


gab es so viele neue Kompri- 
mierprogramme, daß es nicht 
möglich war, olle zu testen. 
Anstatt falsche Versprechungen 
zu machen, sind wir lieber auf 
Nummer Sicher gegangen. 
Daher hieß es auf der Ver- 
packung, daß Komprimierung 
nicht unterstützt wird. 

PC Games: Werdet Ihr an Eu- 
rem hauseigenen Memory Ma- 
nager Voodoo festhalten? 

Mike McShaffry: Voodoo? 
Noch nie davon gehört.Das 
muß wohl auf mysteriöse Wei- 
se verschwunden sein... 

PC Games: Werden wir den 
Avatar in SVGA-Grafik zu se- 
hen bekommen? 


I I I I I I I I 
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Mike McShaffry: Nein, Zumin- 
dest nicht in Ultima VIII. Aus 
Gründen der Spielgeschwin- 
digkeit entschlossen wir uns, 
weiterhin mit normaler VGA- 
Grafik zu arbeiten. Die Qua- 
lität der Bilder ist jedoch derar- 
tig gut, daß kaum ein Unter- 
schied zu bemerken ist. 

PC Games: Was war für die 
Programmierer die schwierig- 
ste Aufgabe? 



Der Avatar in voller Montur. Die Grafik ist 
noch sehr viel detaillierter als bei Ultima VII. 


Jedes einzelne Mitglied des 
Ultima V|j|-Teams ver fügt 
über genug Persönlichkeit 
und dumme Sprüche, um Sei- 
ten zu füllen. Da während 
des obigen Interviews nicht 
alle zu Wort kamen, folgt ei- 
ne repräsentative Zusammen- 
stellung der beliebtesten 
"Bonmots": 

Sheri Graner (Texterin): Ich 
hob keine Ahnung a| wo 
Richard hingegangen ist, b| 
wann Richard zurückkommt 
und c) wo er im Moment 
ist... ALSO NERV' MICH 
NICHT! 

Jonathan Price (Zeichner): 
Diese Computertypen haben 
alle 'ne Macke. 

Michael Priest (Designer): 


AAAARRRRRRGHHHI 
Brian Martin (Designer): Falls 
Ihr das schon vergessen habt: 
Die Dallas Cowboys haben 
den Super Bowl gewonnen. 
Steve Powers (Animationsex- 
perte): Texas! 

Zachary Simpson (Tech Desi- 
gner): Grunz! 

Kirk Winterrowd (Kompo- 
nist): Wow! Das hab ich ge- 
schrieben!!! 

Andrew Morris (Cheftexter)l 
Mein Computer hat sich 
schon wieder übergeben. 
Mike McShaffry (Projektlei- 
ter): Wo sind die denn alle 
schon wieder? Oh... heute ist 
ja Sonntag! 

Denis Loubet (Cover Design): 
Geiler Job, Jedes Jahr neues 
Spielzeug! 


Mike McShaffry: Zweifellos 
die realistischen Bewegungen 
des Avatars. Allein hierfür 
wurden 1 . 1 00 Animationsrah- 
men benötigt. Er springt, klet- 
tert und duckt sich. Die Anima- 
tionen sind so flüssig, daß sie 
nicht von normalen, menschli- 
chen Bewegungsabläufen zu 
unterscheiden sind. 

PC Games: Ein Gerücht, das 
sich hartnäckig hält, besagt, 
daß eine Spielkombination 
zwischen Ultima und Ultima 
Underworid geplant ist. 

Mike McShaffry: Eine Mi- 
schung zwischen der Betrach- 
terperpektive in Underworid 
und der Vogelperpektive in Ul- 
tima wurde diskutiert. Wir fin- 
den auch, daß dies eine gelun- 
gene Mischung wäre. Jedoch 
liegen zu diesem Zeitpunkt kei- 
ne konkreten Pläne für ein sol- 
ches Produkt vor. Die Program- 
mierung der beiden Spiele ist 
so unterschiedlich, daß eine 
Kombination zu aufwendig 
wäre. Trotzdem möchten wir 
das nicht völlig ausschließen. 

PC Games: Habt Ihr bei der 
Entwicklung von U8 bewußt 
auch den europäischen Markt 
beachtet? 

Mike McShaffry: Als weltwei- 
tes Unternehmen versuchen 
wir, immer allen Ansprüchen 
so weit wie möglich gerecht zu 
werden. Der europäische 


Computerspieler legt in der Re- 
gel großen Wert auf die Qua- 
lität der Grafiken und des 
Sounds. Wobei auch schon 
einmal der strategische Aspekt 
in den Hintergrund treten darf. 
Die früheren Ultima-Versionen 
orientierten sich mehr an der 
Strategie. Ultima VIII ist daher 
aufgrund der phantastischen 
Grafiken das bisher "eu- 
ropäischste" Produkt in dieser 
Serie. Wir sind zuversichtlich, 
daß U8 in Europa ein Hit wird. 
Glücklicherweise ist eine klare 
Tendenz zur Vereinigung des 
europäischen und amerikani 
sehen Spielemarktes zu sehen, 
gewissermaßen eine Kombina- 
tion der positiven Aspekte bei- 
der Märkte. Von dieser Mi- 
schung aus hohen Grafikan- 
sprüchen und gut durchdachter 
Strategie wird der Endverbrau- 
cher profitieren. 

PC Games: Irgendwelche Neu- 
heiten im Bereich der Musik? 

Nenad Vugrinec (Komponist): 
Wir unterstützen Soundkarten, 
die auf dem General Midi 
MPU-401 Interface basieren. 
Hierdurch kann ein wesentlich 
besserer, satterer Sound erzielt 
werden. Wer seinen Computer 
an der Stereoanlage an- 
schließen kann, wird hier echt 
vom Hof geblasen. 

PC Games: Ist eine CD-ROM- 
Version geplant? 

Mike McShaffry: Auf jeden 
Fall. Ultima VIII wird mit Si- 
cherheit auch auf CD-ROM er- 
scheinen. Allerdings nicht zeit- 
gleich mit der DOS- Version. 

PC Games: OK. Jetzt gebt mir 
noch schnell sämtliche Infor- 
mationen über Ultima IX und 
X. 

Alle: (verlassen unter Absingen 
des Ultima Vlll-Themas das 
Büro.) 

Anmerkung: Das letzte Wort 
über Ultima IX und X war je- 
doch noch nicht gesprochen. 
Lesen Sie hierzu das Interview 
mit Richard Garriott. 






Interview mit Richard Garriot 


Zu Gast bei /Ifr. Origin 



Nicht ohne Stolz hält Richard Garriott sein er- 
stes Rollenspiel in die Kamera: Ultima Null! 


R ichard Garriott (34), alias 
Lord British, wurde in 
Cambridge, England, ge- 
boren und wuchs in Houston, 
Texas auf. Seine Hobbys sind 
Fallschirmspringen, Radfahren, 
Moto Cross und PaintbalL Al- 
les weitere wird er gleich selbst 
erzählen. 

Wenn der charismatische, 
manchmal exzentrische Grün- 
der und geistige Vater von 
Origin Systems erzählt, halten 
alle anderen den Atem an. 
Nicht, weil er keinen zu Wort 
kommen läßt, sondern weil sei- 
ne Geschichten ehrlich, span- 
nend und verdammt interes- 
sant sind. Vor dem Interview 
hätte ich mir jedoch in meinen 
kühnsten Träumen nicht vorstel- 
len können, was er mir alles 
anvertrauen würde. In unserem 
Gespräch gab er mir nicht nur 
Einzelheiten über Ultima VIII, 
sondern auch bereits erste Ein- 


blicke in Ultima IX und X. 

Hier nun, exklusiv für PC 
Games, seine Geschichte: 

Richard Garriott: 1974 war 
ich noch ein gutaussehender 
Jüngling mit meinem Kopf voll 
mit Fantasy Stories wie Lord of 
the Rings und Dungeons and 
Dragons. Es war mein erstes 
Jahr in der High School und 
ich belegte dort einen Compu- 
terkurs. Im zweiten Jahr war 
ich der Klasse so weit voraus, 
daß ich die Erlaubnis bekam, 
alleine weiterzuarbeiten, d.h. 
ohne Lehrer oder Mitschüler. 
Als Gegenleistung mußte ich 
am Ende des Semesters ein 
Computerprogramm vorzeigen 
können. Es war mir von vorn- 
herein klar, daß dieses Pro- 
gramm ein Spiel sein würde. 
Aufgrund der Technologie in 
dieser Zeit mußte ich es in Ba- 
sic auf Lochstreifen progrom- 



Akalabeth. Dem Besitzer des 
Softwareladens gefiel mein 
Programm; er ermutigte mich, 
das Spiel zu veröffentlichen 
und ich folgte seinem Rat. 

Ich investierte die damals für 
mich ungeheure Summe von 
200 Dollar in die Verpackung 
und Kopierung meines Titels, 
d. h. ich kaufte Plastikbeutel, 


stung Geld ge- 
schickt bekam. Der 
Hersteller verpackte 
das Spiel in einem 
größeren Pla- 
stikbeutel und das 
Einlageblatt war 
jetzt gedruckt. Toll! 
Akalabeth wurde 
damals für 35 Dollar pro Stück 
verkauft und mein Anteil war 5 
Dollar an jedem verkauften 
Produkt. Gegen Ende des 
Sommers war ich um 1 50.000 
Dollar reicher. Ich konnte es 
kaum fassen. Ursprünglich 
schrieb ich Akalabeth aus 
Spaß an der Sache und da- 
mals hatte ich nicht geplant. 


mieren. Die Spielelemente wur- 
den durch Buchstaben darge- 
stellt, wie z. B. "L" für eine Lei- 
ter, "X" für ein Tor usw. Trotz- 
dem konnte man selbst damals 
eine gewisse Ähnlichkeit zu Ul- 
tima I erkennen. 

Nach meinem High School- 
Abschluß bekam ich einen Job 
in einem Soflwareladen, wo 
ich zum ersten Mal mit dem 
Apple 2 in Berührung kam, 
der - Wunder über Wunder - 
Grafiken produzieren konnte. 
Programmieren konnte ich ja 
und was lag näher, 
als eine Grafikversi- 
on meines Spieles 
herzustellen? Ich 
machte mich auch 
gleich ans Werk 
und das Resultat 
war ein Spiel in Ba- 
sic mit dem Titel 


fotokopierte die Anleitung und 
machte mich daran, ein Ver- 
triebsnetz aufzubauen. Nach- 
dem ich die gigantische Men- 
ge von 1 0 Spielen abgesetzt 
hatte, kam mir Fortuna zur 
Seite: Eines dieser 1 0 Spiele 
gelangte in die Hönde eines 
kalifornischen Softwareherstel- 
lers. Als ich von der Arbeit 
nach Hause kam, fand ich ei- 
nen Brief mit einem Flugticket 
nach Kalifornien, wo ich dann 
hinflog und ein Stück Papier 
unterschrieb und als Gegenlei- 



Eine Exekution wird im Land des Guardians vollzogen. Der Avatar steht entsetzt daneben und 
verfolgt das grausame Treiben. Exzeilente Grafik ist auch diesmal Ehrensache. 
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Ein Zauberspruch im Schlachtgetümmel kann einen verloren geglaubten Kampf noch einmal in 
das Gegenteil verkehren (links). Die Monster sind diesmal riesig ausgefallen - ein Erlebnis! 


das Spiel zu veröffentlichen. 
Also dachte ich, wenn ich ein 
besseres, professionelleres 
Spiel schreiben könnte, würde 
ich eine ganze Menge Geld 
verdienen. Und so begann Ul- 
tima I. Im Prinzip das gleiche 
Spiel wie Akalabeth, jedoch 
professioneller aufbereitet. 

PC Games (schüchtern): Man 
kann also sagen, daß Akala- 
betb die Mutter der Ultima Se- 
rie ist? 


der Ultima- 
Welt. Alle an- 
deren Soft- 
warehäuser 
hielten das für 
schlichtweg 
großkotzig, 
aber Sierra 
sagte mir zu, daher erschien 
Ultima II unter diesem Label. 
Die Zusammenarbeit mit den 
Softwareherstellern wurde mir 
dann zu frustrierend und als 
mein Bruder Robert seinen 
Schulabschluß in der Tasche 
hatte, gründeten wir 
zusammen mit unse- 
rem Vater und Char- 
les Beuche Origin 
Systems. Unser er- 
stes Produkt war Ulti- 
ma HL 

Heute blicke ich mit 
gedämpfter Begeiste- 
rung auf diese Trilo- 
gie zurück. Der 
Handlungsablauf 
war etwas zu 


schlicht und 
wirklich nichts 
Besonderes: 
Der Spieler ist 
der große 
Held, der den 
bösen Zaube- 
rer töten muß, 
weil das nämlich so in der 
Spielanleitung steht. Zu diesem 
Zweck reist er plündernd und 
mordend durch die Lande, um 
sich alle Gegenstände unter 
den Nagel zu reißen, die er 
zur Zerhackstückung des Böse- 
wichtes braucht, der ihm - ne- 
benbei erwähnt - noch nie et- 
was zuleide getan hat. So se- 
hen heute noch die meisten 
Rollenspiele wie auch der erste 
Teil der Ultima-Trilogie aus. 

In Ultima IV, V und VI - der 
Avatar Trilogie - wollten wir 
daher mehr Wert auf den In- 
halt legen. Man wird älter und 
weiser und ich wollte eine po- 
sitive Message vermitteln. Der 
Spieler mußte daher in speziel- 


len Spielsituationen seine Tu- 
gendhaftigkeit beweisen. Mit 
Ultima VI endete dann der 
zweite Teil der Trilogie, in dem 
sozusagen die gute Seite der 
Macht erforscht wurde. Im drit- 
ten Teil wollte ich mich mit der 
dunklen Seite befassen. Der 
Avatar soll nach wie vor ein 
guter Charakter sein, jedoch 
wird es in der Spielumgebung, 
in der er sich behaupten muß, 
von dunklen Mächten nur so 
wimmeln. 

So, jetzt vertraue ich Dir und 
Deinen Lesern ein Geheimnis 
an, von dem außerhalb von 
Origin Systems noch niemand 
etwas weiß. Der Titel von Ulti- 
ma IX ist Ascencion (deutsch: 
Aufstieg). In Ultima IX wird der 
Avatar den Grenzen der Sterb- 
lichkeit und des physischen Le- 
bens entfliehen und sozusagen 
in ein Walhalla aufsteigen. Die 
Avatar Serie wird damit zu En- 
de sein, nicht jedoch die Ulti- 
mo-Serie. 



Die eingeschworene Gruppe 
vor einem Hindernis. 



Richard Garriott: Absolut. Für 
mich ist Akalabeth gleichbe- 
deutend mit Ultima Null. 


Wenn man Origin Systems und Richard Garriott beschreibt, kommt man nicht daran vorbei, auch 
Richards Wohnstätte zu beschreiben. Auf 1 ,5 Hektar Land und über eine Wohnfläche von 450 
Quadratmetern hat er - getreu seinem Firmenmotto - eine ganz besondere Welt geschaffen. Un- 
ter dem von einem Wassergraben umgebenen Haus befinden sich Geheimgänge. Die Zimmer sind 
geschmückt mit den Attributen seiner Sammelleidenschaft für antike wissenschaftliche Instrumen- 
te. Ein Swimming Pool, über dem ein künstlicher Regenschauer erzeugt werden kann, rundet das 
Bild ab. Uber das Grundstück verteilt findet man einen Moto Cross Parcours, ein Karussell und ein 
Trampolin. Eine 10 Meter lange Zugbrücke führt über einen Abgrund zu einem Aussichtsturm, der 
gleichzeitig der höchstgelegene Punkt von Austin ist. Alle zwei Jahre findet hier für die Bewohner 
der Stadt eine Halloween- Fete statt. Zu diesem Zweck wird die gute Stube über einen Zeitraum von 
zwei Monaten und einem Kostenaufwand von 250.000 Dollar in eine Nachbildung von Britannia 
Manor aus den Ultima-Spielen umgebaut. Lord British empfängt seine Gäste persönlich und be- 
gleitet sie auf einer einstündigen Tour durch seine Phantasiewelt. Kein Grund, die Koffer jetzt schon 
zu packen, denn die nächste Party findet erst wieder 1 995 statt. 







PC Games: Wird mit dem 
Avatar wirklich Schluß sein 
oder wird er weiterhin in Ulti- 
ma seine Aufwartung machen, 
wie z. B. Obi Wan Kenobi im 
Krieg der Sterne? 

Richard Garriott: Du hast den 
Nagel auf den Kopf getroffen. 
Er wird auch in Zukunft als spi- 
ritueller Gast seine Aufwartung 
machen. Mehr will ich nicht sa- 
gen. 

Ultima IX wird sich auch nicht 
in Britannia abspielen. Erst in 
Ultima X werden wir uns wie- 
der Britannia, oder vielmehr 
New Britannia, zuwenden. Für 
Ultima X planen wir die Tech- 
nologie derartig stark zu ver- 
ändern, daß die Ultima-Welt 
eine neue Form annehmen 
könnte. 


PC Games: Habt Ihr Euch 
schon Gedanken um den 
Nachfolger des Avatars ge- 
macht? 

Richard Garriot: Natürlich ha- 
ben wir darüber nachgedacht. 
Bedenke jedoch, daß es sicher 
noch zwei Jahre dauern wird, 
bis wir mit Ultima X beginnen. 
Daher ist es noch zu früh, um 
Konkretes sagen zu können. 

PC Games: Welches Ultimo- 
Spiel ist Dein persönlicher Fa- 
vorit? 

Richard Gorriot: Neulinge in 
der Ultima-Welt sollten immer 
mit dem jeweils neusten Spiel 
beginnen, da dieses seinem je- 
weiligen Vorgänger immer um 
Längen voraus ist. Von daher 
gesehen ist Ultima VIII auch 
mein persönlicher Favorit. 


PC Games: Und welches be- 
deutet Dir am meisten? 

Richard Garriot: Ultima IV Mit 
diesem Spiel wurde die Ultima- 
Serie für mich vom Beruf zur 
Berufung. Meiner Ansicht nach 
war Ultima IV der Wendepunkt 
in der Serie. Die ersten drei 
Teile waren erfolgreich und ich 
wußte ganz einfach, daß Ulti- 
ma nun der Hauptbestandteil 
meines Berufs und meines Le- 
bens sein würde. 

PC Games: Sehnst Du Dich 
manchmal nach den Zeiten 
zurück, in denen ein einzelner 
Programmierer ein Hitspiel 
schreiben konnte? 

Richard Garriot: Der Über- 
gang vom "einsamen WolP' 
zum kompletten De- 
sign-Team war ei- 
gentlich relativ lang- 
sam. Ultima I bis III 
habe ich so gut wie 
alleine geschrieben. 
Bei Ultima IV reali- 
sierte ich, daß ich 
mich mit bestimmten 
Technologien einfach 
nicht gut genug aus- 
kannte. Also begann 
ich, Experten einzu- 
stellen. Das tat am 
Anfang weh. Die 
Anzahl der Ange- 
stellten wuchs jedoch ständig 
und mein anfängliches Unbe- 
hagen schlug langsam aber si- 
cher in Erleichterung um. 
Zeichner, Soundtechniker, 
Komponisten und Schreiber 
kamen hinzu und die Qualität 
wurde immer besser. Meine 
Aufgabe besteht nun darin, 
das Gesamtprodukt zu über- 
wachen, dem Team als Berater 
zur Seite zu stehen und neue 
Technologien auszuwerten. Die 
Antwort lautet also: Nein. Es ist 
mir lieber so, wie es ist. 

PC Games: Ich bedanke mich 
im Namen aller PC Games-Le- 
ser recht herzlich für dieses 
aufschlußreiche Gespräch. 

Richard Garriot: Origin Sy- 
stems bedankt sich bei den PC 
Games-Lesern für Ihre Unter- 
stützung und Kommentare zur 
Origin-Produktreihe. 



Nenad Vugrinec ist für die 
Musik in Ultima VIII verant- 
wortlich. 
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REPORTAGE 


Bei Origin in Vorbereitung; Pacific Strike 

Amerikas s 


F ür die in Pearl Harbor sta- 
tionierten amerikanischen 
Soldaten begann der 7. 
Dezember 1941 wie jeder an- 
dere Tag, Der Sonnenaufgang 
auf der zu Hawaii gehörenden 
Insel Oahu war wie jeden 
Morgen ein grandioser An- 
blick. 

Während sich die Soldaten 
noch den Schlaf aus den Au- 
gen rieben und zum Frühstück 
schlurften, bereiteten sich 200 
Meilen enifernt japanische 
Truppen auf einen Großangriff 
vor. Unter dem Oberbefehl von 
Vizeadmiral Chuichi Nagumo 
verließen 1 2 Tage vorher sechs 
Flugzeugträger, zwei Schlacht- 
schiffe sowie mehrere Zerstörer 
und Tanker unter strengster 
Geheimhaltung und absoluter 
Funkstille die Kuril Inseln. Am 
7. Dezember um 6 Uhr mor- 
gens kam die Flotte in Reich- 


Während die japanischen 
Streitkräfte Pearl Harbor zer- 
störten, saßen Repräsentan- 
ten beider Länder in Was- 
hington, D.C. zusammen an 
einem Tisch und suchten (an- 
geblich) nach einem Weg, 
die Streitigkeiten zwischen 
beiden Nationen gütlich zu 
regeln. Japan wußte jedach 
zu diesem Zeitpunkt bereits, 
daß man den USA am 7. De- 
zember eine formelle Kriegs- 
erklärung präsentieren wür- 
de. Die Übergabe der Kriegs- 
erklärung sollte jedoch erst 
nach dem Angriff auf Peorl 
Harbor erfolgen. 
Amerikanische Wachen be- 
obachteten an diesem Mor- 
gen zwei japanische Auf- 
klärungsflugzeuge und ein 
Horchfunker fing sogar mehr- 
fach einen codierten Funk- 
spruch ab: "Erklimmt den 
Berg Niitaka", Diese Beob- 
achtungen wurden an den 
Offizier vom Dienst berichtet, 
der dem jedoch keine große 
Bedeutung zumaß, da man ja 
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weite und begann mit den Vor- 
bereitungen zum Angriff. 

Nicht einmal zwei Stunden 
später war in Pearl Harbor die 
Hölle los. Die erste japanische 
Angriffswelle traf um 7:50 ein 
und erwischte die Amerikaner 
mit heruntergelassenen Hosen. 
Unfähig sich zu verteidigen, 
brach ein heilloses Durchein- 
ander aus. Um 1 0 Uhr war al- 
les vorbei. 2400 amerikani- 
sche Soldaten ließen bei dem 
Angriff ihr Leben, 1 300 wur- 
den verwundet und mehr als 
1000 vermißt. 1 8 amerikani- 
sche Schiffe wurden beschä- 


schließlich in Washingtom zu 
Verhandlungen zusammen- 
saß. Wenn überhaupt, so 
dachte man, würde Japan zu- 
erst die Malay Halbinsel oder 
die Dutch East Indies angrei- 
fen. 

Die Japaner hätten keinen 
besseren Tag zum Angriff 
wählen können, da sich sämt- 
liche amerikanischen Flug- 
zeugträger im Pazifik ver- 
streut befanden. Nachdem 
man zuerst die Startbahnen 
zerstörte und somit die in 
Peorl Harbor stationierten Pi- 
loten am Aufstieg hinderte, 
konnte man in aller Ruhe die 
Flotte zerstören. Es sollte sich 
jedoch heraussteilen, daß 
dieser Angriff ein politischer 
und psychologischer Faux- 
pas war Die amerikanische 
Zivilbevölkerung stand wie 
ein Mann hinter dem ameri- 
kanischen Präsidenten 
Franklin D. Roosevelt, als die- 
ser die historischen Worte 
sprach: "Der siebte Dezember 
1 941 wird als Tag der Schan- 


digt und über 200 Flugzeuge 
zerstört. Das einst stolze 
Schlachtschiff Arizona war nur 
noch ein Wrack, die West Vir- 
ginia und die California san- 
ken und die Nevada wurde 
schwer beschädigt. Die Verlu- 
ste auf japanischer Seite wa- 
ren gering: Weniger als 100 
Soldaten verloren ihr Leben, 

29 Flugzeuge wurden abge- 
schossen und fünf Mini-U Boo- 
te zerstört. Die Japaner erran- 
gen einen brillanten taktischen 
Sieg und sahen die amerikani- 
schen Seestreitkräfte im Pazifik 
als praktisch zerstört an. 

Und so beginnt Origin Systems 
neuester Flugsimulator Pacific 
Strike. Der Spieler, in der Rolle 
eines amerikanischen Navy-Pi- 
loten, kann bereits während 
der zweiten japanischen An- 
griffswelle in das Geschehen 
eingreifen und so versuchen. 


de in die amerikanische Ge- 
schichte eingehen". Freiwilli- 
ge meldeten sich aus allen 
Teilen des Landes. Die in 
Pearl Harbor beschädigten 
Schiffe wurden repariert und 
eine stark dezimierte ameri- 
kanische Flolte machte sich 
unter dem Oberbefehl von 
Admiral Chester V Nimitz 
daran, die Vorherrschaft im 
Pazifik zurückzuerobern. 

Die entscheidende Schlacht in 
der Nähe der Zwergeninsel 
Midway endete in einem tota- 
len Sieg der U.S. Navy. Die 
Amerikaner zeigten keine 
Nachsicht und die verteidi- 
gungsunfähige japanische 
Flotte wurde von Torpedo- 
bombern völlig zerstört. 

Bis heute wird allgemein an- 
genommen, daß der Abwurf 
der ersten Atombomben auf 
die japanischen Städte Hiros- 
hima und Nagasaki den letz- 
ten amerikanischen Racheakt 
für den Angriff auf Pearl Har- 
bor darstellte. 


die Verluste in Pearl Harbor so 
gering wie möglich zu halten. 
Obwohl man bei der Entwick- 
lung großen Wert auf histori- 
sche Genauigkeit legte, kann 
der Spieler durch schnelles Ein- 
greifen die Anzahl der tatsäch- 
lich im Jahre 1 941 zerstörten 
Schiffe verringern. Dies wirkt 
sich positiv auf den Verlauf der 
weiteren "Tours of Duty" und 
der Missionen aus. 

IVIehr Verant- 
wortung 

Pacific Strike wurde mit der 
Strike Commander Engine ent- 
wickelt und diese Verwand- 
schaft ist auf den ersten BLick 
ersichtlich. Grafiken und De- 
tails sind von gleicher, manch- 
mal sogar besserer Qualität 
und die aus den Commander- 
Serien bekannten Filmsequen- 
zen dürfen natürlich nicht feh- 
len. 

Die erste Tour of Duty beginnt 
auf hoher See an Bord des 
Flugzeugträgers Enterprise. 

Von der Offiziersmesse aus 
kann unser Pilot verschiedene 
andere Räume betreten. In sei- 
ner Kabine kann man gespei- 
cherte Spiele laden, Akten ein- 
sehen, sich der im Laufe des 
Krieges erworbenen Orden er 
freuen und die nächste Mission 
planen. Der Missionsplaner 
hat, verglichen mit Strike Com- 
mander, einige erwähnenswer- 
te Vorteile. Der Spieler hat ei- 
nen wesentlich größeren Ein- 
fluß auf die Planung der näch- 
sten Mission. So ist es in Paci- 
fic Strike möglich, die einzel- 
nen Flugstaffeln zu verändern 
sowie die Flugzeugmodelle 
und deren Bewaffnung auszu- 
wählen. Als ob das noch nicht 
genug wäre, kann man außer- 
dem noch seine Begleitpiloten 
sowie deren Flugzeuge und 
Bewaffnung selbst bestimmen. 
Hierdurch erhält der Spieler 
die Gelegenheit, auch seine 
taktischen Fähigkeiten unter 
Beweis zu stellen. Vorausset- 
zung hierfür sind regelmäßige 
Beförderungen. Je höher der 
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Verbrachte viele Abende vor dem Bildschirm: 
Pacific Strike Designer Will McBurnett. 



Ein Schiff unter Beschuß. Das tiefe Blau des 
Pazifiks ist aber etwas zu intensiv ausgefallen. 



Unter Deck eines Flugzeugträgers: Die Flügel 
des Jägers sind eingeklappt. 


Dienstgrad, desto mehr Verant- 
wortung übernimmt man. In 
den späteren Missionen hot 
man daher praktisch komplette 
Kontrolle über die insgesamt 
36 Flugzeuge auf dem Flug- 
zeugträger. 


Acht Flugzeuge 

Vor Beginn der Mission wählt 
der Spieler im Hangar sein be- 
vorzugtes Flugzeug. Die Flug- 
zeuge sind grafisch sehr beein- 
druckend und detailgenau dar- 
gestellt. Selbst kleinere Kompo- 


nenten, wie Funkantennen, 
Fahrwerk oder individuelle De- 
korationen sind klar erkennbar. 
Fast hot man dos Gefühl, auf 
ein Photo zu schauen. Insge- 
samt stehen acht verschiedene 
Flugzeuge zur Verfügung: 
Wildcat, Hellcat, Coarseoir, 
SBD-Dauntless, SB2C Helldiver, 
Devastator und Avenger. 

Am Anfang der ersten Tour of 
Duty kann man zwischen den 
voreingestellten Konfiguratio- 
nen Ace, Veteran, Rookie und 
Novice wählen. Diese Einstel- 
lungen bestimmen den Schwie- 
rigkeitsgrad. So ist es für den 
Novice (Neuling) wesentlich 
einfacher, einen Treffer zu lan- 
den als für den Veteranen. 

Die Enterprise könnte nicht 
besser aussehen. Die gesamte 
Oberfläche ist ein digitalisier- 
tes Photo des echten Flugzeug- 
trägers aus dem 2. Weltkrieg. 
Im Start- und Landebereich 
tummeln sich Fluglotsen und in 
einem Notfall kann ein 
Schaumteppich gelegt und ein 
Fangnetz hochgezogen wer- 
den. 

Wie das Spiel sich entwickelt, 
hängt von den Flugkünsten des 
Piloten ab. Zerstörte feindliche 
Flugzeugträger können in den 
folgenden Missionen nicht 
mehr eingesetzt werden, daher 
sollte man darauf achten, daß 
diese auch wirklich versenkt 
werden. Hierfür empfiehlt sich 
insbesondere eine gezielte Sal- 
ve auf dos Munitionsdepot. Die 
darauffolgende Explosion läßt 
keinen Zweifel am Erfolg der 
Mission. 

Bei den japanischen Flugzeu- 
gen handelt es sich hauptsäch- 
lich um Zeros. In den späteren 
Kriegsjahren wird die Zero 
durch eine Reihe anderer Figh- 
ter, wie den Torpedobomber 
Kote oder den Sturzbomber 
Val abgelöst. Der sogenannte 
Bet1y-Bomber war das bevor- 
zugte Flugzeug für großflächi- 
ge Bombenangriffe. Eine we- 
nig bekannte, jedoch historisch 
korrekte Wunderwaffe fand 
ebenfalls Einzug in Pacific 
Strike: Der Baka-Bomber ist ein 
bis zur Halskrause mit Explosi- 
onskörpern vollgepacktes Dü- 
senflugzeug mit einer Flugge- 
schwindigkeit von über 950 
Stundenkilometern, Die Bakas 
wurden in der Regel aus dem 
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REPORTAGE 



Das Cockpit bei Pacific Strike erweist sich ais wenig spektakulär - schlicht und gut! 



Der Flieger kann sogar von oben betrachtet werden; rechts eine schöne Zwischensequenz. 


Bauch der Betly-Bomber abge- 
worfen und stürzten sich auf 
den nächsten Flugzeugträger, 
wobei natürlich der Pilot getö- 
tet und das Flugzeug zerstört 
wurde. In den späteren Kriegs- 
jahren sollte unser Pilot daher 
versuchen, die Betty-Bomber so 
schnell wie möglich zu zer- 
stören, d. h. bevor die Bakas 
abgeworfen werden können. 

Harter Staff! 

Auf amerikanischer Seite wer- 
den die Bombenangriffe ent- 
weder mit der Dauntless oder 
dem Helldiver geflogen. 
Während dieser Missionen be- 
steht die Möglichkeit, zwischen 
dem Piloten und dem Bordka- 
nonier zu wechseln. In einem 
typischen Szenario fliegt man 
als Pilot über die Abwurfstelle, 
läßt dort die Bomben fallen 
und wechselt dann zur Heck- 
kanone, um sich den Rückzug 
zu sichern. 

Der Verlauf und das Ende des 


Spiels wird 
vom Erfolg des 
Piloten be- 
stimmt. Pacific 
Strike kann auf 
vier verschie- 
dene Arten en- 
den. In einem 
lausigen Spiel wird am Ende 
die japanische Flagge über 
Hawaii wehen. In einem 
durchschnittlichen Spiel verlön- 
gert sich der Krieg bis 1 946, 
wobei der Ausgang des Krie- 
ges hauptsöchlich vom Erfolg 
der Bombermissionen über 
dem japanischen Festland ab- 
höngt. Ein gutes Spiel folgt 
dem historischen Geschehen 
und endet daher im Abwurf 
der Atombombe. Und - last but 
not least - ein ausgezeichnetes 
Spiel: Hier erhält der Spieler 
die Gelegenheit, einen Bom- 
benangriff auf ein Hochhaus in 
Tokio durchzuführen. Dankens- 
werterweise hat sich zu diesem 
Zeitpunkt die gesamte militäri- 
sche Führungsspitze Japans in 


diesem Hoch- 
haus einge- 
funden. 

Wenn diese 
Mission 
erfolgreich 
endet, hat 
dies sofortige 
Kapitulation zur Folge. Allen 
vier Versionen folgt eine beein- 
druckende Filmsequenz. 

Hardware- 

Empfehlung 

Im Gegensatz zu anderen 
Spielen dieser Art kann man in 
Pacific Strike nur auf einer Sei- 
te kämpfen. Aber wer will sich 
schon in einem mit Bomben 
vollgepackten Düsenjet in Ka- 
mikaze-Manier auf einen Flug- 
zeugträger stürzen? 

Pacific Strike hat alle Voraus- 
setzungen für einen Superhit. 
Den Designern zufolge wird 
das Spiel weniger Speicher- 
platz in Anspruch nehmen als 
Strike Commander und soll 


auch auf einem 386/40-Rech- 
ner spielbar sein. Empfohlen 
wird jedoch ein 486/33 mit 
mindestens 4 Meg Arbeitsspei- 
cher. Um in den vollen Genuß 
der Soundeffekte und digitalen 
Sprachausgabe zu kommen, 
benötigt man natürlich auch ei- 
ne Soundkarte. Jedoch werden 
nur echte HiFi-Freaks, die ein 
General-Midi-Geröt ihr Eigen 
nennen, den vollen Hörgenuß 
erzielen. Auch der Thrustma- 
ster- Joystick wird unterstützt 
werden. 

Zum Schluß noch eine Rand- 
notiz; Im Juli begann man bei 
Origin mit der Arbeit an einem 
weiteren Flugsimulator, der 
ebenfalls auf der Strike Com- 
mander Engine basiert. Flying 
Circus spielt sich während des 
1 . Weltkriegs ab und erzählt 
die Geschichte dieser tollküh- 
nen Männer in ihren fliegen- 
den Kisten. 








Bei Origin in Vorbereitung: Strike Commander ■ Tactical Operations 

Taktisch kiugi 


der" zusammen. Man hat sich 
dazu entschlossen, den Söld- 
nern einen Löffel ihrer eigenen 
Medizin zu verabreichen und 
trainiert daher fleißig eigene 
Piloten. Zwischen den "Ho- 
norarmissionen" wird es daher 
notwendig, die Entwicklung 
dieser Blutsauger auf ein Mini- 
mum zu beschränken. Gleich 
in der ersten Mission hat man 
Gelegenheit, im Rahmen einer 
kleinen Rebellion die Aufrü- 
stungsbemühungen der Lan- 
desregierung einzuschränken. 
Eines der Trainingslager für die 
fliegenden Steuerfahnder, das 
sich in Syrien befindet, kann 
zu diesem Zwecke zerbombt 
werden. 

Glücklicherweise haben sich 
nicht alle Missionsmakler ver- 
drückt. Ein neues Mitglied die- 
ses fragwürdigen Berufstandes, 
der auf den Namen Maxwell 
hört (der Missionsmakler, nicht 
der Berufsstand), hat eine gut 
bezahlte Mission in Nicaragua 
zu vergeben. Die dortige Re- 
gierung versucht, die indiani- 
schen Siedler von deren Land 
zu vertreiben, um sich so die 
Schürfrechte unter den Nagel 
zu reißen. Nach getaner Ar- 
beit erledigt man dort noch 
schnell einen seit Jahren anhal- 
tenden Konflikt zwischen Costa 
Rica und Nicaragua und auf 
gehts zur nächsten Mission. 

\/ielfältige 

Aufgaben 

In den weiteren Missionen, die 
wir hier nur kurz ansprechen 
wollen, geht es gegen eine 
Gruppe amerikanischer Flug- 
zeugträger, die sich die Vor- 
herrschaft über den unabhän- 
gigen Staat Hawaii verschaffen 
wollen. Danach hat man in Si- 
birien die Gelegenheit, einen 
Piloten vor einer Meute heran- 
stürmender F-4s zu reiten. 

Zwei Missionen verdienen auf- 
grund ihrer aktuellen politi- 
schen Brisanz besondere Be- 
achtung. Während einer Zwi- 


Zusammen mit seinen Kumpels 
Zorro, Baseline, Phoenix, Vi- 
xen, Prime Time und Tex geht 
man gleich wieder volle Suppe 
zur Sache. Mit drei neuen 
Flugzeugtypen bemühen sich 
die Widersacher nach Kräften, 
unseren Söldnern das Leben so 
schwer wie möglich zu ma- 
chen. 

Der B-1 B Bomber, die F-4 
Phantom und der "unsichtba- 
re" F-1 1 7 Stealth Fighter sind 
die neuesten Gegner im Kampf 
um die Vorherrschaft im Luf- 
traum. Hierbei handelt es sich 
ausschließlich um Feindflug- 
zeuge, d. h. die Wildcats kön- 
nen diese Jets nicht fliegen. In 
insgesamt 24 neuen Missionen 
finden wir unsere Piloten in 
neuen exotischen Lokalitäten 
wie Hawaii, Südafrika, Syrien 
und Nicaragua sowie in Nord- 
irland und Sibirien. Hier muß 
man sich nicht nur, wie ge- 
wohnt, mit Fighter Jets im Luft- 
kampf messen, sondern darf 
sich auch noch zusätzlicher 
Angriffe durch Mittelstrecken- 
raketen und neuen Boden-Luft- 
Raketen erwehren. 

Sfeuerprobleme 


Um ihren Zahlungsaufforde- 
rungen Nachdruck zu verlei- 
hen, stellt das türkische Finanz- 
amt seine eigenes, ganz spezi- 
elles "Betriebsprüfer-Geschwa- 


gende Flugkünste ein paar Mil- 
liarden verdient, wird sie auch 
gleich von der dortigen Regie- 
rung steuerlich neu veranlagt. 
Was bleibt einem freundlichen 
Söldner anderes übrig, als sei- 
ne sieben Sachen zu packen 
und in gastlichere Gefilde um- 
zuziehen? Ganz einfach: Man 
drückt sich vor der Steuer, wo 
es nur geht und fliegt härtere 
Missionen, die zwar mehr 
Geld bringen, aber dafür auch 
ein höheres Risiko in sich ber- 
gen. Leider haben die meisten 
Missionsmakler es vorgezogen. 


Der Stealth-Fighter im Anflug an die Küste - 
ein beeindruckendes Bild. 


Das TacOps-Team: Prem Krishnan^ Peter Shelus 
und Chris Roberts (von links nach rechts). 


D ie erste 
Missions- 
diskette 

für Strike Com- 
mander ist 
randvoll mit 
neuen Filmse- 
quenzen, Waf- 
fen, Flugzeugen und Missionen 
für die Mitglieder der allseits 
beliebten Söldnertruppe Wild- 
cats. Tactical Operations (oder 
Tactical Ops im Söldnerjaigori) 
wird im Oktober erhältlich 
sein. Dann ist der Urlaub wie- 
der aus. 

Es ist immer das gleiche Lied: 
Kaum hat eine hochspeziali- 
sierte Söldnertruppe mit ihrer 
Basis in der Türkei im Jahre 
201 1 durch überlegene takti- 
sche Planung und herausra- 


ihre Angebo- 
te auf ande- 
ren Märkten 
feilzuhalten 
und ein guter 
Job ist nun 
schwerer zu 
finden. Zu al- 
lem Überfluß besteht die türki- 
sche Regierung dickköpfig auf 
termingerechter Zahlung und 
stellt zur Eintreibung derselben 
ihr eigenes Fluggeschwader 
zusammen. 

Dies ist das Szenario der lange 
erwarteten ersten Missionsdis- 
kette für Strike Commander. 
Gerade aus dem wohlverdien- 
ten Urlaub zurückgekehrt, 
wollte unser Pilot es erst mal 
langsam angehen lassen. Dar- 
aus wird wohl nichts! 








Eine F-18 im Einsatz. Die Tnctical Operations 
bieten zahlreiche neue Flugzeuge« 


schenlandung in Nordirland 
erfährt man, daß Terroristen 
einen B IB-Bomber entführt 
haben. Die Entführer lassen 
keinen Zweifel daran, daß sie 
einen neuen Weltkrieg begin- 
nen werden, falls ihre Forde- 
rungen nicht erfüllt werden. 

In der anderen Mission dreht 
sich alles um eine Grenzstrei- 
tigkeit zwischen Zimbabwe 
und Südafrika. Natürlich wür- 
den die Wildcats niemals für 
Südafrika fliegen, oder? Weit 
gefehlt. Unerklärlicherweise 
scheint man in diesem Konflikt 
die falsche Seite gewählt zu 
haben. Was ist passiert? Sind 
die Wildcats übergeschnappt? 
Hat Buchhalter Beetlebaum 
endgültig die Führung über- 
nommen? Haben die Wildcats 
eine dunkle Seite, die bisher 
noch nicht zum Vorschein ge- 
kommen war? Oder hat es 
vielleicht etwas mit dem 
Gerücht einer herannahenden 
Katastrophe zu tun, das sich 
während des Spiels hartnäckig 
in der Luft hält? Im November 
werden Sie das alles erfahren. 

T echnobabbel 

Tactical Operations ist gleich- 
zeitig ein Update für Strike 
Commander. So kann zum Bei- 
spiel der gesamte Strike Com- 
mander Soundtrack auf Gene- 
ral MIDI-Standard ungewan- 
delt werden. Stolze Besitzer ei- 
nes diesbezüglichen Gerätes 
können sich auf stark verbes- 
serte Soundeffekte und orche- 
sterartige Musik gefaßt ma- 
chen, Hartgesottene Flugi-Fre- 
aks werden über das neue. 


realistische Flugmodell erfreut 
sein. Durch Auswahl dieser 
neuen Option reagieren Figh- 
ter Jets originalgetreu auf Kräf- 
te wie Zug und Beschleuni- 
gung. Selbst der Kraftstoffver- 
brauch wurde diesen neuen 
Bedingungen angepaßt. 
Außerdem werden Ruderpeda- 
le oder zweite Joysticks, die als 
Ruderpedale gebraucht wer- 
den können, unterstützt. Origin 
mußte sich wohl einige kriti- 
sche Bemerkungen bezüglich 
der Tauglichkeit von Strike 
Commander als "echter" Flug- 
simulator anhören und hat da- 
her mit den erwähnten Verbes- 
serungen versucht, sowohl den 
Arcade- als auch den Flugi- 
Fan zufriedenzustellen. Tactical 
Ops verlangt zusätzliche 7 MB 
von der Festplatte. 8 Megs Ar- 
beitsspeicher und ein 486/33 
MHz Rechner sind nach wie 
vor für den vollen Spielgenuß 
erforderlich. Auf der Ver- 
packung wird diesmal aus- 
drücklich darauf hingewiesen, 
daß DOS 6.0 und Double 
Space Festplaltenkomprimie- 
rung unterstützt werden. Da es 
sich um eine Missionsdiskette 
handelt, ist selbstverständlich 
das Original Strike Comman- 
der-Programm erforderlich. 

Zu guter Letzt 

Tactical Operations ist mehr als 
eine Missionsdiskette im ei- 
gentlichen Sinn. Neue Flugzeu- 
ge, modernere Waffensysteme, 
drei neue Piloten und eine 
spannende Story sorgen für 
ein völlig neues Strike Com- 
mander-Erlebnis. 
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PC-STICK 


Ob als Mini oder in normaler Größe: 
jetzt gibt’s den Competition PKO auch 
für volle PC-Action. 

• Zum direkten Anschluß an IBM oder 
Kompatible! 

• Integrierter Digital/ Analog- Wandler! 

• Mit 6 Qualitäts-Microschaltern! 

• Schnell! 

• Robust! 

• Präzise! 

Ab sofort im Computer- 
Fachhandel und in Versand- 
und Kaufhäusern. 


Dynamics marketing GmbH Hamburg 
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W er den Namen Chris 
Roberts nicht kennt, 
hat wohl die letzten 
zehn Jahre mit einem Taschen- 
rechner verbracht. Von sein 
frühen Werken wie Bad Blood 
und Times of Lore bis hin zur 
Wing Commander- und Strike 
Commander-Serie steht sein 
Name als Synonym für erst- 
klassiges Computer-Entertain- 
ment. 

Wir ersparen Ihnen hier das 
übliche Blabla, von wegen wie 
sein Hund heißt und ob er we- 
gen des Übergewichts seines 
Schwippschwagers besorgt ist, 
und wenden uns sofort den 
wesentlichen Dingen zu. Mit 
anderen Worten: Wing Com- 
mander 3, Strike Commander 
2 und alles was damit zusam- 
menhängt. 

PC Games: Wann dürfen wir 
mit Wing Commander Teil 3 
rechnen? 

Chris Robert:: Wir haben mit 
der Arbeit an Wing Comman- 
der 3 begonnen. Wenn alles 
gut geht, und es sieht so aus, 
hoffen wir, das Spiel Weih- 
nachten '94 veröffentlichen zu 
können. 

PC Games: Wie weit ist die 
Entwicklung fortgeschritten? 

Chris Roberts: Die neue 3D- 
Technologie funktioniert. Der 
große Sprung zu SVGA-Grafik 
ist geschafft. Und ich kann Dir 
sagen: 3D-Raumschiffe in SV- 
GA sind sehr beeindruckend. 

PC Games: Wie wirkt sich das 
auf die Geschwindigkeit und 
die Bildaufbaurate aus? 

Chris Roberts: Um eins gleich 
vorwegzunehmen: Man wird 
jederzeit während des Spiels 
von VGA auf SVGA umschal- 
ten können. Hierdurch wird die 
Bildaufbaurate bei langsamen 
Rechnern erhöht. Da sich das 
Geschehen im Weltall abspielt, 
arbeiten wir in der Regel mit 
schwarzen Hintergründen und 
ohne Terrain. Daher haben wir 
gegenüber Simulatoren mit 
Landschaften bereits einen 
deutlichen Speed-Vorteil. An 
einem 486er Rechner mit 50 
Megahertz Taktfrei|uenz errei- 


Chris Roberts im Interview 

Am EntJe zählt 
nur der SpielspaB 
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chen wir in SVGA 1 5 Bilder 
und in VGA 24 Bilder in der 
Sekunde. Das kann sicher 
noch verbessert werden. Ich 
bin darüber nicht allzusehr be- 
sorgt. 

PC Games: Wird Wing Com- 
mander 3 auf der Strike Com- 
mander Game Engine pro- 
grammiert? 

Chris Roberts: Ja. Als ich 
Strike Commander entwarf, 
hatte ich eigentlich von vorn- 
herein geplant, die Game En- 
gine für Wing Commander zu 
benutzen. Zu diesem Zeitpunkt 
hatte ich von Wing Comman- 
der ein wenig die Nase voll. 


Deshalb wollte ich erst ein neu- 
es Spiel, sprich Strike Com- 
mander, entwerfen, bevor ich 
mich wieder Wing Comman- 
der zuwandte. Die neuen Tech- 
nologien für Strike Comman- 
der wurden alle mit Wing 
Commander im Sinn entwor- 
fen. Zwischenzeitlich haben 
wir noch einige Verbesserun- 
gen vorgenommen, von denen 
Wing Commander 3 profitie- 
ren wird. 

PC Games: Wird Wing Com- 
mander 3 wieder ein Festplat- 
tenkoloß werden? 

Chris Roberts: Wing Comman- 
der 3 wird in erster Linie für 
CD-ROM entworfen. Eine Dis- 
kettenversion wird zwar erhält- 
lich sein, jedoch wird diese 
nicht über SVGA-Grafiken ver- 
fügen. Die CD-ROM Version 
hat SVGA, volle digitale 
Sprachausgabe und wesentlich 
längere und detailliertere Film- 


sequenzen - fast schon kleine, 
in sich abgeschlossene Filme. 
Die Diskettenversion wird 
natürlich eine voll spielbare 
Version sein, allerdings müssen 
wir aus Platzgründen auf all 
das oben erwähnte, zumindest 
in dieser Qualität, verzichten. 
Ich empfehle also dringend die 
Anschaffung eines CD-Lauf- 
werks. 

PC Games: Mit anderen Wor- 
ten: Die Systemanforderungen 
steigen schon wieder. Wer das 
Spiel so richtig auskosten will, 
braucht jetzt auch noch ein 
CD-Laufwerk. 

Chris Roberts: So ist das nun 
mal in der Branche. Die Anfor- 
derungen steigen ständig. 
Trotzdem ist die Anschaffung 
eines CD-Lau(werks eine loh- 
nenswerte Investition. Sicher 
werden auch andere Hersteller 
diesen Weg gehen. Ein Spiel 
von der Qualität eines Strike 



Chris Roberts zeichnet verantwortlich für Spielehömmer wie Wing Com- 
mander 1 und 2, Privateer und Strike Commander« 
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Commander 3 zu Ende sein. 
Danach gibt es einen neuen 
Gegner. Wir haben noch eini- 
ge Überraschungen auf Lager. 


PC Games: Stichwort Strike 
Commander 2. Welche neuen 
Ideen und Techniken werden 
im zweiten Teil Eingang finden. 


Trotz des großen Erfolgs so sympathisch wie eh 
und je. Chris ist sein Erfolg nicht zu Kopf ge- 
stiegen. 


Chris Roberts: Mehr Flugzeuge 
und intensivere Luftkampfse- 
quenzen. Wir arbeiten gerade 
an einer neuen Technologie für 
die Flugsequenzen in Wing 
Commander 3, die wir später 
in Strike Commander 2 inte- 
grieren wollen. Ich will auch 
die Kampfsequenzen weiter 
ausdehnen, wie z. B. die Death 
Star Sequenz in X-Wing, die 
mich sehr beeindruckt hat. Ei- 
nen ersten Vorgeschmack wird 
es in Wing Commander 3 ge- 
ben. Dort wird es eine furiose 
Endsequenz geben, die das 
Ende des Krieges gegen das 
Kilrathi-Imperium einläutet. 
Außerdem sind Multi-Player- 
Optionen und Modemplay in 
Arbeit. 


Die F-22 bei einem Verfolgungsflug: Spannung 
scheint bei der Missionsdisicette geboten. 



Aus dem Cockpit sieht die Welt 
ganz anders aus: eine SU-27. 


Commanders braucht halt mal 
eine Menge Speicherplatz. 
Natürlich will jeder tolle Grafi - 
ken und Supersound. Alles 
muß besser, schneller und rea- 
listischer sein als gestern. Ich 
spiele gerade die CD-Version 
von "Day of the Tentacle", des- 
sen Diskettenversion auch sehr 
gut ist. Trotzdem ist die CD- 
Version haushoch überlegen. 
CD-ROM ist die logische Ant- 
wort und sicher auch das Me- 
dium der Zukunft. 

PC Games: Sind weitere unab- 
hängige Spiele im Wing- oder 
Strike Commander-Universum 
geplant, wie z. B. Privateer? 

Chris Roberts: Sehr gut mög- 
lich. Wir machen vielleicht ei- 
nen zweiten Teil von Privateer 
und denken über eine ähnliche 
Variante für Strike Commander 
nach. Andy Hollis (Designer F- 
1 5 Strike Eagle III] hat mit den 
Vorbereitungen für ein solches 


Produkt begonnen. Allerdings 
bin ich mir nicht sicher, ob es 
sich letztendlich in der Strike 
Commander-Umgebung ab- 
spielen wird. 

PC Games: Wie lange müssen 
die Piloten noch gegen Kilrathi 
antreten? 

Chris Roberts: Der Krieg mit 
den Kilrathi wird in Wing 


PC Games: Glaubst Du, daß 
Konsolen den PC als Spielme- 
dium verdrängen werden? 

3DO und Atari Jaguar schei- 
nen über beeindruckende Tech- 
nologien zu 
verfügen. 

Chris Roberts: 

Der einzige 
Grund, warum 
PC-Spicle erfol- 
greich sind, 
liegt darin, 
daß Konsolen 
einfach nicht 
die erforderli- 
chen Fähigkei- 
ten haben, ein 
Spiel entspre- 
chend darzu- 
stellen- 3D- 
Grafik, Sprachausgabe, Full- 
Motion-Video usw. sind an 
diesen Systemen noch nicht 
möglich. Wenn eine Konsole 
auf den Markt kommt, die über 
die Fähigkeiten des PCs ver- 
fügt, könnte ich mir vorstellen, 
daß der PC als Spielplattform 
ausgedient hat. Die neuen 32- 
und 64Bit-Systeme sehen sehr 
vielversprechend aus. Wenn 
diese Technologien konsequent 



weiterverfolgt werden, könnten 
diese Systeme den PC verdrän- 
gen. 

PC Games: Stimmt Dich das 
nicht elwas wehmütig? 

Chris Roberts: Ganz und gar 
nicht. Als Designer bin ich an 
einem Gerät interessiert, mit 
dem ich meine Ideen umsetzen 
kann. Ob das eine Konsole ist 
oder ein klassischer Computer, 
ist unwesentlich. Der Trend 
geht klar zu 3D, voller digitaler 
Sprachausgabe und realisti- 
schen Filmsequenzen. Das 
große Ziel ist der echte, inter- 
aktive Film, der in seiner Qua- 
lität nicht von einem Kino- oder 
Fernsehfilm zu unterscheiden 
sein wird. Um dieses Ziel zu 
erreichen, müssen wir allen 
neuen Systemen gegenüber 
aufgeschlossen sein. Am Ende 
zählt nur der Spielspaß. 

PC Games: Der sogar mit Vir- 
tual Reality noch erhöht wer- 
den kann? 

Chris Roberts: Virtual Reality 
macht einen Riesenspaß. Ich 
hoffe sehr, daß Virtual Reality- 
Systeme bald für den Verbrau- 
cher erschwinglich sein wer- 
den. Stell Dir mal Wing Com- 
mander in Virtual Reality vor. 
Wir könnten einen Helm am 
Gerät anschließen und ohne 
große Umprogrammiererei das 
Spiel in eine VR-Umgebung 
verlegen. Wir, und damit sind 
alle Sofhsvareanbieter gemeint, 
haben riesige Schritte im Be- 
reich 3D, digitale Sprache und 
Full Motion Video gemacht. 
Virtual Reality ist der nächste 
logische Schritt. Wenn die Um- 
setzung gelingt, profitieren wir 
alle. 

PC Games: Wie lange glaubst 
Du wird das dauern? 

Chris Roberts: Meiner Ansicht 
nach wird es noch 4 bis 5 Jah- 
re dauern, bis wir ein qualita- 
tiv hochwertiges VR-Produkt 
sehen werden. Ich kann es bis 
dahin kaum abwarten. 

PC Games: Vielen Dank für 
dieses Gespräch. 

Chris Roberts: Keine Ursache 
und Grüße an die Leser. 
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Happy Haurs in Texa 


V iel zu schnell ging der 
Tag vorbei- Gegen Ende 
des Tages halte ich viele 
neue Freundschaften geschlos- 
sen, Telefonnummern wurden 
ausgetauscht und Ausgaben 
der PC Games mit dem Wing 
Commander Academy Preview 
unters Volk gebracht. 

Ich hatte eine echt gute Zeit bei 
Origin und mit lypisch texani- 
scher Gastfreundlichkeit lud 
man mich am Ende des Tages 
zur allwöchentlichen "Happy 
Hour" ein, wo antialkoholische 
Getränke und Sandwiches zum 
Abwinken gereicht wurden. 

Prima Klima 

Die guten Beziehungen zwi- 
schen Management und Ange- 
stellten kamen hier wieder 
deutlich zum Ausdruck. Die 
neuesten Verkaufszahlen wur- 
den bekanntgegeben und neue 
Angestellte der alten Beleg- 
schaft vorgestellt. Auch meine 
Anwesenheit wurde als "der 
Journalist mit dem unaus- 
sprechlichen Nachnamen" be- 
kanntgegeben. Miltierweile 
nannte mich die halbe Beleg- 
schaft ohnehin beim Vornamen 
und Fragen über "Germany", 
'The European Games Mar- 
ket" und "really cool games 
from Germany" häuften sich. 
Ein kurzer Blick in die Cafete- 
ria brachte noch eine weitere 
Überraschung. Andy Hollis, 
der Designer von F-15 Strike 
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Eagle III von Electronic Arts, 
machte sich gerade über den 
Kaffee her. Andy war kurzfri- 
stig von EA zu Origin "ausge- 
liehen" worden. 

"Say hello to the folks in Ger- 
many", Aber sicher: "Hello!" 

Es gäbe noch so viel mehr zu 
berichten, aber leider würde 
dies den Rahmen dieser Re- 
portage sprengen. Die folgen- 
den Personen möchte ich je- 
doch noch in Kurzfassung er- 
wähnen: Den Bibliothekar, der 
für die Spieldokumentation, 
Hintbooks und Fremdspra- 
chenübersetzungen verant- 
wortlich ist. Er legte mir beson- 
ders ans Herz, Ihnen zu er- 
zählen, daß in Deutschland ei- 
ne Wing Commander-Ta- 
schenbuchreihe in Arbeit ist 
(Bastei Verlag). Außerdem 
würde er Kommentare über 
die Qualität der Übersetzun- 
gen sehr begrüßen. 

Die gute Fee vom Kunden- 
dienst, die dem verzweifelten 
Spieler mit Rat und Tat zur Sei- 
te steht und so beschäftigt war, 
daß sie nicht mal Zeit hatte, 
mir ihren Namen zu nennen. 
Michael Priest, Ultima Vlll-De- 


Welcher Angestellte wünscht sich das nicht - ei- 
nen Boss der jede Menge Spaß versteht? 


Andy Hollis wurde quasi nur „ausgeliehen^^. Für 
MicroProse designte er F-15 Strike Eagle III. 


Bei der bezaubernden Fee vom Kundendienst 
ist jeder hilfesuchende Spieler gut aufgehoben. 


signer, der in Austin für sein 
soziales Engagement so be- 
kannt ist, daß die Bürger der 
Stadt einen Tag nach ihm be- 
nannten. Nenad Vugrinec, der 
aus Kroatien stammende Kom- 
ponist, der sich für die deut- 
sche Gastfreundschaft 
während seiner Studienzeit in 
München bedanken wollte. 
Jean Marc aus Frankreich, der 
den ganzen Tag damit ver- 
brachte, die Screenshots von 
Tactical Operations für unsere 
Leser rechtzeitig fertigzube- 
kommen. 

Was können wir in der Zukunft 
von Origin Systems erwarten? 
Die Antwort: Eine ganze Men- 
ge. Natürlich wird die Ultima- 
Serie sowie die Wing- und 
Strike Commander-Serie fort- 


gesetzt. Eine völlig neue Pro- 
duktreihe mit dem Arbeitstitel 
"Interactive Movies" ist in Ar- 
beit. Mit der Arbeit an Flying 
Circus, einem Flugsimulator 
des 1 . Weltkriegs, wurde im 
August begonnen. Außerdem 
werden alle erfolgreichen Seri- 
en für das neue 3DO-System 
umgesetzt. 








SPIEL DES MONATS 



Nachdem wir Ihnen in der letzten 
Ausgabe bereits ausführlich von 
der Vorversion des Privateer be- 
richtet haben, durchleuchten wir 
diesmal das endgültig fertigge- 
stellte Spiel. Ein vorweggenomme- 
nes Fazit über das Weltraum- 
Actionspiel könnte etwa so lauten: 
Schwierig, schwieriger, Privateer! 


I hr großes Abenteuer als 
"Freibeuter" (engl. Privateer) 
beginnen Sie auf dem kleinen 
landwirtschaftlichen Planeten 
Helen im Troy-System, Das 
Troy-System ist ein kleiner Ab- 
schnitt des Humboldt-Quadran- 
ten und dieser wiederum ist ei- 
ner von vier Teilen des Gemini- 
Sektors. Der Sektor wurde den 
Erzfeinden Kilrathi (Sie er In- 
nern sich an Wing Comman- 
der 1 und 2) vor einigen Jah- 
ren abgerungen, und dient der 
irdischen Konföderation jetzt 
als Außenposten und Schutz- 


schirm gegen das kilrathische 
Gebiet. Die Besiedlung des jun- 
gen Gebiets wird mit voller 
Kraft vorangetrieben, die Be- 
völkerung wächst rasch und 
der Handelsverkehr wird reger 
und reger. Von einem goldenen 
Zeitalter kann im Jahre 2670 
in Gemini allerdings nicht ge- 
sprochen werden, denn Piraten 
und versprtsngte Kilrathi-Ein- 
heiten machen jeden elwas 
längeren Raumflug zum Risiko. 
Hinzu kommen die Kampftrup- 
pen der sogenannten Retros, 
fanatische Anhänger einer 



Unter dem Moleku- 
larscanner liegt das 
mysteriöse Obiekt 
aiier Begierde: das 
Alien-Artefakt. 


"Kirche der Menschheit', die 
jeder Art von technologischem 
Fortschritt den Kampf angesagt 
hat. 

Ein neuer An- 
fang 

Mit einem vernichtenden Über- 
fall jener Retros auf die For- 


schungsstation Sheol nimmt die 
Geschichte ihren Lauf. Der 
Held des Abenteuers, also Sie, 
befindet sich zufällig dort, als 
der Angriffssturm auf die Sheol 
beginnt. Nicht nur Ihr Arbeit- 
geber kommt dabei ums Le- 
ben, sondern auch Ihre Freun- 



Agrarplaneten 

Auf diesen Planeten ist die Landwirtschaft das Hauptge- 
werbe. Felle, Holz, Getreide und Nahrungsmittel sind hier 
die billig angebotenen Handelsgüter. Großer Bedarf be- 
steht an Bauausrüstung, Wohnungen und Arbeitskräften. 



Raffinerien 

Genau wie in Bergwerksbasen können hier Lebensmittel ge- 
winnbringend verkauft werden. Außerdem müssen Boden- 
schätze zur Weiterverarbeitung hierhin geliefert werden. 



Bergwerke 

Bergwerksbasen liegen meist in großen Asteroidenfeldem 
oder in deren Nähe. Bedarf herrscht hier vor allem an Le- 
bensmiftdn und Unterhaltungsgütem. Angeboten werden 
reichlich Metalle und Mineralien. 





din Jo, die ebenfalls auf Sheol 
mit Forschungsarbeiten be- 
schäftigt war, verschwindet da- 
bei spurlos. 

Zum Glück im Unglück ermög- 
licht Ihnen eine größere Erb- 
schaft aber einen Neuanfang 
als selbständiger Privateer im 
Gemini-Sektor. Mit einem 
klapprigen Raumschiff und 
2000 Credits Taschengeld fin- 
den Sie sich zu Spielbeginn 
auf dem Planeten Helen wie- 
der. Von hier aus beginnen Sie 
Ihr neues Leben als freier Un- 
ternehmer. Von den enormen 
Möglichkeiten, die Privateer 
dem Spieler bieten kann, mer- 
ken Sie am Anfang allerdings 
noch nichts. Die Bewaffnung 
des Schiffes ist zu schwach, als 
daß Sie jetzt bereits eine Kar- 
riere als Söldner oder Pirat 
starten könnten. Mit kleineren 
Handelsflügen gilt es zunächst, 
die notwendige Ausrüstung für 
Ihr Schiff zu finanzieren (siehe 
auch Walk Through auf Seite 
41 ), um anschließend richtig in 


die Storyline des Spiels einzu- 
steigen, Die eigentliche ''Hand- 
lung" beginnt erst, nachdem 
Sie einen gewissen Sandoval 
in New Detroit, der größten In- 
dustriestadt des Gemini-Sek- 
tors, getroffen haben. Von ihm 
bekommen Sie einen zunöchst 
noch nicht nöher einzuordnen- 
den Gegenstand, ein Artefakt 
einer unbekannten außerirdi- 
schen Rasse. Am Anfang kann 
der Spieler noch gar nicht er- 
ahnen, welches Geheimnis sich 
hinter dem Artefakt verbirgt. 

Im Laufe des Spiels wird je- 
doch klar, daß sich der be- 
gehrteste und "heißeste" Ge- 
genstand des ganzen Gemini- 
Sektors jetzt in Ihrem Besitz be- 
findet. Einige zwielichigte Auf- 
traggeber bieten Ihnen mehr 
Informationen über den Ge- 
genstand an, unter der Bedin- 
gung allerdings, daß Sie ge- 
fährliche und teilweise auch il- 
legale Missionen für sie erfül- 
len. Unter dem Strich stellt sich 
dann aber doch heraus, daß 


Die Centurion hat ein weites 
Sichtfeld und ist sehr wendig. 
Geradezu ideal für Privateere, 
die das Kämpfen schätzen. 


Die meiste 
Zeit über gibt 
es hier Action 
pur. Die 
schnelle 3D- 
Grafilc ist Re- 
ferenzlclasse. 


Wing und Wing Commander 
2 das reinste Zuckerschlecken. 
Die Steuerung im Raumflug ist 
im großen und ganzen zwar 
identisch mit der von WC 2, 
aber die Gegner sind einfach 
zu stark und das eigene Schiff 
zu schwach, um schon nach 
wenigen Tagen fast ganz durch 
zu sein, wie es seinerzeit bei 
Wing Commander möglich 
war. Mindestens ein bis zwei 
Wochen intensiven Spiels sollte 
man auf jeden Fall einplanen, 
bis man von den zufällig gene- 
rierten Missionen aus den Mis- 
sion-Computern zu den echten 
"Storyline-Missionen" umstei- 


nur eines wollen: 
das Artefakt. 

Also machen Sie 
sich auf eigene Faust auf 
die Suche nach mehr In- 
formationen. Der Planet 
Oxford, Sitz der größten 
Schriftensammlung in Ge- 
mini, ist hierfür das richti- 
ge Ziel. Auch hier erwar- 
ten den Fragesuchenden 
aber wieder waghalsige 
Aufträge, die es erst einmal zu 
meistern gilt, bevor er mehr In- 
formationen bekommt. Um 
letztendlich hinter das Geheim- 
nis des Artefakts zu kommen, 
werden Sie Wochen, wenn 
nicht sogar Monate beschäftigt 
sein, denn viele der Missionen 
sind selbst nach dem x-ten An- 
lauf nicht ohne eine große Por- 
tion Glück zu schaffen. 


Unglaublich 
hoher Schwierig- 
keitsgrad 


Im Vergleich zu Privateer wa- 
ren die Weltraumspiele X- 



Neu-Konstantin<^ 

Die Hauptstadt des Gemini-Sektors bietet dem Vorbeikom- 
menden einen blühenden Kunslhandel und ist Zentrum der 
meisten politischen und kulturellen Ereignisse. 



New Detroit 

Das industrielle Herz Geminis. Selbst von der Umlaufbahn 
aus sind dicke Smog-Schwaden zu erkennen. Es gibt ein 
Überangebot an jeder Art von industriellen Fertigwaren. 



Perry 

Hier laufen alle Drähte der militärischen Organisation des 
Sektors zusammen. Gebraucht werden Lebensmittel und 
medizinisches Zubehör. Angeboten werden vor ollem aus- 
gemusterte Waffen. 



SPIEL DES MONATS 



II 


^~'ii I 


äüM ^ 40 



gen kann. Dafür werden aber 
auch Features geboten, die in 
anderen Weltraumspielen bis- 
her noch nicht zu sehen waren: 
Die vier Raumschiffe, die sich 


der Spieler - je nach Finanzla- 
ge - zulegen kann, lassen sich 
mit zig Ausrüstungskomponen- 
ten zu wahren Kampfburgen 
tunen. Im Weltraum findet man 


zehn weitere Schiffe, einzelne 
davon sind schon aus Wing 
Commander 2 bekannt. 




Der Gemini-Selctor. 
Jeder Knotenpunkt 
auf der Karte reprä- 
sentiert ein eigenes 
Sonnensystem. 


Speech Pack 

Wie bei Origin inzwischen 
üblich, wird auch für Priva- 
teer ein Speech Pack mit zu- 
sätzlichen Funksprüchen on- 
geboten. Für knapp 60 Mark 
kann man die Piraten fluchen 
hören oder sich gepflegt mit 
befreundeten Kaufleuten un- 
terhalten, Leider wird in den 
Zwischensequenzen selbst mit 
diesem Zusatz keinen 
Sprachausgabe geboten. 

Die Technik 

Beim Schwierigkeitsgrad wur- 
de übertrieben, dafür liegt Ori- 
gin bei der technischen Reali- 
sierung aber wieder goldrich- 
tig. Die auffälligsten Neuerun- 
gen wurden am Sound vorge- 
nommen: Statt auf FM-Synthe- 
se setzt Origin von nun an bei 
ollen Spieleneuerscheinungen 
auf General Midi. Die Begleit- 
musik - aus der Stereoanlage 
genossen - steht der Musikbe- 
gleitung eines Kinofilms um 
nichts mehr noch. Die Sprach- 
ausgabe und die Soundeffekte 
werden noch wie vor synthe- 
tisch erzeugt. Deshalb hinter- 
läßt dos Installationsprogramm 
auch gemischte Gefühle bei 
Besitzern von AdLib-kompo- 
tiblen Karten: Die Begleitmusik 
kann zwar auch aus AdLib- 
Korten gehört werden, bei den 
Effekten und der Sprache ste- 
hen aber nur SoundBlaster- 
Kompotible zur Auswahl. Über 
die grafischen Qualitäten muß 
nicht viel gesagt werden, denn 
von Origin ist man im Bezug 
auf die Wing Commander-Se- 
rie schließlich nur dos beste 
gewohnt. Man blieb bei Priva- 
teer noch beim Standard VGA- 
Modus mit 320 x 200 Bild- 
punkten in 256 Farben, (Unter- 
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Stützung von SuperVGA wird 
erst für Wing Commander 3, 
dos im Winter '94 erscheinen 
soll, versprochen). Am Erschei- 
nungsbild oller Objekte, Raum- 
schiffe und Planeten wurde ge- 
wissenhaft gearbeitet. Im Ver- 
gleich zu Wing Commander 2 
wirkt alles sehr viel detaillierter 
und lebensechter. Der Detail- 
reichtum muß aber mit ent- 
sprechend schneller Hardware 
erkauft werden: Ein 38öer mit 
40 MHz Taktrate oder ein 
48öer ist für einen flüssigen 
Spielablauf die Grundvoraus- 
setzung. 


Fazit 

Das einzige, was einen Spieler 
mit der entsprechenden Hard- 
ware an Privateer stören könn- 
te, wäre der sehr hoch ange- 
setzte Schwierigkeitsgrad, An- 
sonsten ist das Spiel eine rund- 
um gelungene Fortsetzung der 
Wing Commander-Saga, Wer 
bereit ist, sich in ein Spiel rich- 
tig einzuarbeiten, wird hier auf 
alle Fälle mit dem Besten be- 
dient. 

Thomas Borovskis ■ 
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Miniatur-Walk Through - 

Der Einstieg in Privateer erteichtert. 


Damit es Ihnen nicht ähnlich 
ergeht wie einigen unserer 
Redaktionsmitglieder, die vom 
Schwierigkeitsgrad des Welt- 
raum-Action-Ballerspiel förm- 
lich erschlagen wurden (aus 
Lust kann schnell Frust wer- 
den), geben wir Ihnen hier ei- 
nen kleinen Leitfaden an die 
Hand, der den Einstieg in das 
Leben als Privateer etwas er- 
leichtern kann. Grundsätzlich 
sollte man wissen, daß es 
mehrere Wege zur "ersten 
Million" gibt. Man kann Mit- 
glied der Händler- oder Söld- 
ner-Gilde werden, sich seine 
Missionen aus den Missions- 
Computern ziehen oder sich 
auf eigene Faust auf den Weg 
machen, hier eine Ladung Ei- 
sen, Holz oder Felle kaufen 
und dort mit Gewinn wieder 
löschen. 

An den Missionen, die an den 
oben genannten Stellen ange- 
boten werden, können Sie 
sich als absoluter Neuling 
wirklich die Zähne ausbeißen, 
deshalb empfiehlt sich der 
letztere Weg. Zu Beginn ist es 
angebracht, die Einstellungen 
"Unlimited Ammo" und "In- 
vulnerability" im Optio- 
nenmenü zu aktivieren, dann 
droht Ihnen selbst von größe- 
ren Verbänden der kaltblüti- 
gen Retros keinerlei Gefahr. 
Das Troy-System, in dem Sie 


sich ja vom Spielstart an be- 
finden, ist ein idealer Platz, 
um die Grundsätze des Welt- 
raumhandels zu erlernen. Ihre 
ersten Profite werden Sie er- 
wirtschaften, indem Sie auf 
dem landwirtschaftilichen Pla- 
neten Helen Naturprodukte 
wie Grain (Getreide), Generic 
Food, Luxury Food, Wood 
oder Liquor einkaufen und 
auf den beiden Minenbasen 
Achilles und Hector wieder 
verkaufen. Im Gegenzug la- 
den Sie auf dem Rückflug zu 
Helen Metalle (Iron und Wolf- 
ram) und Werkzeuge in den 
Frachtraum. Pro Flug kommen 
Sie so auf Gewinne von 2000 
bis 5000 Credits, die Sie am 
besten gleich in eine Fracht- 
raumerweiterung investieren. 
Nutzen Sie die häufigen An- 
griffe von Retros und Piraten, 
um Ihre Fertigkeiten im Raum- 
kampf zu verbessern! Ihre 
ersiverdienten Credits sind 
übrigens sehr gut in einem 
besseren Bordgeschütz inve- 
stiert - zwei Laser vom Typ 
"Meson Blaster" sollten genü- 
gen, um die Dauer der Welt- 
raumkämpfe auf ein erträgli- 
ches Maß zu reduzieren. 

Noch besser eignen sich 
natürlich Missiles vom Typ 
"FF"; dank der aktivierten 
Option "Unlimited Ammo" 
reicht es, wenn Sie sich zu 



Spielbeginn 
eine einzi- 
ge davon 
kaufen! 

Wenn Ihr Schiff nach 20 
bis 30 Handelsflügen 
schließlich mit zwei Lasern 
vom Typ "Tachyon", einem 
Afterburner, einem Hyper- 
jump-Drive, einer Wolf- 
ram-Panzerung, einer En- 
gine-Upgrade, dem 
Shield-Generator II und ei- 
nem ECM-System ausge- 
stattet ist, können Sie sich 
an die erste Kampfmission 
wagen. Deaktivieren Sie vor- 
her aber unbedingt "Unlimi- 
ted Ammo" und "Invulnerabi- 
liiy", denn sonstwird Ihnen 
das Missionshonorar nicht 
überwiesen. Jetzt können Sie 
sich langsam hocharbeiten. 
Begonnen werden sollte mit 
Missionen für 2000-3000 
Credits Auftragsprämie. Mit 
den Aufträgen vom Typ "De- 
fend Base" habe ich persön- 
lich die besten Erfahrungen 
machen können. Vergessen 
Sie bitte nicht, Ihren Spiel- 
stand nach jeder abgeschlos- 


□— He/en 


Achilles 


U—*Hector 


senen Mission zu speichern! 
Wann Sie sich leiztendlich 
entscheiden, nach New De- 
troit aufzubrechen, um in 
Sandovans Diensten Ihr wirk- 
lich großes Abenteuer anzu- 
treten, bleibt nur Ihnen über- 
lassen. Als Anhaltspunkt hier 
meine Schiffsaustaltung bei 
der ersten Mission für Sando- 
val: 

Centurion mit zwei Plasma- 
Lasern, ECM-Package 3, Re- 
pair Droid, Tail Turret, Engine 
Upgrade 3, Shield Generator 
3 und Missile Launchern beid- 
seitig. 


Rechts: 
Ein typi- 
sches 
Handels- 
kontor. 

















REVIEW 


Body Blows 

Hasenfuß und 
Eraßstadt-Ramba 


Haben Sie sich nicht auch schon 
köstiich darüber amüsiert, wenn 
schmalbrüstige Schreibtischtypen in 
diversen Spielhallen zu Helden 
wurden. Team 1 7 könnte mit dem 
Beat 'em Up-Spiel "Body Blows" 
nun auch diese possierlichen Ge- 
sellen endgültig hinter den PC ver- 
bannt haben. 



W ie bei den altbe- 
kannten "Street- 
Fighter"-Vorbildern 
geht es auch hier um ein gna- 
denloses Gemetzel unter einer 
abartigen Schar diverser Un- 
tergrundkoryphäen. 

Vom New Yorker Bandenchef 
bis hin zum schwergewichtigen 
Sumo-Ringer stehen insgesamt 
elf Schläger, vier Gute und sie- 
ben Ungute, zur Auswahl, je- 
der mit einer auf ihn eigens 
zugeschnittenen Kampftechnik 
ausgestattet. 


Schau zu, mach 
nach, mach miz 


Bei diesen Kampftechniken ha- 
ben sich die Choreographen 
einiges Hinterlistiges aus ihren 
kranken Hirnen gesogen. Das 
Repertoire der Kämpfer er- 
streckt sich von den konventio- 
nellen Fußtritten, Drehschlägen, 
den Fußangeln und Handkan- 
tenschlägen bis zu deftigen 
Schmankerln wie "Geistesblit- 
ze", Feuerstöße, Unsichtbarkeit 
und herzhaften Rempelattacken 
' streng nach der Automaten- 
vorlage. 

Wer jedoch gedacht hat, dies 
wäre noch lange nicht das En- 
de der Fahnenstange, wird lei- 
der schnell eines Besseren be- 
lehrt. Zwar finden Sie eine be- 
achtliche Zahl an Optionen vor, 
jedoch bei genauerem Hinse- 


hen entpuppen sich die meisten 
davon als relativ sinnlos, da sie 
keinen grundlegenden Einfluß 
auf das eigentliche Spiel zu ha- 
ben scheinen. Musik ein, 
Soundeffekte (relativ saftlos) 
aus, Lautstärke stufenlos regel- 
bar, optional, versteht sich. Da 
könnte man meinen, es wäre ja 
alles da, doch auf die Regel- 
barkeit des Schwierigkeitsgra- 
des wurde großzügig verzich- 
tet. Rundenzahl und Kampfzeit 
können allerdings wieder ma- 
nipuliert werden, obwohl selbst 
ultimative Laien den Kampf in 
der Hälfte der Miindestzeit be- 
endet haben dürften. 

Bandenkriege 
zum Selber- 
machen 

Spielbar ist "Body Blows" von 
einem, zwei, vier oder sogar 
acht Personen. Spielt man al- 
leine, prügelt man sich im so- 
genannten "Arcade-Modus" 




Im Vergleich 
zur Amiga- 
Version kön- 
nen die Ani- 
mationen der 
Kontrahenten 
nicht über- 
zeugen. 


mit einem der vier "guten" 
Schlächter durch die von Run- 
de zu Runde unmerklich auf- 
dringlicher werdende Sieben- 
schaft der "bösen" Schlächter. 
Gekämpft wird natürlich um 
den Sieg, aber auch um Punk- 
te, die sich aus verbleibender 
Kampfzeit und der Brutalität 
der Schläge errechnen. 

Richtig spaßig wird es aller- 










Sctinörkellose 

Details 


Qualität und Atmosphäre der 
entsprechenden Spielautoma- 
ten. Während sogar schon 
kleine Spielkonsolen zumindest 
akustisch die Knochen krachen 
lassen^ ist der Soundbloster 
des PCs mit der Geräuschkulis- 
se des Spiels hörbar unterfor- 
dert. Dos hilflose Klicken der 
Fäuste hebt nicht gerade den 
Adrenalinspiegel des Spielers. 
Obwohl die Grafik gut gelun- 
gen ist, fehlt es dem Spiel des 
öfteren doch gewaltig an 
Übersichtlichkeit, was dazu 
führt, den Joystick meist in un- 
willkürlichen Bewegungen hin- 
und herzureißen, um den Sieg 
zu erlangen. Dennoch: Aus 
den wenigen erhältlichen PC- 
Spielen ähnlicher Gattung hebt 
sich "Body Blows" in jedem 
Fall positiv hervor. Sieht man 
wohlwollend über einige sy- 
stembedingte Schwächen hin- 
weg, kann "Body Blows" auch 
anspruchsvollen Kämpfernatu- 
ren eine süße Zeit der Gewalt 
und Brutalität bescheren. 

Marcus Islinger ■ 


Unter Beachtung des Speicher- 
aufwands, der mit seinen 1 ,6 
MB noch relativ niedrig liegt, 
steht Body Blows seinen Spiel- 
hollenvorbildern im großen 
und ganzen in nichts nach. Lo- 
benswert sind die verschiede- 
nen, recht ansprechenden 
Backgroundszenarien, die flüs- 
sig über den Bildschirm scrol- 
len, wenn sich die Spieler im 
Raum bewegen. Schade nur, 
daß auf kleine bewegte Details 
verzichtet wurde, wie Regun- 
gen in der Zuschauermenge 
oder den obligatorischen Vo- 
gel, der durch das Bild segelt. 
Die Spielfiguren selbst sind et- 
was kantig, doch ihre odreiten 
Rundungen und ihr irrer Touch 
sind gut zu erkennen, wenn- 
gleich auch auf eine flüssige 
Animation zugunsten der Be- 
wegungsgeschwindigkeit ver- 
zichtet wurde. 

Zugegeben, "Body Blows" er- 
reicht bei weitem nicht die 


dings erst ob zwei Spielern, da 
das Programm die Möglichkeit 
eröffnet, sich sogar in einer Art 
Turnier direkt zu duellieren. 

Die Tastatur kann hierbei den 
zweiten Joystick ersetzen. 


„Ich mach Dich zur 
Schnecke!" - einmal 
wörtlich genommen« 
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Beat 'em Up 
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Handbuch 
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EHBA Soft " 

Soft tt Hgrdware 
Schujtetbcckjtraisc 24 
94481 Grafenau 
Tel. 0B552/'4B77 
Fax. O0S52/4BBB 


Artikel 

An 

Preis 

A 320 Airtjus US Edjtioii 

DV 

95.30 

Aces over Europe 

DV 

01.50 

Battle isle 2 

DV 

5k60 

Betrayal ai Krondor 

DV 

81.50 

Bunde sligam. Prof .2 

DV 

74,60 

Bumume 

DV 

06,10 

Comanche 

DV 

95,30 

Comanche Data Disk 1 

DV 

53.90 

Dune2 

DV 

66.60 

Eishocky Manager 
Eye of ine Beholder 3 
FügtU Simulator 5.0 

DV 

66,10 

DV 

95,30 

E 

109,10 

Flashback 

DV 

72.30 

Freddy Pharkts 
Hannibal 

DV 

DV 

72,30 

06,10 

Histone Line mdAudio CD 

DA 

06,10 

Ishai 2 

DV 

60,60 

Jonathan 

DV 

06.10 

KGB 

DV 

65,40 

Kmgs Ouest6 
Legend of Kyrandia 

DV 

81.50 

DV 

67.70 

Lemmings 2 

Lotus TUibo Qiallenge 3 

DA 

06.10 

DA 

67,70 

Maniac Mansion 2 

DV 

95.30 

Michael Jordan 

DA 

80.30 

Might and Mog^c 5 

DV 

95,30 

Patriot 

DA 

06.10 

hnball Dreams 

DA 

68.90 

Pnace of PeTsia 2 

DA 

72,30 

RomeAD 

DV 

72,30 

Sensible Soccer 92/93 

DV 

62,90 

Shadow ofthe Comet 

DV 

91.90 

Shanghai 2 
She:^ck Holmes 

DV 

29,90 

DV 

S3.50 

Space Hulk 

DA 

06,20 

Space Ouest 5 

DV 

72,30 

Suike Conusandej 

DA 

92,90 

Strike Com. Speech Pack 

DA 

39.90 

SyntUcate 

DV 

05,90 

Tne Greatest 

DV 

65.40 

Tlie Incredibie Masch. 

DV 

72.30 

Ultima Underworld 2 

DA 

79,90 

Wall Street Manager 

DV 

86,10 

Wbales Voyage 

DV 

71,20 

Commandei Academy 

DA 

DA 

69,90 

95.30 

X- Wmf Mission Disk 1 

DV 

46,90 

Xenobots 

DA 

79,90 

Mici«pr«sc Spiele : 



Dogfight 

Dr.Fioyd Deskiop Toys 

DA 

92,90 

E 

67,70 

F15 Soike Eagle 3 

DA 

92.90 

Fieids of Cilory 

DV 

92,90 

Grand Prix 

DA 

92,90 

Hamer Jump Jet 

DA 

92,90 

Pirats Gold 

DV 

92,90 

Railioad Tycoon de Luxe 
Rex Nebular 

DA 

03,80 

DA 

00,40 

Task Force 1942 

DA 

9290 

7he Legacy 

DV 

92.90 


CD - Kmm 


CD- Rom Laufwerk Matjujhita CR562B 
AT Dcublspeed .Fctof^ihig DV 549,00 


7th Guestkem US fz^oit 
Eye of ihe Beholdei 3 
Gunship 
induna Jones 4 
Kings Ouesi 6 
Legend of Kviandia 
M 1 TankPliioon 
Maniac Mansion 2 
Paümei CD Version 
Ultima Underworld 1 & 2 


DA 136.40 
E 70.90 

DA 109,90 
DV 99.60 
DA 88,40 
DV 84,60 
DA 97,30 
DA 95.30 
DV 97.3# 
E 92.90 


Produkte von 

VIRTUAL REALITY LABORATORIES: 


Distant Suns 2.0 flir ^JJ^dows.Desktop 
Pianetanum,imn.366ei,4MB Ram.VoA 
SVGA.Wm 3.1 MatheCoPrczessoi emnf. 
En« über 200 Pholos.9100 Sterne. 4$0 
Galaxien.NebeI.elc. EV 149,90 

Für CD-Koa zusätzliche 130* NASA 

Photos EV 199.90 

COROM 
Mais Explorer 

200 MBytes Daten und Photos der 
vaKING Sonden der Nasa EV 129,90 


SotindlTieB; 


Sound GalaxyBX II DV 149,00 

Sound Galaxy NX 1] DV 199.00 

Sound Galaxy NX II Pro DV 279.00 

Sound Gaiaxy KX Pro 16 E 439.00 

Soundblasler SB 16ASP DA 429,00 


Jtysticks: 


Advanced Gravis Schwarz 72,00 

Advanced Orsvis lianspa, 76,00 

Giavis Game Fad 49.90 


irrtu»«Tund ESrudtlchler vmbehaton. 
Ladenpreise variiereri , Uder\2eiten 
ei-frapen. 

VBuandwijtisn NN 5,50 

Seiet nicht «ehmden’. Ruten Sie uns bitte an 
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Lemmings v's. 
Traddlers 


Troddlers (zu deutsch etwa: Tramp- 
ier) sind possierliche kleine Wesen, 
die immer geradeaus und meist in 
ihr Verderben laufen. Sorgen Sie 
dafür, daß alles gut ausgeht! 


S o, das kommt Ihnen be- 
könnt vor? Sicher, auf den 
ersten Blick hält man 
Troddlers von S.T.O.R.M. für 
eine Lemmings-Kopie, ober 
eins gleich vorab: Troddlers ist 
anders. Die Vorgeschichte ist 
schnell erzählt. Hokus und Po- 
kus, die beiden Zauberlehrlin- 
ge von Meister Divinius hoben 
die Troddlers freigelassen und 
denen fiel nichts Besseres ein. 


als sofort durch den Teleporter 
zu verschwinden. Jetzt heißt es 
hurtig hinterher und die Klei- 
nen schleunigst zurückge- 
bracht. 

Zauberlehrlinge 
bei der Arbeit 

In jedem Level müssen Hokus 
und Pokus (im Ein-Spieler-Mo- 
dus nur Hokus) eine Aufgabe 

IVoddlers 
reizt die 
kleinen 
grauen 
Zeilen - 
stunden- 
langer 
Spielspaß 
ist auf al- 
le Fälle 
garan- 
tiert. 




Komplexe Aufgaben war- 
ten auf den Spieler! 


erfüllen. Meist muß ei- 
ne bestimmte Anzahl 
von Troddlers vom Ein- 
gang zum Ausgang 
geführt werden. Dies 
bewerkstelligt man, in- 
dem Hokus Blöcke und 
andere Hilfsmittel (siehe 
Kasten) an die passende 
Stelle zaubert, indem er sich 
erst selbst dorthin begibt (« la 
Jump & Run) und dann das 
entsprechende Objekt mit ma- 
gischer Kraft entstehen läßt. 
Dabei gibt es zwei Hauptpro- 
bleme: 1 . Die Troddlers können 
auf senkrechten Wänden und 
sogar Decken laufen - Hokus 


und Pokus nicht! Man muß al- 
so oft erst den Weg für die 
Spielfiguren bauen. 2. Anzahl 
und Reihenfolge der Objekte 
ist vorgegeben, allerdings 
kann man nicht mehr benötigte 
Sachen wegzaubern und an 
anderer Stelle wiederverwen- 
den. 







Spielesoftware ^ CD-Rom 




Die ein- 
zelnen 
Levels 
sind 
schön 
bunff und 
detail- 
liert! 


Uie Rückkehr 
der lebenden 
Taten 


Peter Freunscht ■ 


Abgesehen davon, daß di- 
verse Monster und Gemein- 
heiten wie Küchenmaschinen 
und Minen etc. den Troddlers 
das Leben erschweren, ma- 
chen Ihnen auch noch die Fol- 
gen eines weiteren Malheurs 
zu schaffen: Ein Teil der Trodd- 
lers wurde durch das Telepor- 
tieren zu Zombies und die tö- 
ten nicht nur Troddler bei Kon- 
takt (schlimm genug), sondern 
sie wagen es sogar, Hokus und 
Pokus anzugreifen, so daß 
auch auf deren Lebensenergie 
geachtet werden muß. Außer- 
dem dürfen Zombies auf kei- 
nen Fall zum Ausgang kom- 
men. All das macht Troddlers 


zu einer echten Herausforde- 
rung, denn es gibt viele ver- 
schiedene Arten, einen Level 
nicht zu schaffen, und zu guter 
Letzt bleibt immer noch der 
Kampf gegen die meist knapp 
bemessene Zeit. Nachdem 
man 1 00 Levels allein gespielt 
hat, kann man sich auch noch 
an weiteren 75 Leveln für zwei 
Spieler versuchen; dabei ist 
dann allerdings echte Teamar- 
beit angesagt. Zur Sache geht 
es dann in den 1 5 Levels des 
"War-Mode", denn hier geht 
es gegeneinander. Zusammen 
mit der soliden Grafik (aller- 
dings sind Troddler 
nicht ganz so putzig 
wie Lemminge) sollte 
das genügen, um 
für eine ganze 
Menge Denk- und 
Actionspaß zu sor- 
gen. 






RAIMKIIME 


Denkspiel 



Spieleranzahl 


Handbuch 


Spiel 


Kapierschutz 


iglisch I 


englisch] 

keiner] 


Zu Wahnsinnspreisen 


CD, Sijntel 20 , 8500 Programme nur DM 

CD, Vi§ion CPS Grafik-Sammlung nur DM 

CD. PD-R( jM VoL 1, nur deutsclisprachige Programme nur DM 

:: ' nur DM 

nur DM 


3,5 " Diskette , der Pafi?ier_ 
3.5“ Diskette. Lemmii^s.. 
3„5' Diskeue, X-Wings 


39^00 

9,90 

49.00 

80.00 

84.00 

93.00 


Gratis Preisliste Incl. 
CI) ROM Führer /93 
sofort anfordern 
bei: 


REIS 
ELEKTRONIK 
Bahnhofstraße 12 
67059 Ludwigshafen 
Tel: 06 21 / 62 69 54 


DIREKT VOM IMPORTEUR 


SCANNER C 


FAXMODEM 


256 Graustufen, 400 dpi. mit Softmre 
Ansctitaßkab^ & fnterface Card. 

nur DM 299.- 


Exlem. 14.400 bips. mit deutscher 
Anleitung un<! Software, postzugetassen. 

nur DM 599.- 


TRACKBALL 

z,B,: Serieller Trackbail. 230gr 

ab DM 39,95 


Und noch mehr... 

Mäuse, Trackballs. CD-Roms etc, 
Preisliste anfordern (frankierten 
Rückumschlag beilegen!) Gleich bestellen! 


HOFRA Trading GmbH 
Wiesbadener Straße 38 
0-61462 Königstem 


AlePrftis« . MM V/en»nd»tf<Hg<p<HUf’Sl')acrin9Dr«! 
Inlum i vttMtaten. 

Angetvt j<i| nur Vbirsl reicJrt. 


• ■ • J * ^* # • 


Telefon 106174-50 29 
Telefax : 06174-2 34 15 


1 A SOFT - 

Dieter Hähnel 
Lemgoerstr.9 
32825 Blomberg 


Fachversand für Hard + Software 
Tel. 05235/ 7792 Fax.05235 / 2794 


Jede PC Diskette nur 5^ DM auf 3.5” Disk 


POl : STHArH 

sehr gutes Schacfaprogmnm 
mit ausAUicfaer Anleitung 
P 02; HAUSHALT 

Verwslnjngtprograixun 
fOr den modemea Hsiahslt 
P01; 1T.XT 

Texiverubeitung mit vielen 
MJ^idikeltcn 
P ns • HABDWARFrP.ST 

Sammlung um deu PC auf 
Hers u. Nieren tu Prüfen. 

P 05 : MULHELEX 

Ooieiibaiik mit Textprogiamm 
Deutsch 

P 06 : BIORXIHMUS 

monatlicher Biortqrunus mit 
drucksusg&be 
P07:HQBÜSKQ£ 

Esoterik und Astrologie - 
progrsmme 

POScSIE&ÜENKABTE 
Sehr gut gemschl mit 
3 D DsnieUmg 

Bringen sie Ordnung in ihre 
Diskelten. IncLEtikeUendruck 
P lOtLOnn 

Lotto-Manager , Programm 
für Lottospieler 
P 11:D1AI 

DiKÜdlche. Welche Diät für 
welche Beschwerde ? 

P 12 : F.IN.STF.IQF.R 

Lemprogramm fOr Etasieiger 


P 16: ASTROLOGIE 

Astrdogje-Ste nuekhen 
Paitnerv^cich 
P 17 ; niSKETTENiKATAIGri 
Katalogprogramm in der 
Anzahl der Disks unbegrenzt. 

P 18 : KATKinAnON 

Inter Colc. ftofesaioneUes 

p 19 : KQCHEia 

MG-Rezept , Verwalning von 
Kochreze^en. 
P20:S£AMMBA11M 

Ahnen Verwaltung , erstellt 
einen Stammbsum. 

P2I ; TAORRllCH 

Tagebuch mit VerscfalOsslungs- 
mögltcUceiten. 

P 22; BRIEFMARKEN 

Comp-Mkhel , Verwaltung 
flk Ekkünarkcasauimlcr. 

Mitglie<krverwalang.Rund- 


P13:GC-SKAX 

Ein Super Skaispiel für ihteu 
Computer 

P 14 : HAUSHALTSBUCH 
Ausgaben u. Verbrauchs • 
verr^tung. Super!!! 

P IS - VOKABFI TRAINER 

Trainer für fast sUc fremd - 
sprachen .crweüeibar 


P 24 : SCHREBMASCHINP. 

Selbsdemprogranun nach der 
Zehnfinger Schreib-Methode 
P 2S • MPN7.FN 

Oute Datenbank für Müoz- 
sammler. 

Composer verwandelt ihre 
Tastatur in ein Keybord. 

P 27; WINDOWS GAMES I 
Tetris und 
Poker Snake 

P 28: WINDOWS OAMF-S n 
Batilc Sliip Schach und 
AttackBl& 

P29:EnKEriEN 

Etikeite.idnick fOr Disldabels 
korofaiwbles Etikett enprogramm 

P30:ARZr 

FOr Arzt , Zahnarzt , a Henpro. 
incl. Paticuieoverwaltuag 


P3l: 

P32: 

P33: 

P34: 

P35: 

P36: 

P.37: 

P38 

P39: 

P40 

P4l 

P42 

P43 


faiAFTK 

PrSsentstionen leiefai gemadit 
umfangreiches Programmpakrt 
LAGER 

Programmpaket mit Kasse und 
Lagcfverwaltuiig. 

FPilANnrFN 

Kursbereclinuug von Zins , Raten 

Axuuitilcaanleiheii. 

DATENBANK 

Beliebiget Abspeicheru von 

Informnlinnmi n. wlrwteTAiiffirKien| 

MATHE 

Umfangreiche Sammlung vou 
Routinen. 

THEMIE 

Chemische Elemente und 
Elemente-Erkennuagsspiel 

PEZA SCHECK 
Leckere Pizzsrrezepte , 

Chede Register 

VTREN-SCHUTZ 

Scan 7.6 V80 Suchprogramm 

von McAfee 

PASTAD 

Sehr gutes 2D CAD Programm 
für lecbnisclie Zeichnungen 
• RffPHER 

Verwalning von BOebem mit 
einfacher Bedienung 
; m ■ MAN 

Die beste VariaiUe von PacMoii 
EGA /VGA 

: W INDOWS GAMES 111 
Winpuzzle 
Winlotto Shiiao 
• ZAHIEN 

Eina-ahnerzalden nach Länder, 
Reperungsbezifke der Gro,*1städte| 


Venandcostcu: 

Naduahme 8,00 DM 
Vorkasse oder Bar 5,00 DM 
Ausland 15,00 DM 
Ab 5 kg nach Gewicht 


Diskettenboxen : 

Diskbox Hir 4Ü Stück 3.5“ nur ... . 9,90 DM 
Diskbox für 80 Stück 3.5" nur... 12,90 DM 


Leerdisketten : 3.5” DD incL Etikett 

10 Stück nur 8,30 DM 

.50 Stück nur 40,00 DM 

100 Stück nur 77,00 DM 


Wir Liefeni audi Computer Komplett Systeme 
Ob Sie Professionelle Anwendungen oder nur 
ein " bißdien Spielen " wollen . Wir haben den 
PC für ihre Bedürfiusse. 

Wir konfigurieren jeden PC nach Ihren Vor-' 
Stellungen. Auch Zubehör können Sie sich 
bei uns zusammenstellen. 

Wir Uefem Diudter , Monitore , Festplatten 
und Software namhafter Hersteller. 

Rufen Sie uns an . TEL. 65235 / 7792 


PC - Mouse 3 Tasten nur . . . 29,00 DM 


DOS 5J) + Windows 3.1 nur 199,00 DM 























REVIEW 

Seal Team 


Eaad Marning, 


Electronic Arts hart am Rande des 
Fettnäpfchens: Verkappte Rambos 
jubeln, Moralapostel schlagen die 
Hände über dem Kopf zusammen und 
Spiele-Tester jonglieren verzweifelt 
mit ihren Wsrtungstäfelchen. 



O ffenbar gibt es ein un- 
geschriebenes Gesetz, 
daß derartige Spiele 
zwar regelmäßig von der Fach- 
presse in der Luft zerrissen wer- 
den, bei der Käuferschaft aber 
dennoch großen Anklang fin- 
den. Wie sonst wäre es zu er- 
klären, daß sich stalt einer klei- 
nen Hinterhof-Soflwareschmie- 
de nun der Branchenprimus mit 
der unrühmlichen Vergangen- 
heit der USA auseinandersetzt. 
Bei Seal Team handelt es sich 
um eine Kombination aus Stra- 
tegie-Komponenten und Echt- 
zeit-Gefechten während des Vi- 
etnam-Kriegs, wobei die insge- 
samt 80 Missionen in den Jah- 
ren 1 966-69 angesiedelt sind. 
Ihre Einheit besteht aus vier zu 
allem entschlossenen Draufgän- 
gern, mit denen Sie durch 
Sümpfe und Bambus-Gestrüpp 
querfeldein waten und Ihren 
Auftrag (Gefangene befreien, 
Stützpunkte zer- 
stören, usw.) 
möglichst ohne 
Verluste mei- 


stern müssen. 
Im hektischen 
Wechsel zwi- 
schen Maus 
bzw. Joystick 
und Tastatur - 


es gibt wieder viele Abkür- 
zungs-Tasten zum Auswendig- 
lernen - dirigieren Sie den 
Trupp an Holzhülten und feind- 
lichen Soldaten vorbei. 

Lizenz zum 
Töten 

Verschiedene Ansichten erleich- 
tern die Planung und eine 
zoombare Übersichtskarte zeigt 
den Ort des Geschehens, da 
man während der ausgedehn- 
ten Exkursionen leicht die Ori- 
entierung verlieren kann. Bevor 
es losgeht, entscheiden Sie sich 
für die Person, die Sie inner- 
halb Ihres Himmelfahrtskom- 
mandos übernehmen möchten. 
Anhand der Biographien kön- 
nen Sie die Leistungsfähigkeit 
der einzelnen Soldaten ein- 
schätzen, die im Laufe des 
Spiels auch an Erfahrung und 
Können zulegen. 


Mit dieser Kar- 
te werden Sie 
sich nur selten 
verlaufen* Sie 
zeigt Ihnen al- 
le Etappen in 
beliebigen 
Zoomstufen 
(oben). 



Geschafft! Die zwei Vietnamesen konnten um- 
zingelt und unschädlich gemacht werden. 


Ferner steht es Ihnen frei, 
zunächst einige ausgewählte 
Missionen zu trainieren oder 
gleich in den Campaign-Modus 
einzusteigen. Nach einem de- 
taillierten Briefing starten Sie 
Ihren Trip ins Ungewisse. Zu Ih- 
rer Unterstützung wird schwe- 
res Geschütz in Form von Hub- 
schraubern, Kampfflugzeugen 
und Flußbooten aufgefahren, 
die das heldenhafte Quartelt 
auch zum jeweiligen Arbeits- 
platz bringen und wieder ab- 
holen Für besonders glänzen- 
de Leistungen werden diverse 
Orden ans Revers geheftet. 

Klobig 

Seal Team ist in vielerlei Hin- 
sicht ein Spiel mit Ecken und 


Kanten. Das fängt bei der 
fragwürdigen Darstellung der 
Ereignisse an und findet seine 
bescheidene Fortsetzung in 
den Grafiken. Stalt Super- 
VGA-Leichen oder farben- 
prächtigen Bitmap-Explosionen 
werden Ihnen beim Einsatz nur 
kärgliche Vektorgrafiken ge- 
zeigt, deren Detailgrad und 
Tempo sich per Tastendruck än- 
dern läßt. Die Missionsbespre- 
chungen, Menüs und Helden- 
begräbnisse wurden hingegen 
mit einigen genretypischen 
Hintergründen garniert. 

Beim Dschungel-Schlachtfest 
erwartet Sie außerdem die üb- 
liche digitalisierte "Rohkost", 
was Sound, Effekte und - in 
Ansätzen - Sprachausgabe an- 
belangt. Das teure Steckkarten- 
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Arsenal Ihres PCs wird von Se- 
al Team also zu keinem Zeit- 
punkt richtig gefordert. Um das 
Desaster kompleit zu machen, 
müssen Sie sich obendrein mit 
einem hoffnunglos überla- 
denen Handbuch und der be- 
reits erwähnten Steuerung her- 
umärgern, die man sicherlich 
hätte eleganter lösen können. 

Fazit: Ganz abgesehen von 
den kriegsverherrlichenden 
Ausschweifungen und der alles 
anderen als objektiven Darstel- 
lung gehört Seal Team auch 
aus technischer Sicht keines- 
falls zu den Top-Stars seiner 
Zunft. Lediglich der gute Missi- 
onsaufbau und die spannen- 
den Aufträge retten das EA- 


Produkt vor dem Absturz in tie- 
fere Prozentregionen. Denn für 
ein paar Stunden zweifelhafte 
Unterhaltung ist das Programm 
durchaus brauchbar • mit et- 
was Übung macht es sogar Das gründliche Briefing bereitet Sie auf 
richtig Spaß, so merkwürdig Ihre Mission vor. 
das klingen mag. Wenn Sie 
nichts moralisch Verwerfliches 
daran finden, einen unmittel- 
bar vor Ihnen im Dickicht ver- 
schanzten Polygon-Asiaten 
über den Haufen zu ballern 
und zudem keine allzu hohen 
Ansprüche an die Präsentation 
stellen, hindert Sie nichts dar- 
an, trotzdem in den Kampfan- 
zug zu schlüpfen. 


Petra Maueröder ■ 


Vietnami 



Bundesliga-Trainer für 
Spitzenspiele gesucht... 


ANSTOSS, die Fußball-Management-Simulation, zeigt einen völlig neuen 
Standard in Grafik und Spieltiefe! Live-Kommentierung der Spiele mit 
Konferenz-Schaltung zu anderen interessanten Begegnungen! Interviews, 
Ereignisse, detaillierte Mannschaftsdaten - Erfolg und Mißerfolg Ihrer 
Mannschaft liegen in Ihrer Hand! Treffen Sie Ihre Enscheidungen - Sie 
könnten Bundestrainer sein, oder vom Vorstand gefeuert werden! 


Fußball 




REVIEW 



Gateway II: Homeworlds 


Da yau spas 


Und da behaupte noch einer, Com- 
puterfreaks würden sich nicht für 
Literatur interessieren! 


N ach Bestseller-Autoren 
wie Lovecraft, Niven, 
Tolkien und Herbert 
wird Frederik Pohls Heechee 
Saga von Legend bereits mit 
dem zweiten Teil gewürdigt. 
Gateway (übrigens nicht zu 
verwechseln mit dem Rollen- 
spiel-Oldie Gateway to the Sa- 
vage Frontier von SSI) hat erst 
knapp eineinhalb Jahre auf 
dem Buckel und schon wird 
der Nachfolger vorgestellt. 
Auch diesmal ist es Ihre ehren- 
volle Aufgabe, die Welt zu ret- 
ten - wie aufregend! Nachdem 
unerschrockene Abenteurer 
bereits im Vorgänger mit den 
freundlichen Heechees und 
den bösen Assassins Bekannt- 
schaft machen durften, wird es 
im Jahre 21 1 2 für die Mensch- 
heit wieder einmal kritisch. 
Während Sie in San Francisco 
die Freuden eines erfolgrei- 
chen Heldenlebens genießen, 
planen heimtückische Terrori- 
sten, die Feinde der Heechees 
zurück auf die Erde zu bringen 
und damit ein Massaker auf 
dem blauen Planeten anzurich- 
ten. Also wird ein Raumschiff 
gechartert und ab geht's in die 
Weiten des Weltalls - auf der 
Suche nach der Heechee Ho- 
meworld. 

IXlichts ZU 
lachen 

Wenn der Name Legend fällt, 
denkt man zunächst an den 
zauberhaften Ernie Eaglebeak 
oder den unfertigen Ritter Eric, 
der sich vor kurzem im Mittel- 
alter mit Herzblatt Lorealle 
vergnügte. Die zwerchfeller- 
schütternden Eskapaden von 
Spellcasting & Co. vermißte 
die Legend-Gemeinde schon in 
Gateway 1 schmerzlich. Auch 
die Fortsetzung gibt sich ähn- 
lich humorlos - nur an wenigen 


Stellen versuchen die beiden 
Entwickler Gien Dahlgren und 
Mike Verdu, dem Spieler trotz 
der ziemlich trockenen Story 
ein Schmunzeln abzugewin- 
nen. 

Gegenüber dem ersten Teil 
wurde ordentlich aufgerüstet: 
Allein 50 % mehr Festplatten- 
platz wird belegt und statt in 
drei Abschnitte ist Homeworlds 
jetzt in insgesamt fünf Kapitel 
mit vielen Einzeletappen unter- 
teilt. Das bedeutet gleichzeitig: 
Mehr Puzzles, mehr Schauplät- 
ze, mehr Grafiken und nicht 
zuletzt mehr Text. 

In das Spiel wurden viele aktu- 
elle Themen hineingepackt; 
Beispielsweise dürfen Sie Gene 
von Insekten manipulieren und 
müssen sich auf einem Baum 
sitzend gegen zähnefletschen- 
de Dinosaurier zur Wehr set- 
zen. Ferner untersuchen Sie 
seltsame Vorgänge auf einem 
Eisplaneten und statten natür- 
lich der Heechee Homeworid 
einen Besuch ab. 

Grafik-Schlappe 

Die von anderen Legend-Pro- 
dukten bekannte Benutzerober- 
fläche mit Verbliste, Kompaß, 
Text- und Grafikfenster wurde 
auch diesmal beibehalten. Wie 
schon bei Eric the Unready 
wird gelegentlich eine kurze 
Animationssequenz gezeigt, 
damit man nicht nur endlose 
Beschreibungen zu sehen be- 
kommt. Die Werbung ver- 
spricht "Spectacular Animati- 
ons". Gegenfrage: Wo sind 
sie? Sind damit etwa die nur 
wenige Sekunden dauernden, 
ruckartigen, farbarmen und 
groben Grafiken gemeint, die 
hier und da die Augen beleidi- 
gen? Zu Beginn staunt man 
noch über tolle 256-Farben- 
Kunstwerke in "Space-Quest- 




August 15^ 2112. San Francisco, while the UN 
deliberates and the rest of the worid races dose to 
the edge of panic, you tgnore the hysteria and 
conti nue to enjoy your early retirement from the life 
of a Gateway prospector. 



Pohls zweiter 
Streich ist nicht 
ganz so gelungen. 

IV" -Qualität, aber je 
weiter man sich vorar- 
beitet, desto weniger 
wird geboten. 

Eine harte IMuli 

Wenn Sie bislang Ihren Adven- 
ture-Bedarf bei der Konkurrenz 
(LucasArts, Sierra, Westwood) 
gedeckt haben und der Mei- 
nung sind, reif genug für das 
"Profi-Lager" von Legend zu 
sein, sollten Sie sich das lieber 
noch einmal gut überlegen. Sie 
bekommen mit Homeworlds 
ein Programm, bei dem ein 
Normalsterblicher (das heißt, 
bei Ihnen zuhause hängt nicht 
das "First Certificate in Oxford 
English" über dem Schreib- 
tisch) vermutlich schon nach ei- 


ner Stunde entnervt aufgeben 
wird. 

Die Puzzles sind zwar (im 
nachhinein betrachtet) eigent- 
lich immer recht logisch aufge- 
baut, aber ein Larry- oder 
Monkey Island-Spieler mit 
Schulenglisch-Kenntnissen wird 
bald mit fliegenden Fahnen zu 
seinen Lieblingen zurückkeh- 
ren. Außerdem ist es doch 
recht langweilig, mit einem 
guten (!) Wörterbuch und dem 
Hint Book bewaffnet, tippend 
und klickend eines der zur Zeit 
anspruchsvollsten Adventures 
zu "lösen". 

Petra Maueröder ■ 
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TIPS & TRICKS 






/51 

STEEL EMPIRE 

Probleme beim Treffen der klei- 

1300: 

1310: 

00, 00 

00, 00, 05, 05 

SYNDICATE 

Bei dem erst kürzlich erschie- 

neren Roboter mit Raketen? Mit 

1320: 

05, 09 

nen Top-Game Syndicate 

der Kombination der Taste zum 

18d0; 

0e,0c,0e, ll,0f, 12, 

kommt man mit diesem Trick 

Waffenwechseln und der Steu- 


11 

zu $90.000.000 und man hat 

ertaste (Cursor) lassen sich die 

19f0: 

05, 05, 05, 14, 05 

vor der ersten Mission die 

Formationen der Langstrecken- 

laOO: 

00 

Wahl zwischen allen Körper- 

raketen ändern. Schon einmal 

lalO: 

Oa, 00 

teilen, Dazu muß man im 

mit einem einzigen Mercury ei- 

IcfO: 

Of, Of, Of, 10 

Menü auf das Feld "Spiel neu 

ne schwere Befestigungsanlage 

IdOO: 

Of, Oc, Oa 

starten" gehen und dieses 

zerstört? Man braucht nur ei- 

lelO: 

02, 02 

betätigen. Danach geht man 

nen schnellen Cyborg (ein 

le20; 

02, 02, 02, 14 

auf das Feld "Spiel laden/si- 

Achilles ist am besten) und ei- 

le30: 

0c,02 

chern" und wählt es an. Jetzt 

nen dichten Nadelwald. Man 

2280: 

13,0a, 08,13,10,10 

bemerkt man auch den einzi- 

pirscht sich jetzt am Rand des 


Oe 

gen Haken an diesem Trick: Er 

Spielfeldes entlang, bis man 

23c0: 

10, 00 

funktioniert nur dann, wenn 


die Rückseite der Verteidi- 
gungsanlage erreicht hat. Mit 
ein wenig Glück ist man jeder 
Rakete entgangen. Nun 
schleicht man sich von hinten 
an die Hauptstadt heran und 
zerstört diese. Wahrscheinlich 
kann man auch noch ein paar 
feindliche Cyborgs zerstören. 
Man stellt sich außerhalb der 
Verteidigungsmauern direkt 
hinter einen Roboter und ver- 
sucht nun, die Raketen seiner 
eigenen Verteidigungsanlage 
auf ihn zu lenken. Mit Keyinit 
kann man die Tastensteuerung 
verstellen. 

Sascha Herrmann 


Die Eigenschaftswerte jeder 
Person der Standard Party sind 
nun auf fast unschlagbare 255 
gesetzt - einer lockerleichten 
Lösung des Spiels steht also 
nichts mehr im Wege. 


Thomas M. Fuchs 


X-WING 


MIGHT AND MAGIC 
SIDE OF XEEN 


DARK- 


Wer sich bei Might And 
Magic 5 mit unlauteren Mitteln 
durch die Spielewelt schlagen 
will, sollte zunächst einmal ein 
neues Spiel beginnen und 
dann sofort abspeichern. Mit 
einem Diskeiten-Editor wird 
dann der neu entstandene 
Spielstand geöffnet und folgen- 
de Werte auf "ff" geändert. 


Hier ein paar Tips für alle 
Raumpiloten, die bei X-Wing 
nicht weiterkommen. Man 
nimmt einen Diskeditor und 
verändert damit die Datei 
"Name. Pit". Um den Rang sei- 
nes Piloten zu ändern, gibt 
man bei "A" folgendes ein: 

00h - Flight Cadet 
01 h - Flight Officer 
02h - Lieutenant 
03h - Captain 
04h - Commander 
05h - General 

Bei "B" kann man seine Punkt- 
zahl editieren 

Bei "C" wird der Erfahrungs- 
grad von Rookie bis Top Ace 
verändert, wobei "ffh" die 
höchste Stufe einnimmt. 

Bei "D" kann man sich alle 


die erste Speicherstelle frei ist. 
Erfüllt man diese Bedingung, 
so kann man jetzt diese (und 
nur diese) Speicherstelle laden 
und die Missionen beginnen. 
Nun hat man alle oben ge- 
nannten Vorteile auf seiner Sei- 
te und kann das Spiel ruhig 
angehen lassen. Ein Tip für al- 
le, bei denen die erste Spei- 
cherstelle schon besetzt ist; Ein- 
fach die Save-Datei löschen 
und der Cheat sollte funktionie- 


Jan Preissler 


KOMPLEmOSUNG WORLD 
OF XEEN 

Nachdem man beide Intros 
(Dark Side of Xeen und Clouds 
of Xeen) gesehen hat, startet 
man das Spiel erneut und geht 
zum Pharao. Dort bekommt 
man folgende Aufträge damit 
Prinz Roland und Königin Ka- 
lindra heiraten können und die 
Welt vereinigt werden kann: 

- Die vier Schläfer wecken 
(Wolkenweg an den Ecken die 
Wörter Erde, Wasser, Luft, 
Feuer eingeben, die Ebenen 
durchsuchen und die Schläfer 
wecken), 

- Die vier Maschinen in den 


0990: 

11, Od 

Training-Badges verschaffen. 

Ecken der anderen Welt akti- 

09a0: 

Od, 13, 10, Of, Oc 

in der Reihenfolge X-Wing, Y- 

vieren (Clouds of Xeen, Zau- 

OacO: 

07, 07, 07, 07, 07, 

Wing und A-Wing (von "00h" 

ber-Sprung verwenden). 


07 

bis "08h") 

- Prinz Roland befreien 

OadO: 

Oc, 02 


- Den Weg über den Dunklen 

OafO: 

Oc 

0000: 00 00 00 aa bb bb 00 

Turm finden. 

ObOO: 

Oa, 14, 10, Oe, Od, 

cc cc 00 00 00 00 00 00 



Oe 

0080: 00 00 00 00 00 00 dd 

Um Prinz Roland zu befreien 

0c20: 

07, 07 

dd dd 00 00 00 00 00 00 00 

müßt Ihr erst die Silberne ID 

lleO: 

08, 1 4, Od, 1 1 


Card bekommen. Ihr findet sie 

llfO: 

Oe, Of, Of 


im Drachenturm auf der Wol- 



Martin Bundnagel 

kenebene. Das Wort an der 


TIPS & TRICKS 



Statue lautet "Unendlichkeit". 
Ansonsten muß man nur einige 
Drachen töten, was zu dem 
Zeitpunkt kein Problem mehr 
sein dürfte. Außerdem findet 
man einige Hinweise sowie 
Gold und Gems. Im Dungeon 
von Alamar kommt man mit 
der ID Cord einen Raum wei- 
ter, wo man den Schlüssel für 
den Dunklen Turm findet sowie 
einen Schädel, der die Golde- 
ne ID Cord verlangt. 

In den einzelnen Ebenen des 
Dunklen Turms müssen die 
Gongs geschlagen werden, um 
in die nächste Ebene zu gelan- 
gen. Nachdem man alle Go- 
lems besiegt hat und sich in 
Ebene 4 befindet, löst man das 
Rätsel, indem man auf jeder 
Ebene eine Großansicht der 


Karte vornimmt (zum Vorschein 
kommen die Zahlen, die man 
multiplizieren muß). Ergebnis = 
1 20, Aus dem Glaskasten be- 
kommt man die goldene ID 
Card, mit der man im Alamar 
Dungeon einen Raum weiter- 
kommt und Prinz Roland be- 
freit. Mit dem Amulett macht 
man sich auf den Weg zur 
Südlichen Sphinx. 

In der Sphinx (Clouds of Xeen) 
erkundet man die eizelnen 
Ebenen und findet auf Ebene 1 
einige Tränke und Mumien. In 
zwei Räumen liegen einige 
größere Schätze herum. Ach- 
tung, nur ein Schatz ist greif- 
bar. Also vorher abspeichern. 
Die beiden Kerzen sind Finten, 
auch wenn man ihnen Geld 
gibt, nutzt es einem sehr we- 


nig. Man muß sich leider 
durch die schwingenden Beile 
hindurchmogeln (am besten 
mit Schlafen und Zauber- 
Sprung). Ist man hindurch, be- 
gibt man sich auf Ebene 2, wo 
man verflucht ankommt und 
weggestoßen wird. Dieser Tat- 
sache kann man verbeugen, 
indem man abspeichert und 
die Platten im kleinen Raum 
vorher genau untersucht. Die 
verfluchten überspringt man 
dann nach dem Laden des 
eben abgespeicherten Spiel- 
standes. Der Name der Sphinx 
lautet Picard2. ln Ebene 2 an- 
gekommen, begibt man sich 
zum zweiten Thron und be- 
kommt von Picard im Tausch 
gegen das "kleine Etwas" die 
Melodie des Öffnens, Mit der 


Melodie begeben wir uns wie- 
der in den Dunklen Turm zur 
Ebene 4 und brechen das Sie- 
gel. Danach nur noch dem 
Wolkenweg folgen (Rasten und 
Zaubern nicht vergessen) und 
zur Pyramide springen. Viel 
Spaß beim Ansehen des end- 
gültigen Intros. 

Für alle, die im Dungeon des 
Todes das Kreuzworträtsel 
noch nicht gelöst haben, im 
folgenden auch dafür die Lö- 
sung. In der Ebene danach 
den letzten Schrein nicht zer- 
stören, da sonst der Dungeon 
einstürzt. An den anderen 
Schreinen bekommt man 
nochmal Erfahrungspunkte. 

Abschnitt 5 


WAAGRECHT SENKRECHT 


1 

Stab des Königs 

= Zepter 

42 

Kalindras Titel 

= Königin 

2 

Transportzauber 

= Teleport 

43 

Großes Echsenmonster 

= Drache 

3 

Bewegungszauber 

= Zeit verzerren 

44 

Ellingers Turm steht dort 

= Schloßblick 

4 

Herrscher 

= König 

45 

Stadt der Geister 

= Wintertod 

5 

Graf Giftzahn 

= Vampir 

46 

Teil vom Kleid des Vogels 

= Feder 

6 

Gefangene Königin 

= Kalindra 

47 

Man braucht ein Amulett, um 


7 

Zauberei 

= Magie 


hineinzugelangen 

= Sphinx 

8 

Ansammlung von Häusern 

= Stadt 

48 

Brutales Tier 

= Bestie 

9 

Zauber gegen Schwäche 

= Erfrischen 

49 

Stärke 

= Kraft 

10 

Vorhersager 

= Prophet 

50 

Gegenteil von Gesund 

= Krank 

11 

Wüstenechse 

= Iguana 

51 

Auszubildender 

= Lehrling 

12 

Irrtum 

= Fehler 

52 

Einer, der stiehlt 

= Dieb 

13 

Aus seinem Raumschiff befreit 

= Corak 

53 

Priester und Magier 

= Druide 

14 

Atzende Flüssigkeit 

= Säure 

54 

Hat 8 Arme 

= Oktopus 

15 

Ort des Kampfes 

= Arena 

55 

Ist mit Spinnen verwandt 

= Arachnoid 

16 

Bogen-Schießer 

= Schütze 

56 

Zauberer 

= Magier 

17 

Verlor das heilige Elfenbuch 

= Tito 

57 

Halb Löwe, halb Adler 

= Greif 

18 

Zauberin 

= Magierin 

58 

Käfer und Biene 

= Insekt 

19 

Zauber gegen Tod 

= Wiederbeleben 

59 

Wand 

= Mauer 

20 

Mann, der Wälder bevorzugt 

= Waldläufer 

60 

Furcht 

= Angst 

21 

Schloß in der Verbotenen Zone 

= Alamar 

61 

Präzision 

= Genauigkeit 

22 

Gegenteil von Böse 

= Gut 

62 

Name des Throns 

= Falista 

23 

Paßwort von Schloß Basenji 

= Der Wolf 

63 

Gespenst 

= Geist 

24 

Stadt der Untoten 

= Necropolis 

64 

Burg 

= Schloß 

25 

Tiermund 

= Schnauze 

65 

Hügelkleiterer 

= Bergsteiger 

26 

Gegenteil von Weiß 

= Schwarz 

66 

Wasserreptil 

= Alligator 

27 

Zweihänder-Schwert 

= Flamberge 

67 

Untergrundverlies 

= Dungeon 

28 

Spruch 

= Zauber 

68 

Große Maus 

= Ralte 

29 

Name der Welt 

= Xeen 

69 

Kleiner Mensch 

= Zwerg 

30 

Name des Urbaumes 

= Rinde 

70 

Gegenstück zu Wasser 

= Feuer 

31 

Greifvögel 

= Geier 

71 

Gegenstück zu Feuer 

= Wasser 

32 

Wertvolles Metall 

= Gold 

72 

Sehr dummes Monster (Humanoid) 

= Oger 

33 

Geschwindigkeit 

= Tempo 

73 

EingewickelterToter 

= Mumie 

34 

Märchen mit personifizierten Tieren 

=== Fabel 

74 

Nicht lebendig, aber auch nicht tot 

= Untoter 

35 

Jemand, der Fische fängt 

= Fischer 

75 

Gegenstück zu Mann 

“ Frau 

36 

Spruch der Wahrnehmung 

= Hellsehen 

76 

Transportmittel in Xeen 

= Spiegel 

37 

Speer mit 3 Spitzen 

= Dreizack 

77 

Gegenteil zu oben 

= Unten 

38 

Grunzendes Tier 

= Schwein 

78 

Primitive brutale Person 

= Barbar 

39 

Knochengerüst 

= Skelett 

79 

Geflügeltes Pferd 

= Pegasus 

40 

Stadt der Magier 

= Sandstadt 

80 

Königliche Kopfbedeckung 

= Krone 

41 

Kraftquelle 

= Energie 

81 

Initialen des Autors des Spieles 

= JVC 


82 

Knast 

= Gefängnis 

83 

Rundes Ding 

= Kugel 

84 

Kartermacher 

= Kartograf 

85 

Unterirdischer Abwasser-Gang 

= Kanal 

86 

Gegenteil zu Leben 

= Tod 

87 

Halb Mann, halb Stier 

= Minotaur 

88 

Gegenteil zu Dunkel 

= Hell 

89 

Feuer, Wasser, Luft, Erde 

= Elemente 


THORSTEN VAHLE 


Secret %Vhisper 


In dieser Rubrik sollen einmal 
mehr die Leser zum Zuge kom- 
men. Und dies in zweierlei Hin- 
sicht. Zum einen können alle Le- 
ser von den hier veröffentlichien 
Hints, Tips, Tricks etc. profitieren. 
Wer sich schon einmal an einem 
der unzähligen Lemmingslevei 
tagelang die Zähne ausgebissen 
hat oder entnervt feststellt, daß 
die Kilrathis einfach mal wieder 
nicht so leicht vom Sternenhim- 
mel fallen wollen, weiß was ich 
damit meine. Zum anderen wer- 
den alle in Secret Whisper ver- 
öffentlichten Tips, die nicht den 
Redaktionsräumen entsprungen 
sind, mit DM 20,- honoriert. 
Kompleltlösungen hingegen so- 
gar mit sage und schreibe 
DM 300,-! 


Wenn das kein Ansporn ist, so 
"spielend" läßt sich selten Geld 
verdienen, oder? Also, haben 
Sie irgendwelche Dinge auf La- 
ger oder ist Ihnen sonst etwas an 
einem bestimmten Spiel aufge- 
falien, das andere ebenso inter- 
essieren könnte, flüstern Sie uns 
Ihre kleinen Geheimnisse. Ein- 
fach als Brief, besser noch als 
ASCII-File an die Redaktion 
schicken: 

COMPUTEC Verlag 
PC Games 

Kennwort: Secret Whisper 
Isarstraße 32 
90 451 Nürnberg 


Komplettlösung Teil 2 

BETRAYAI AT KRONDOR 


James, Locklear und Patrus hel- 
fen Duke Martin und Baron 
Gabot, eine Verteidigung ge- 
gen den Angriff der "mored- 
hel" Verräter auf Northwarden 
aufzubauen. 

Zuerst spricht man mit den bei- 
den Adligen. B.G. hält sich in 
der Stadt auf, D.M. lungert 
südlich der Stadt herum. 

Die drei Kisten, von denen Du- 
ke Martin gesprochen hat, sind 
in der Hügellondschaft im 
Nordwesten der Stadt ver- 
steckt. Die Paßwörter lauten 
"onion", "outside" und "door". 
Das einzig wirksame Gift, das 
auch ganz in der Nähe erwor- 
ben werden kann, ist "coltari". 
Hat man das Essen vergiftet, 
legt man es zurück in die Ki- 
sten. 

Dann sucht man Tamney the 


Minstrel in einer Scheune nahe 
der Stadt Dencamp auf. Das 
Öffnen der Tore erfordert min- 
destens 30 Stärkepunkte. Hat 
diese keiner, kauft man sich 
"Fadamor' s Formula". Die 
"Steine", nach denen Tamney 
gefragt hat, sind in einem Kel- 
ler, östlich von Dencamp. Es 
gibt zwei Seitenwege, die dort 
hinführen. Die Truhe mit den 
Steinen steht im Norden des 
Kellers... 

Tamneys Diamanten sollten 
dem Höchstbietenden verkauft 
werden. Mit dem Geld bezahlt 
man die Goblins, die «len Paß 
zu den Northlands bewachen. 
Als nächstes müssen die Hel- 
den die Kriegsschauplätze in 
ihren Besitz bringen, das heißt, 
sie müssen sie Captain Krol- 
dech stehlen. Er lebt in Raglam 


in einem der Häuser. Man geht 
zum Pionier (engineer), der im 
Haus neben der Taverne 
wohnt. Er verrät einem nur, wo 
der fehlende Teil des Katapults 
ist, wenn Patrus schlechter Lau- 
te spielt als er selbst. Der si- 
cherste Weg ist, Patrus einfach 
abzufüllen, so daß seine "bar- 
ding skill" ins Bodenlose sinkt. 
Nun holt man sich das Teil 
(Vorsicht Falle!) und macht das 
Katapult schußbereit, bringt es 
nach Raglam zu Kroldechs 
Haus und beschießt dieses. 
Dann holt man sich schnell die 
Kriegspläne und bringt sie zu 
Duke Martin. Zum Dank trögt 
dieser Euch eine neue Mission 
auf: man soll sechs "moredhel" 
Zauberer finden und töten. Sie 
halten sich bei einem Haus im 
Südosten von Dencamp auf, 
das südlich der Hauptstraße 
liegt. Für den Kampf werden 
die Helden wahrscheinlich 
mehrere Anläufe brauchen, da 
die Zauberer ziemlich mächtig 
sind. Vor dem Kampf sollte je- 
der Charakter mit Stärkungs- 
mittel vollkommen geheilt wer- 
den. Auch alle möglichen 
"Steigerungsmiltei" für Waffen 
oder Rüstungen sollten ver- 
braucht werden. Stehen die 
Helden neben den Zauberern, 
können diese keine Sprüche 
benutzen. Nach dem Kampf ist 
der fünfte Abschnitt beendet. 

Abschnitt 6 

Owyn und Gorath machen 
sich auf die Suche nach Pug 
und Gamina. Der einzige An- 
haltspunkt ist eine versteckte 
Nachricht, die in die Wand 


von Pugs Zimmer in Krondar 
eingebrannt ist: The Book of 
Macros. 

Man geht zurück in die Kanali- 
sation unter Krondor. Dort trifft 
man in der Südostecke auf 
Katt. Sie fragt nach dem "Idol 
of Lasur", das im zweiten Level 
zu finden ist. Falle! 

Wieder im Freien, sollte man 
sich auf einige Kämpfe gefaßt 
machen, da man in der LJmge- 
bung von Malac's Cross auf 
einige "Phantian serpent 
priests" treffen kann. Für den 
Kampf gilt dasselbe wie für 
Abschnitt 5 unten. 

Dort trifft man Abbat Graves, 
der die Helden beauftragt, Mit- 
chell Waylander zu finden. Al- 
so geht man zu Sloop, dessen 
Haus ganz in der Nähe des 
Ladens steht; von ihm bekommt 
man eine Notiz, die zu Abbot 
zurückgebracht werden 
muß... Der Schlüssel zu Stellans 
Haus in Eggley befindet sich 
am Leib des Toten außerhalb 
von Krondor. Man nimmt ihn 
an sich und geht nach Eggley 
und holt sich dort aus Stellans 
Haus die Karte, auf der der 
Geheimeingang zur Bibliothek 
in Sarth eingezeichnet ist. 

Sarth kann nur durch die un- 
terirdischen Höhlen betreten 
werden. Hat man die Treppen 
zur Bücherei gefunden, sollten 
die Regale sorgfältig nach den 
gesuchten Informationen 
durchsucht werden. Folglich 
muß man als nächstes "Elvan- 
dar forest" aufsuchen. Der ein- 
zige Eingang führt durch die 
Minen des Mac Mordain Ca- 
dal, südlich von Lamut. Inner- 
halb des Elavandar Forest, im 
Nordosten des kleinen abge- 


So£t & Hardware 

Uhlmann & Eisermann GbR 
Dreilindenstr. I7i 04177 Leipzig 
TeL & Fax: 03 41/4 78 77 81 


Syndkote 
Burntime 
Dune 2 
Pirifes Gold 
Doy of Tentocle 
Fjeddy Phuikos 
The Lost Vikings 
Lands of Lore 
Aces over Europe 
Lothar Motthöus 



PC 


Amiga 

DV 

82,00 

DM 

64,00 

DM 

DV 

82,00 

DM 

72,00 

DM 

DV 

61,00 

DM 

55,00 

DM 

DV 

94,00 

DM 



DV 

89,00 

DM 



DV 

68,00 

DM 



DV 

79,00 

DM 

67,00 

DM 

DV 

70,00 

DM 



DV 

79,00 

DM 



DV 

68,00 

DM 

61,00 

DM 


CD' Rom'sob 
Top 101 (Shorewore 1993) 

- Gome Power 
' VGA Spettrum I 

- Sounit' 5 for Windows 

- Hot Stoff 11 
' Moster Boomer 

(Adlih-u.Soundbk)Ster compotibel Soijndkorte) 

- Panasonic Douhle - Speed CD-Rom LW 499,00 DM 
(multisessionfähig} 

- Stereo Boxen (2x2 Watt) für olle Sountflcorfen 1 9,00 DM 


9,90 DM 
19,90DM 

69.00 DM 

29.00 DM 

29.00 DM 

39.00 DM 

99.00 DM 


Weitere Hord- u. Software auf Anfrage, eine Preisliste schicken wir Ihnen gerne zu. Bitte System ongeben. 
Lodenverkauf: Montag - Freitag 10,00 - 18.00 Uhr 

Samstag 10.00 - 14.00 Uhr 


Versand: Nochoohme 9,-DM (zzgL Zahlkarteirgebühr] * Vofrauskasse (Schack) 6, DM ' 
Ladenpreise können variieren Es gelten unsere AGB * Druckfehler und Preisirrtümer vorbehollcn- 



TIPS & TRICKS 
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trennten Gebietes, residiert zur 
Zeit Prinz Calin. Er kann einem 
den Weg durch den Wald zei- 
gen. Auf der Suche nach Tho- 
mas kämpft man sich entweder 
den Weg zum nordöstlichen 
Gebiet des Waldes frei oder 
man geht durch die "Ancient 
Ruins". Sie liegen weiter im 
Westen, nördlich des Flusses. 
Den benötigten Schlüssel be- 
kommt man von Prinz Calin. 

Abschnitt 7 

James, Locklear und Patrus sol- 
len die "Rift Machine" im Din- 
wood-Wald aufspüren und sie 
mit Hilfe eines magischen Ge- 
genstandes zerstören. 

Dazu geht man in südöstlicher 
Richtung und trifft Duke Martin 
und Obkahr, die wertvolle Rat- 
schläge geben. 

Ganz im Nordwesten des Wal- 
des gibt es eine "moredhel" 
Truhe, für die das Paßwort 
"snowflake" lautet. Das in Er- 
fahrung gebrachte Paßwort gilt 
für die von den Goblins be- 
wachte Brücke. Ist die Brücke 
überquert, sucht man nach 
Moreaulf, und zwar östlich am 
Fluß entlang. 

Die zu findende Truhe steht in 
der Südwestecke in einem 
Canyon. Sie lößt sich mit dem 
Wort "victory" öffnen. Danach 
geht man nach Norden, zum 
schwerbewachten Squire Phi- 
lipp. Nun sollte man alles Nöti- 
ge hoben. 

Die "Rift Machine" befindet 
sich ziemlich in der Mitte des 
Waldes auf einer von Flüssen 
und Gebirgen abgeschnittenen 
Halbinsel. Eines der Gebirge 
ist eine von Magiern erzeugte 
Illusion. Dort steht die "Rift Ma- 
chine". 

Äußerst schwierig ist der 
Kampf mit den Bewachern. 
Sehr wirksam ist ein magischer 
Gegenstand namens "Rorics 
Seal", der "Mind Melt"-Zau- 
bersprüche bewirkt. 

Abschnitt 8 

Abschnitt 8 spielt in einer 
feindlichen, seltsamen anderen 
Welt. Hier suchen Owyn und 
Gorath noch Pug und Gamina. 
Magie kann nicht wie gewohnt 
benutzt werden. Zuerst muß 
Owyn einen Kristallstab 


(crystal staff) finden - im 
Nodosten der Insel, in einem 
der Gebäude - und, um den 
Stob benutzen zu können, ei- 
nes der kristallinen Gewächse 
im Freien. 

Versucht, die Marmorsäulen im 
Norden anzuklicken. Danach 
holt man sich den "Cup of Rlln 
Skrr" aus einem von Panth-Ti- 
andns schwerbewachtem Haus 
in der Südostecke der Insel. 
Ganz in der Nöhe ist auch der 
Zauberspruch "Strength Drain" 
zu finden, der unbedingt 
benötigt wird. Hot man ihn ge- 
funden, bringt man den "Cup 
of Rlln Skrr" zurück zur Säule, 
klickt sie an und wird zu Pug 
teleportiert, die man schnell 
befreit. Jetzt kann man auch 
das Gebiet in der Südwestecke 
durchqueren, ohne verletzt zu 
werden. Gamina wird in ei- 
nem Käfig in unterirdischen 
Höhlen gefongengehalten. Die 
Wind Elementais können nur 
durch "Strength Drain" besiegt 
werden, und zwar sollten im- 
mer zwei Sprüche auf einmal 
auf ein Monster kommen. 

Abschnitt 9 

Owyn, Gorath und Pug müs- 
sen verhindern, daß Makola 
"Lifestone" erreicht. Dazu töten 
sie die sechs Zauberer aus Ke- 
lewan. Außerdem nehmen sie 
den Schlüssel "ward of ralen- 
sheb" vom Körper des Goblins 
im ersten Raum weg. 

Dos "Oracle of Aal" befindet 
sich im Nordosten der Höhlen, 
ebenso der Eingang zum 2.Le- 
vel, wo man auf die sechs Ma- 
gier trifft, die sich dort irgend- 
wo aufhalten. Sie sind schwer 
bewacht.... 

Das war'sü 

Niels Köhrer 


PRINCE OF PERSIA 2 

Hier ein paar Tips für die Prin- 
ce 2-Spieler, die an den Rät- 
seln des Spieles scheitern. 
Wenn man das Spiel starten 
möchte, gibt man "PRINCE 
YIPPEEYAHOO" ein. Danach 
hat der Prinz eine Menge inter- 
essanter Föhigkeiten bekom- 
men: 


Extra-Leben SHIFT-i-T 
Leben verlieren SHIFT+K 
Langsam fallen SHIFT+W 
Screen umdrehen SHIFT-i-l 
Screen verdunkeln SHIFT-hB 
Schattenmensch SHIFT+S 
nöchter Level ALT+N 
Feinde töten K 
mehr Zeit erhalten 
Zeit verringern - 

Jetzt noch ein paar kleine Tips 
und Tricks für die Spieler, die 
das Spieler lieber ehrlich 
durchspielen möchten. 

Level 2 - Um die Höhle zu öff- 
nen, darf man die Steinplatte 
mit dem Symbol nicht 
berühren. Ihr müßt also versu- 
chen alle anderen Pleiten zu 
versenken. 

Level 5 - Um mit dem Teppich 
fliegen zu können, muß man 
erst an einem nicht verwund- 
baren Gerippe vorbei. Um es 
zu besiegen, muß man kurz in 
das Bild hineingehen und die- 
ses dann sofort wieder verlas- 
sen. War man in dem Bild, so 
wird eine andere Hintergrund- 
musik beginnen. Man geht 
jetzt tiefer in das Bild hinein 
und wartet, bis die Musik wie- 
der verstummt. Dann kann 
man die Tür öffnen, die sich 
hinter dem Gerippe befindet. 
Nun muß man vorsichtig ver- 
suchen, durch die offene Tür 
zu gelangen. 

Letzter Level: Im letzten Level 
befindet man sich auf einem 
Schachbrett. Jetzt muß man mit 
dem Zaubererkämpfen. Zuerst 
geht man nach rechts und tötet 
die Scheinbilder des Magiers. 
Dann geht man nach oben und 
anschließend nach rechts. Hier 
stellt man sich genau neben 


den Zauberer und zieht das 
Schwert. Er bekommt es an 
den Kopf und fällt um. Jetzt 
verwandelt man sich in einen 
Schattenmensch und bringt ihn 
durch das Betätigen der Taste 
"STRG" um die Ecke. 

Florian Reinholz 

und Marko Wolf 


WAR IN THE GULF 

Man tippt am Spielstand- 
Screen statt des eigenen Na- 
mens "Let Me Cheat" ein und 
klickt anschließend den Reset- 
Button - als Zeichen, daß der 
Cheat nun aktiviert ist, sinkt die 
Zahl neben Lösses um eins. 

Nun steht die komplette Land- 
karte als Missionsgebiet zur 
Verfügung und außerdem be- 
wirkt das gleichzeitige Drücken 
der Tasten ALT und "W", daß 
man jede Schlacht sofort ge- 
winnt. 

Jakob Neher 


SYNDICATE 

Bei diesem Spiel gibt es einen 
sehr interessanten Schummel- 
Modus. Man erreicht mit dem 
Firmennamen verblüffende Ef- 
fekte: "Nuk Them" läßt den 
Spieler alle Missionen on- 
wöhlen und "Rob A Bank" 
bringt irrsinnig viel Geld. 'To 
The Top" bringt eine Menge 
Geld, man kann alle Missionen 
auswählen und die For- 
schungsabteilung hat schon al- 
le Waffen entwickelt. 

Jan Kamp 



Wir übernehmen Garantie, 

daß jede Coverdisk unser Haus in einem einwandfreien und lauffähigen 
Zustand verläßt. Sollten doch einmal Probleme, welcher Art auch immer, 
auftreten, biiten wir Sie, die Diskeite zuerst einmal auf einem anderen PC 
auszuprobieren. Stellen Sie fest, daß jetzt immer noch die gleichen Pro- 
bleme auftreten, so füllen Sie bitte den abgedruckten Coupon aus, kleben 
ihn auf eine Postkarte und senden diese an die angegebene Adresse. 

Wir werden Ihnen unverzüglich ein neues Exemplar zukommen lassen. 

I 1 

I Coupon: | 

I Garantie PC Games Coverdisk 11/93 1 

I Die Vervielfältigung unserer Disketten unterliegt einer strengen | 

I Qualitätskontrolle. Sollte dennoch einmal eine Diskette nicht lauffähig | 
I sein, einfach den Garantieschein ausfüllen, ausschneiden, auf eine | 

I Postkarte kleben und abschicken an: | 

j COmPUTEC Vertag GmbH A Co. KG | 

j - Rekiamation PC Games - j 

I 90327 Nürnberg j 

I Sie erhalten umgehend Ersatz. i 

I Adresse (bitte ousfüllen): | 

j Name, Vorname: | 

I Straße, Housnummer: [ 

I PLZ, Wohnort:^ I 

J Fehierbeschreibung:^ i 
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4 
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6 
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8 
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10 


ermiHelt von medio control 

[1) Syndicate 

Electronic Arts/3.Monat 

[3) X-Wing 

Lucas Arts/7.Monat 

[4) Pinball Dreams 

21 st Century/2.Monat 

12 ) Strike Commander 

Origin/5. Monat 

[81 Maniac Mansion 2 

Lucas Arts/ 2.Monat 

!•) Prince Of Persia 2 

Broderbund/ 1 .Monat 

[5) Eishockey Manager 

Software 2000/ 4.Monat 

;•] Tornado 

Digital Integration/1 .Monat 

[9) Lemmings 2 

Psygnosis/ o.Monat 

[6) Comanche Global Chall. 

Nova Logic/ S.Monat 


GARANTIE 


Die spielbare Vollversion von Energie Manager befindet sich in 
einer komprimierten Archivdatei auf der Coverdisk, Um Energie 
Manager spielen zu können, muß es entpackt und auf Ihrer Fest- 
platte installiert werden. 

Festplaffeninsfallation: 

1 . Die Diskette in das Laufwerk geben. 

2. Wechseln Sie den Zugriffspfad auf das Diskettenlaufwerk mit 

b: (+Enterfaste) 
oder a: (+Entertaste) 

je nachdem, wie Ihr 3,5" Laufwerk benannt ist. 

3. Nun starten Sie das Installationsprogramm mit 

install (+Entertaste). 

4. Das Installationsprogramm erstellt nun das Verzeichnis EMA- 
NAGER auf Ihrer Festplatte und entpackt die komprimierten Da- 
teien. Anschließend gelangen Sie zurück zum DOS und gleich- 
zeitig in den Installationspfad. Gestartet wird das Spiel, Indem 
Sie im Verzeichnis EMANAGER das File START (+Entertaste) auf- 
rufen. 
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Rauser Computer Advertising GmbH 

Energie-Manager 


Bei diesem Spiel können sich bis 
zu vier Spieler mit viel Spaß und 
Vergnügen anhand einer Wirt- 
schaftssimulation mit dem Thema 
"Energiesparen" auseinanderset- 
zen. Jeder Spieler soll während 
mehrerer Spieldurchläufe versu- 
chen, eine florierende und umwelt- 
bewußt geführte Restaurantkette 
in Deutschland aufzubauen. 


G espielt wird jeweils im- 
mer für ein Quartal, 
dann ist der nächste 
Spieler an der Reihe. Spieler- 
positionen, die nicht besetzt 
sind, werden vom Computer 
übernommen. Für den Aufbau 
und die Investitionen steht je- 
dem Mitspieler zunächst ein 
begrenztes Budget zur Verfü- 
gung, dos sich ober im weite- 
ren Spielverlauf durch Ausga- 
ben und Einnahmen ständig 
verändert, Ziel des Spiels ist 
es, möglichst viele Energie- 
sporpreise zu sammeln, die 
von den einzelnen Städten 
jährlich an den energiebewuß- 
testen Restaurantbesitzer ver- 
liehen werden. Sieger des 
Spiels ist, wer als erster 
20 Energiesparpreise in min- 
destens fünf verschiedenen 
Städten erholten hat. 

Um die Wirtschaftssimulation 
realistisch zu gestalten, sind 
viele verschiedene Maßnah- 
men unter energiesparerischen 
Gesichtspunkten zu ergreifen, 
was zu einem Wettbewerb 
zwischen den einzelnen Spie- 
lern führt und den eigentlichen 
Reiz des Spiels ausmacht. 

\/arein5tellun- 

gen: 

Bevor es richtig losgeht, muß 
jeder einzelne Spieler seine 
Restaurantart (Italienisch, Asia- 
tisch usw.) sowie den Namen 
des Restaurants und dessen Lo- 
go (Firmenzeichen) festlegen. 
Anschließend muß der Spieler 
den Hauptsitz seines Unterneh- 
mens bestimmen. Hierbei kann 
er eine von neun deutschen 
Städten auswählen. 

Grundstücke: 

Um ein Restaurant eröffnen zu 
können, braucht man natürlich 
erstmal ein Grundstück. Man 
kann aus fünf verschiedenen 
Größen und unterschiedlichen 


Standorten wählen, wobei je- 
der Spieler den Kosten-Nut- 
zen-Faktor für sich abwägen 
muß, denn eine zentrale Lage 
wirkt sich umsatzsteigernd aus, 
ist dafür aber auch um so teu- 
rer. 

.Architektur- 

büra: 

Auf dem erworbenen Grund- 
stück kann nun also ein Restau- 
rant gebaut werden, wofür der 
Spielern vier verschiedene 
Größen zur Auswahl stehen. 
Zusätzlich werden den Bauher- 
ren umweltbewußte und ener- 
giesparende Bauweisen onge- 
boten, die wie in der Realität 
teurer sind, sich aber nach ei- 
niger Zeit gewinnbringend 
auswirken. 

Die Entwicklung seiner Umsät- 
ze kann jeder Spieler anhand 
der Quartalsabrechnungen 
und der Aufschlüsselung ver- 
folgen. 

Einrichtungs- 

haus: 

Steht nun das Restaurant, muß 
die entsprechende Einrichtung 
erstanden werden, wobei 
ebenfalls Vorausdenken vom 
Spieler gefordert wird. Je nach 
Größe und Art des Restaurants 
werden verschiedene Mengen 
von Einrichtungsgegenständen 
benötigt, deren technische Da- 
ten teilweise amüsant, aber 
auch realitätsnah auf dem Bild- 
schirm dargestellt werden, da- 
mit der Spieler die Möglichkeit 
hat, die einzelnen Produkte zu 
vergleichen. 

yVrhei'tsam't: 

Jetzt fehlt nur noch dos Perso- 
nal, bevor das Restaurant end- 
lich eröffnet werden kann. 

Beim Arbeitsamt findet man 
die benötigten Arbeitskräfte 
wie Köche, Kellner usw., wobei 


natürlich nicht immer auf An- 
hieb die gewünschte Art und 
Qualität zur Verfügung stehen. 
Hierbei ist ebenfalls die Anzahl 
der Beschäftigten von Größe 
und Art des Restaurants ab- 
hängig. 

Fahrzeuge: 

Bei der Einstellung der Mitar- 
beiter sollten auch die Kunden 
berücksichtigt werden, die das 
Essen lieber ins Haus geliefert 
bekommen. Diese Mitarbeiter 
benötigen dann natürlich auch 
ein entsprechendes Fahrzeug, 
das unter vier verschiedenen 
Typen und Umweltverträglich- 
keiten ausgesucht werden 
kann. Es kann schon einmal 
verkommen, daß ein Fahrer 
ausfällt. Dann muß man eben 
selbst einspringen. Dargestellt 
wird diese Situation in einer in- 
teraktiven Fahrsequenz, wobei 
der Spieler die beste Route 
selbst festlegen muß und an- 
schließend versuchen sollte, so 
ökonomisch wie möglich zu 
fahren, 

Werbeagentur: 

Zusätzlich zu diesen Maßnah- 
men kann man eine Werbe- 
agentur aufsuchen, um sein 
Restaurant durch gezielte Wer- 
bung in den Medien bekannt 
zu machen und gleichzeitig 
mehr Kunden zu gewinnen. 


Außerdem hat man die Mög- 
lichkeit, durch Unterstützung 
von Umweltkampagnen sein 
Image aufzubessern. Die Höhe 
des Werbebudgets kann jeder 
Spieler selbst festlegen. Diese 
Komponente stellt gegenüber 
anderen Wirtschaftssimulati- 
onsspielen eine entscheidende 
Neuerung dar und wirkt sich in 
diesem Spiel durch die erhöhte 
Wirklichkeitsnähe motivations- 
steigernd aus. 

Dank & Börse: 

In der Bank kann jeder Spieler 
seinen Kontostand überprüfen 
und ihn in der Börse durch Ak- 
tienspekulation sogar noch er- 
höhen. Jeder Spieler besitzt 
Aktien seines Unternehmens 
und kann somit Anteile verkau- 
fen oder Anteile finanzschwa- 
cher Mitspieler aufkaufen, wo- 
mit diese enteignet und aus 
dem Spiel geworfen werden. 

Dahnhaf: 

Ist ein Spieler an einem 
Standort erfolgreich und erzielt 
laufend Gewinne, so kann er 
sein Geld auch in neue Filialen 
in anderen Städten investieren. 
Der Bahnhof ist die Verbin- 
dungsmöglichkeit von einer 
Stadt zur anderen. 
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in Zusammenarbeit mit Rauser Camputer Adt/ertising 

Für Ihre Mühen im Rahmen dieser diesem Grund verlosen wir zusam- 
Leserbefragung sollen Sie natürlich men mit Rauser Computer Adverti- 
angemessen entlohnt werden. Aus sing unter allen Einsendern: 



Ein 3DO-Videaspiele- 


3 D O 


- ein 3DO-VideaspiBl 

- ein Farbfernseher 

- drei Spieie 


Machen Sie mit, es lohnt sich. 
Füllen Sie die vier folgenden 
Seiten am besten heute noch aus 
und schicken Sie diese an: 

Computec Verlag GmbH & Co.KG 
Redaktion: PC Games 
Kennwort: Leserbefragung 
Isarstraße 32 
90451 Nürnberg 



1 . Ihr Geschlecht 

□ männlich 

□ weiblich 

2. Ihr Alter 

□ bis 1 5 Jahre 

□ 15 bis 17 Jahre 

□ 1 8 bis 20 Jahre 

□ 21 bis 15 Jahre 

□ 26 bis 30 Jahre 

□ 31 Jahre und älter 

3. Ihre Tätigkeit 

□ Grundschule 

□ Hauptschule 

□ Realschule 

□ Gymnasium 

□ Auszubildender 


□ Ersatz-, Wehrdienst 

□ Student 

□ berufstätig 

□ Beruf; 

4. Mit welcher 
Zahl beginnt die 
Postleitzahl Ihres 
Wohnortes? 


5. Wenn Sie die 
aktuelle PC Games- 
Ausgabe bewerten, 
welche Schulnote 
erholt sie? 


6. Seit wann lesen 
Sie PC Games? 

Ausgabe / 9 

7. Was finden Sie 
an PC Games gut? 

. 


8. Was finden Sie 
an PC Games 
weniger gut? 


9. Welche Rubriken 
lesen Sie in PC Ga- 
mes? (Zutreffendes 
bitte an kreuzen) 

□ News 


□ Reviews 

□ Previews 

□ Tips & Tricks 

□ Leserbriefe 

□ CD-ROM 

□ Hardware 

□ Specials 

1 0. Welche Themen 
vermissen Sie in PC 
Games? 


LESERBEFRAGUNG 


1 1 . PC Games halten Sie im allgemeinen 
für (Zutreffendes bitte ankreuzen): 


19.Welche anderen 
Computer-Magazine 


2 1 . Welche sonsti- 
gen Zeitschriften le- 
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mäßig? 

□ TV Spielfilm 


1 

0 

’c 



□ Play Time 

□ TV Movie 

0) 

</) 

"n 


O 

CD 


□ Power Play 

□ TV Guide 

□ 

□ 

□ 

□ 

abwechslungsreich 

□ ASM 

□ Cinema 

□ 

□ 

□ 

□ 

aktuell 

□ PC Player 

□ Wiener 

□ 


□ 

□ 

kompetent 

□ PC Review 

□ Tempo 

□ 

□ 

□ 

□ 

hilfreich 

□ PC Joker 

□ Max 

□ 

□ 

□ 

□ 

informativ 

□ Computer Persönlich 

□ Kino News 

□ 

□ 

□ 

□ 

kritisch 

□ Chip 

□ Stadt-Magazine 

□ 

□ 

□ 

□ 

preisgerecht 

□ CT 

□ Bravo 

□ 

□ 

□ 

□ 

sachlich 

□ PC V^elt 

□ Pop Rocky 

□ 

□ 

□ 

□ 

Tendenzen aufzeigend 

□ V/In 

□ Popcorn 


□ 

□ 

□ 

übersichtlich 

□ Mega Fun 

□ Limit 

□ 

□ 

□ 

□ 

verständlich 

□ Video Games 

□ Mickey Maus 

□ 

□ 

□ 

□ 

optisch ansprechend 

□ PC Action 

□ andere, nämlich 


1 2. Wieviele Seiten 
der PC Games lesen 
Sie? 

□ elwa die Hälfte 

□ elwa drei Viertel 

□ alle/fast alle 

1 3. Wie lange lesen 
Sie PC Games? 

□ bis 1 h 

□ bis 2h 
la bis 3h 

□ länger als 3h 

14. Ich sammle PC 
Games-Ausgaben. 

,□ ja 

□ nein 

1 5. Wie nahe steht 
Ihnen PC Games? 
(Bitte tragen Sie ei- 
ne Punktzahl zwi- 
schen 7 (steht mir 
überhaupt nicht 
nahe) und 1 (steht 
mir sehr nahe) ein. 


1 6. Wie beurteilen 
Sie das Verhältnis 
von Anzeigen und 
Redaktion? 

□ ausgewogen 

□ zu viele Anzeigen 


1 7. Welche Informa- 
tionen entnehmen 
Sie den Anzeigen in 
PC Games? 

,□ Anregungen für Kauf- 
entscheidungen 

□ Hinweise auf Service- 
leistung 

□ Neuigkeiten über Pro- 
dukte und deren Eigen- 
schaften 

□ Preise 

□ keine 

□ andere, nämlich 


□ Amiga Fun 

□ Amigo! 

□ Magic Disk 

□ Game On 

□ andere, nämlich 


20. Wo kaufen Sie 
PC Games? 

□ Zeitschriftenhandel 

□ Supermarkt 

□ Bahnhofsbuchhandel 

□ andere, nämlich 


1 8. Meine Kaufentscheidungen werden 
beeinflußt durch (Zutreffendes bitte 
ankreuzen): 



0 




y 


‘o 

'c 

o 

tO 

‘0 

o 

05 

□ 

□ 
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PC Games-Artikel 
Produktanzeigen 
Demosoflware 
Messebesuche 

Mund-zu-Mund-Propaganda 

Preis 

Qualität 

Service 

anderes, nämlich 


22. Wo spielen Sie 
am häufigsten? 

□"Zuhause 

□ bei Freunden 

□ Schule 

□ Arbeit 

23. Wie lange spie- 
len Sie durchschnitt- 
lich in einer Woche? 

□ bis 1 h 

□ 1 h bis 3 h 

□ 6 h bis 10 h 
ja mehr als 1 0 h 

24. Würden Sie 
Ihren Computer als 
Ihr wichtigstes Hob- 
by bezeichnen? 

□ ja 

□ nein 

25. Beabsichtigen 
Sie in den nächsten 
sechs Monaten, ei- 
nen Computer oder 
sonstige Hardware 
zu kaufen ? 

□ nein 

□ ja 

wenn ja, welche? 

□ 386 

□ 486 

□ Pentium 

□ Monitor 

□ Nadeldrucker 


□ Laserdrucicer 

□ Soundkarte 

□ Grafikkarte 

□ CD-ROM-Laufwerk 

□ RAM 

□ Maus 

□ Joystick 

□ Mega Drive 

□ Master System 

□ Game Gear 

□ SNES 

□ NES 

□ Game Boy 

□ andere, nämlich 


26. Welche Compu- 
ter, Hardware oder 
Videokonsolen be- 
sitzen Sie? 

□ 286 

□ 386 

□ 486 

□ CD-ROM-Laufwerk 

□ Soundkarte 

□ Amiga 

□ Atari ST 

□ C64 

□ Apple Macintosh 

□ Mega Drive 

□ Master System 

□ Game Gear 

□ SNES 

□ NES 

□ Game Boy 

□ andere, nämlich 


27. Wie stehen Sie 
hochqualitativen, 
frei kopierbaren, 
durch Firmen ge- 
sponserten Compu- 
terspielen gegenü- 
ber? 

□ sehr positiv 

□ positiv 

□ neutral 

□ negativ 

28. Stört Sie Wer- 
bung in Computer- 
spielen? 

□ Ja 

□ Nein 


29. Kennen Sie fol- 
gende Werbespiele? 

(D et 
•q. 0:0 

to ^ —C 
CD O CD 
CD ~D CJ) 

□ □ Das Erbe 

□ □ BHV- Trilogie 

□ □ Sony Game 

□ □ Snack Zone 

□ □ Vision 


30. Woher 
beziehen Sie Ihre 
frei kopierbare 
Software? 
(Zutreffendes 
bitte ankreuzen) 

□ PD-Händler 

□ Freundeskreis 

□ Computer-Club 

□ Cracker-Gruppe 

□ Mailboxen 

□ Channel Videodat 

□ Computer-Messen 


31. Folgende Eigenschaften können 
Unternehmen, die Werbe-Computerspiele 
herausgeben, kennzeichnen. Kreuzen Sie 
bitte an, was Sie für zutreffend halten. 
(Zutreffendes bitte ankreuzen) 
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□ 

□ 

□ 

□ 

modern 

□ 

□ 

□ 

□ 

aufgeschlossen 

□ 

□ 

□ 

□ 

sympathisch 

□ 

□ 

□ 

□ 

jung 

□ 

□ 

□ 

□ 

aufdringlich 

□ 

□ 

□ 

□ 

übermächtig 

□ 

□ 

□ 

□ 

interessant 

□ 

□ 

□ 

□ 

weiß, was mir gefällt 

□ 

□ 

□ 

□ 

langweilig 

□ 

□ 

□ 

□ 

amerikanisch 

□ 

□ 

□ 

□ 

trendy 

32. 

Wie häufig spielen Sie folgende 


Arten von Computerspielen? 


G5 

CG 
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□ 

□ 

□ 

□ Jump & Run 

□ 

□ 

□ 

□ Shoot'em Up 

□ 

□ 

□ 

□ Grafik- Adventures 

□ 

□ 

□ 

□ Rollenspiele 

□ 

□ ■ 

□ 

□ Manager- Spiele 

□ 

□ 

□ 

□ Flugsimulationen 

□ 

□ 

□ 

□ Autorennspiele 

□ 

□ 

□ 

□ Knobelspiele 

□ 

□ 

□ 

□ Strategiespiele 

□ 

□ 

□ 

□ Sportspiele 

□ 

□ 

□ 

□ 


33. Wie würden 
Sie das beiliegende 
Spiel „Energie- 
Manager" 
bewerten? 

□ sehr gut 

□ gut 

□ durchschnittlich 

□ schlecht 

34. Wieviele 
Kopien werden 
vorraussichtlich 
von Ihrer Diskette 
gemacht? 

□ Kopien 

35. Wie hoch ist Ihr 
Nettoeinkommen/ 
Taschengeld? 

□ bis DM 50 

□ DM 50 bis DM 1 00 

□ DM100 bis DM 500 

□ DM 500 bis DM 1 000 

□ DM 1 000 bis DM 2000 

□ DM 2000 bis DM 3000 

□ DM 3000 bis DM 5000 

□ DM 5000 und mehr 

36. Wieviel geben 
Sie monatlich für 
Spiele aus? 

□ bis DM 50 

□ DM 50 bis DM 100 

□ DM 100 bis DM 150 

□ DM 1 50 und mehr 

37. Wieviel geben 
Sie im Monat für 
Hardware/Zubehör 
aus? 

□ bis DM 50 

□ DM 50 bis DM 1 00 

□ DM 1 00 bis DM 1 50 

□ DM 1 50 und mehr 

38. Wie beziehen 
Sie Ihre Software? 

□ Fachhandel 

□ Versandhandel 

□ Kaufhäuser 
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39. Welche sonsti- 
gen Hobbys hoben 
Sie? 

□ 

40. Wieviel Zeit ver- 
wenden Sie in einer 
Woche auf Ihre son- 
stigen Hobbys? 

□ bis 1 h 

□ 1 h bis 5 h 

□ 6 h bis 10h 

□ mehr als 1 0 h 

41 . Hören Sie oft 
Radio? 

IJ Ja 

□ Nein 


42. Welche Fernseh- 
programme sehen 
Sie am häufigsten? 

□ ARD 

□ ZDF 

□ RTL 

□ SATl 

□ PR07 

□ RTL2 

□ Kabelkanal 

□ MTV 

□ DSF 

□ andere, nämlich 


43. Welche Turn- 
schuhe besitzen Sie 
oder beabsichtigen 
Sie in den nächsten 
sechs Monaten zu 
kaufen? 

□ adidas 

□ Asics 

□ Nike 

□ Puma 

□ Reebok 

□ andere, nämlich 


44. Welche 
Knabberartikel 
bevorzugen Sie? 

□ Bahlsen Chips 

□ Chio Chips 

□ Funny Chips 

□ andere, nämlich 


45. Welche Sorte 
Fruchtgummis bevor- 
zugen Sie? 

□ Haribo 

□ Katjes 

□ andere, nämlich 


46. Welchen Schoko- 
riegel essen Sie am 
liebsten? 

□ Balisto 

□ Bounty 

□ Banjo 

□ Milky V/ay 

□ Mors 

□ Nuts 

□ Snickers 

□ Twix 

□ andere, nämlich 


47. Welche Eiscreme 
bevorzugen Sie? 

□ Longnese 

□ Schöller 

□ andere, nämlich 


48. Welchem Geldin- 
stitut schenken Sie 
Ihr Vertrauen? 

□ Commerzbank 

□ Deutsche Bank 

□ Dresdner Bank 

□ Postbank 

□ Sparkasse 

□ andere, nämlich 


49. Welches Mode- 
haus bevorzugen 
Sie? 

□ Benetton 

□ Boss 

□ Esprit 

□ Joop 

□ Marco Polo 

□ Young Collectlons 

□ andere, nämlich 


50. Welches Parfüm 
nutzen Sie derzeit? 

□ Boss 

□ Davidoff 

□ Joop 

□ Lagerfeld 

□ Lancaster 


□ andere, nämlich 


□ keines 

5 1 . In welchem 
Kaufhaus kaufen Sie 
am häufigsten ein? 

□ Hertle 

□ Horten 

□ Karstadt 

□ Kaufhof 

52. Welches Ver- 
sandhaus bevorzu- 
gen Sie? 

□ Neckermann 

□ Otto 

□ Quelle 

53. Welche Schoko- 
ladensorte schmeckt 
Ihnen am besten? 

□ Milka 

□ Ritter Sport 

□ Sarotti 

□ Toblerone 

□ andere, nämlich 


54. Welches der fol- 
genden Getränke 
bevorzugen Sie? 

□ Coca Cola 

□ Coca Cola light 

□ Fanta 

□ Mezzo Mix 

□ Mirinda 
!□ Pepsi Cola 

□ Pepsi Cola light 

□ Punica 

□ Sprite 

□ Sunkist 

□ andere, nämlich 


55. Welches Mineral- 
wasser bevorzugen 
Sie? 

□ Franken Brunnen 

□ Apollinaris 

□ andere, nämlich 


56. Welche Auto- 
marke bevorzugen 
Sie? 

□ Audi 

□ BMW 

□ Mercedes 
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□ Opel 

□ Volkswagen 

□ andere, nämlich 


□ fahre kein Auto 

57. Welchen Reise- 
veranstalter ziehen 
Sie vor? 

□ NUR 

□ TUl 

□ andere, nämlich 


J keine 

58. Welchen Herstel- 
ler von Unterhal- 
tungselektronik be- 
vorzugen Sie? 

□ Bang & Olufsen 

□ Blaupunkt 

□ Grundig 

□ JVC 

□ Kenwood 

□ Philips 

□ Panasonic 

□ Pioneer 
_l Sony 

□ andere, nämlich 


59. Welche Brauerei 
bevorzugen Sie? 

□ Becks 

□ Diebels 

□ Jever 

□ andere, nämlich 


□ trinke kein Bier 

60. Welche Zigaret- 
ten-Marke ziehen 
Sie vor? 

□ Camel 

□ Marlboro 

□ keine 

□ andere, nämlich 


□ rauche nicht 

61. Welches Mobil- 
Telefon-Netz inter- 
essiert Sie? 

□ C-Netz 

□ Dl 

□ D2 

□ interessiert mich nicht 


COVERDISK 



Infarmatianen 
über das 
Projekt Energie- 
Manager 


Das Computerspiel "Energie- Mana- 
ger" ist das neueste Produkt der 
neuformierten Reutlinger Soft- 
wareschmiede, die sich nun unter 
dem Namen "RAUSER Computer 
Advertising GmbH" präsentiert. 

Zum ersten Md machte das Unternehmen 1 991 auf sich auf- 
merksam, als es, unterstützt vom Bundesumweltamt, das erfolg- 
reiche Umweltspiel "Das Erbe" auf den Markt brachte (damals 
noch unter dem Namen COMAD). Dieses Öko Adventure, das 
nur auf dem Amigo erschien, hotte mit seinen weit über 
1 .000.000 Kopien die Erwartungen der Auftraggeber weit über- 
troffen. Dieser durchschlagende Erfolg ließ weitere große Firmen 
aufhorchen und dem Beispiel des Bundesumweltamtes folgen. 
Heute, zwei Jahre später, hot die "RAUSER Computer Adverti- 
sing GmbH" in Zusammenarbeit mit dem Bundeswirtschaftsmini- 
sterium und einem professionellen Programmiererteam sein zwei- 
tes Computerspiel mit Lerncharakter und zugleich das bisher 
größte Projekt des Unternehmens fertiggestellt. 

Entstanden ist dos bisher aufwendigste und umfangreichste Wer- 
becomputerspiel Deutschlands. Allein die Entwicklungszeit von 
einem Jahr läßt auf gewissenhafte Arbeit schließen und zugleich 
einiges erwarten. 

Dieses Projekt verspricht, ein noch viel größerer Erfolg als "Dos 
Erbe" zu werden, da es nicht nur auf dem Amiga erscheinen 
wird, sondern zusätzlich noch auf dem C 64, dem Atari ST so- 
wie auf IBM-PC und Kompatiblen. 

Diese vier Systeme sichern dem Spiel die größtmögliche Streu- 
ung und gewährleisten somit, daß die Hauptzielgruppe, die ju- 
gendlichen Computerspieler, erreicht wird. Das Bundeswirt- 
schaftsministerium erhofft, mit diesem Spiel 3-4 Millionen Men- 
schen anzusprechen. Die Jugendlichen und selbst die Erwachse- 
nen, die sich eine langweilige Aufklärungsbroschüre zum Thema 
Energiesparen von vorne bis hinten durchlesen, kann man an ei- 
ner Hand abzöhlen. 

Hier greift die Idee des neuen Projektes der RAUSER Computer 
Advertising GmbH. Warum sollen denn Computerspiele nicht 


den gleichen Werbe- bzw. Lernerfolg wie Filme, Videos oder 
Zeitschriften haben können? Dieses Computerspiel zeigt, daß 
man komplexe Botschaften, wie in diesem Fall das Energiespar- 
verhalten, spielerisch und mit viel Spaß übermitteln kann. Weiter- 
hin erreicht man gerade bei diesem Thema eine höhere Effekti- 
vität mit einem Werbecomputerspiel als mit klassischer Werbung 
oder Aufklärung, da sich Jugendliche mit einem Computerspiel 
bewußt und mit Vergnügen beschäftigen. Es ist vor ollem ganz 
wichtig, daß die Jugendlichen über einen langen Zeitraum auf 
positive Weise mit der Problematik konfrontiert werden. 

Doch dieses Spiel ist nicht nur für Jugendliche. Es handelt sich 
schließlich um ein Thema, das alle angeht. Erwachsene werden 
ebenso wie die Jugendlichen an dieser tollen Wirtschaftssimulati- 
on ihren Spaß haben. 

Genau dos ist der Reiz, den ein solches Computerspiel ausmacht. 
Der Spieler soll es nicht zu einfach hoben, denn er soll sich über 
einen längeren Zeitraum bewußt mit einer Sache beschäftigen 
und sich mit den Herausforderungen des Spiels auseinanderset- 
zen. 

Positive Auswirkungen auf die Streuung des Spiels hot besonders 
die Tatsache, daß es sich um ein frei kopierbares Public-Domain- 
Spiel handelt. Diese Vertriebsort gewährleistet eine Abgabe des 
Spiels zu einem Unkostenbeitrag von etwa 2-10 DM. Und dies, 
obwohl dos Spiel der käuflichen Profi'Sofhvare (80-1 00 DM, der 
8-15 fache Preis) in Aufbau, Spielidee und Graphik kaum nach- 
steht. Durch die freie Kopierbarkeit sind die Spiele zudem prak- 
tisch als Gratisgabe zu haben, was natürlich die Attraktivität ge- 
rade unter den jugendlichen Spielern, die nur begrenzt Taschen- 
geld für ihr Hobby zur Verfügung hoben, enorm steigen läßt. 
Hierdurch wird ebenfalls eine stärkere Identifikation mit dem The- 
ma Energiesparen ermöglicht. 

Das Bundes Wirtschaftsministerium will erreichen, daß möglichst 
viele Menschen sich mit einem allgegenwärtigen Thema ausein- 
andersetzen: Der Erhalt unserer natürlichen Ressourcen und die 
Sicherung der gemeinsamen Zukunft. Viel Spaß beim Spielen ! 
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Alle PC Spiele 


Eigentlich sollte man ja nicht auf 
Konkurrenzprodukte hinweisen, 
aber bei dem neuesten Spiele- 
führer des Sybex- Verlages ma- 
chen wir mal eine Ausnahme. 
Steffen Dralle und Jörg Ehrkamp 
haben in mühevoller Kleinarbeit 
(fast) alle momentan in Deutsch- 
land erhältlichen Spiele zusam- 
mengetragen und getestet. 

Das Ergebnis ist das Nachschla- 
gewerk "Alle PC Spiele", Über 
500 Games wurden in drei Ka- 
tegorien eingeteilt. Unterschie- 
den wird dabei in Absolutes 
Muß, Gar nicht übel und Ge- 
schmackssache. Übersichtlich 
gegliedert und kompetent ge- 
schrieben, führt Sie diese Ga- 
mes-Bibel gut durch den unüber- 
sichtlichen Spielemarkt. Brand- 
aktuelle Sachen wie Day of the 
Tentacle oder Pinball Dreams 
fehlen dabei ebensowenig wie 
die Klassiker Wing Commander 
II und Monkey Island II. Auf ei- 
ner oder zwei Seiten unterge- 
bracht, werden zu den "besse- 
ren" Vertretern Schwarzweiß- 
Screenshots geliefert. 

Für alle, die wirklich mitreden 
wollen, ist "Alle PC Spiele" des- 
halb genau die richtige Lektüre. 


Ausgerechnet ein 
PC 

Obwohl der Personal Compu- 
ter nicht gerade zu den an- 
wenderfreundlichsten Rechner- 
systemen gehört, haben sich 
die MS-DÖS-Boliden als abso- 
luter Standard für Arbeit und 
Hobby etabliert. Doch mit dem 
Einschalten und Loslegen ist es 
heute schon lange nicht mehr 
getan. Die langweiligen, un- 
verständlichen Anleitungen er- 
muntern aber auch nicht son- 
derlich zum Selbststudium. Frei 
nach dem Trial & Error-Prinzip 
wird vieles beim täglichen Um- 
gang mit dem PC dem Zufall 
überlassen. Mit der garantiert 
streßfreien Einführung "Ausge- 
rechnet ein PC" machen Sie 
Schluß mit dem Mysterium PC 
und erleichtern sich mit den 
schwungvoll geschriebenen 
Anleitungen die Arbeit am 
Bildschirm. Ein humorvolleres 
Nachschlagewerk ist auf dem 
PC-Sektor bislang wohl nur 
sehr schwer zu finden. 


Das Lemmings 2 
Buch - The Tribes 

Sie haben Schwierigkeiten mit 
den niedlichen Nagetieren und 
ihrem seltsamen Selbstzer- 
störungstrieb? Kein Problem, 
denn ab jetzt können Sie die 
auswegloseste Situation des 
Wühlmaus-Spektakels ohne 
viel Kopfzerbrechen meistern, 
Spieleprofi Carsten Borgmeier 
hat zusammen mit seinem 
lieam in vielen schlaflosen 
Nächten die 1 20 Levels der 
Lemmings geknackt und als 
Kompendium in seinem neue- 
sten Hint-Book veröffentlicht. 

Da zu jedem Level auch der 
entsprechende Screenshot ab- 
gedruckt wurde, müssen Sie 
nicht lange über die Hinweise 
im Text nachdenken, sondern 
können schon nach kurzer Zeit 
das Problem der letzten Stun- 
den getrost zu den Akten le- 
gen. 

Setzen Sie also den Talisman 
der Nager-Stämme wieder zu- 
sammen und führen Sie damit 
die Lemminge, und sich selbst, 
in ein besseres Leben ! 


PC Speicherver- 
waltung 

Seit Version 5.0 von MS-DOS 
und DR-DOS ist eine optimale 
Speicherverwaltung für An- 
wender und Spieler gleicher- 
maßen wichtig. Sicherlich ken- 
nen Sie das Problem: Begierig 
installiert man das neue Pro- 
gramm auf der freigeschaufel- 
ten Festplatte, doch nach dem 
Start-Kommando erscheint nur 
ein nüchterner Hinweis auf den 
fehlenden Arbeitsspeicher. 

Egal wieviele Zusatz-MBs Sie 
in Ihren Rechner investiert ha- 
ben, ohne die richtige Organi- 
sation läuft gor nichts. 

Genau bei diesem Problem 
setzt das hier vorgestellte Buch 
PC Speicherverwaltung an. 
Verständlich, aber effektiv klärt 
Sie Hagen Lehmann über die 
Geheimnisse von UMB, HMA, 
XMS und EMS auf. 

Lassen Sie also in Zukunft des 
Computers wichtigstes Gut 
nicht in den Händen von 
MemMaker & Co. Denn mit 
diesem Nachschlagewerk sind 
Siedern Hauptproblem der 
Personal Computer bestens ge- 
wachsen. 
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Ernst Reinhardt München Basel 



Software statt 
Teddybär 


Viele Eltern sind dem Sieges- 
zug der modernen Video- und 
Computerspiele heute nicht 
mehr gewachsen. Allen von 
"Flimmern" und "Gepiepse" 
geplagten Erziehern bietet die- 
ser Ratgeber deshalb die Mög- 
lichkeit, sich mit der elektroni- 
schen Wunderwelt, welche die 
Kinder schon im jüngsten Alter 
in ihren Bann zieht, vertraut zu 
machen. Ullrich Dittler ist Mit- 
arbeiter des Instituts für Empiri- 
sche Pädagogik und Pädago- 
gische Psychologie der Univer- 
sität München. Er durchleuchtet 
in seinem Buch die wichtigsten 
Arten von Computerspielen so- 
wie die Inhalte der verschiede- 
nen Computerspielgenres. 
Weiterhin befaßt sich der Au- 
tor mit dem Problem der illega- 
len Raubkopien und bietet den 
Eltern pragmatische Hilfestel- 
lung, wie Sie dem "elektroni- 
schen Kumpel" im Kinderzim- 
mer begegnen sollen. 

Allen verantwortungsvollen El- 
tern kann man dieses Buch 
deshalb nur wärmstens emp- 
fehlen. 


Windows Sound 
System 

Eine Soundkarte, die nicht 
SoundBlaster-kompatibel ist 
und zudem die meisten Spiele 
nicht unterstützt ? Unglaublich, 
aber wahr. Mit dem Microsoft 
Windows Sound System er- 
werben Sie erstklassige Sound- 
unterstützung für Ihre Win- 
dows-Präsentationen. Um aber 
die Vorzüge dieses jungen 
Multimedia-Zubehärs effektiv 
nutzen zu können, braucht es 
noch etwas mehr. 

Der neueste Vertreter aus der 
bewährten QuickStart-Reihe 
macht Sie in 20 Schritten mit 
dem Gebrauch des Windows 
Sound Systems vertraut. Sämt- 
liche Software-Features und 
die dazu notwendigen Installa- 
tionsarbeiten werden anschau- 
lich erklärt. 

Es ist also völlig egal, ob Sie 
sich Ihre Tabellenkalkulations- 
inhalte vorlesen lassen möch- 
ten oder Ihren Win Videos die 
nötige Sounduntermalung ver- 
passen wollen. Mit dem Quick- 
Start-Buch für das WSS wissen 
Sie in jedem Falle, wie es geht. 


Dittler, Ullrich 
Software statt Teddybär 
Ernst Reinhardt Verlag 
158 Seiten 
DM 29.80 

ISBN 3-497-01287-4 


Morsch, Michael 
Windows Sound System 
Sybex 
1 58 Seiten 
DM 19.80 

ISBN 3-8155-5628-7 


^ Bestellannahme ^ 

Montag bis Freitag von 8-18 Uhr 
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f Top Ten PC \ 


1 , Syndicate 

DV 

84,50 DM 

2. Strike Commander 

DA 

87,50 DM 

3.X-Wing 

DA 

89,50 DM 

4. Pinball Dreams 

DA 

68,50 DM 

5. Eishockey Manager 

DV 

75,50 DM 

6. Comanche 

DV 

89,50 DM 

7. X-V\Tsng Mission Disk 

DA 

49,50DM 

8. Maniac Mansion 2 

DV 

89,50DM 

9. Lemmings 2 

DA 

80,50 DM 

^ 0. Comanche Data Disk 

DV 

55,50 DM 


/ Neulieiten PC ^ 


Anstoss 

DV 

72,50 

Fire and Ice 

DA 

61,50 

Flugsimulator 5.0 

DV138,50 

Goal 

DV 

67,50 

Jurassic Parc 

DA 

72,50 

Lands of Lore 

DV 

67,50 

Mc Donald Land 

DA 

61,50 

NFL Cosches Club Football 

DA 

83,50 

Spelunx 

E 

72,50 

Starlord 

DA 

96,50 

'v^eppelin Giants #f the Sky 

DV 

84,^ 


^ Top Ten CD-ROM 

1 . Maniac Mansion 2 

DA 

99,50 DM 

ZThe 7th Guest 

DA 

135,50 DM 

3. Der Patrizier 

DV 

95,50 DM 

4. Battlechess 

E 

129,50 DM 

5. Sheriock Holmes 2 

E 

139,50 DM 

6. Seoet of Monkey IsJand E 

95,50 DM 

7. Kings Quest 6 

DA 

109,50 DM 

8. Secnet Weapons of the 
Lufty/affe 

E 

95,50 DM 

9. Wing Commander 

DA 

99,50 DM 

10. Dune 

E 

99,50 OM 


/ NicePrice N 


Colossus Chess 

DA 

35,50 

Die Kathedrale 

DV 

45,50 

Double Hils 3 E 

{Rocket Ranoer+TV Sports Football) 

35.50 

Dune 1 

DV 

42.50 

ECOQuest 

DV 

39=50 

Fsparvt 92 ^ TheGamss 

DA 

40,50 

TheHufnans 

E 

35,50 

KGß 

E 

36,50 

Legend of h^randia 
Lure Of the lemptness 

E 

38.50 

E 

35.50 

Maupili Island 

DV 

29,50 

RaÜroad Tycoon 

E 

39,50 

SuperTeths 

E 

39.50 

1 Ihunderhawk 
\ry Sports Fmotball 

E 

32,50 

■A 

32,50 




PREISLISTEN -AUSZUB 




1869 

680 Attack Submarine 

A-Train 

ATAC 

Alienbreed 

Alone in Ihe Dark 

Aces Over Europe 

Battletech Trilogy 

Betrayal at Krondor 

Body Biows 

Burntime 

Bundesliga Manager 2.0 
Campaign 

Campaign Data Disk 
Championship Manager 
Civilization 
Clash of Steel 
Das schwarze Auge 
Day of the JentacTe 
Dogfight 
Dune 2 

Eight Ball de Luxe 

Elektro Body 

Eye of the Be holder 3 

Freddy Pharkas 

Formula One Grand Prix 

Gobliins 2 

Hannibal 

Harrier Jump Jet 

Heartlight 

Heart of China 

Incredible Machine 

Jonathan 

Legend of Kyrandia 
Leisure Su'rt Larry 5 
Links 386 Pro 
Links Course Innisbrook 
Links Course Belfry 
Lothar Matthäus 
Lure of the Temptress 
Ml Tank Platoon 
N ^Michael Jordan in Flight 



PC 



PC 

DV 

83,50 

Napoleonics 

DA 

88,50 

DA 

37,50 

NHL Hockey 

DA 

84,50 

DV 

94,50 

Nigel Manself 

DA 

66,50 

DA 

84,50 

North + South 

E 

32,50 

DA 

62,50 

On the Road 

DV 

66,50 

DV 

89,50 

Pirates Gold 

DV 

95,50 

DV 

84,50 

Privateer 

DV 

89,50 

E 

79,50 

Ragnarök 

DV 

88,50 

DV 

84,50 

Realms 

DA 

59,50 

DA 

62,50 

Railroad Tycoon de Luxe 

DA 

85,50 

DV 

84,50 

Sensible Soccer 

DA 

69,50 

DV 

72,50 

Shadow of the Comet 

DV 

89,50 

DV 

82,50 

Skat 92 

DV 

66,50 

DV 

49,50 

Space Quest 5 

DV 

70,50 

DV 

75,50 

Streetfighter 2 

DA 

67,50 

DV 

86,50 

Str^ Commartder Tact Op. DA 

39,50 

E 

79,50 

Stunt Island 

DV 

80,50 

DV 

83,50 

Tornado 

DA 

72,50 

DV 

84,50 

V for Victory 3 

DA 

84,50 

DA 

87,50 

V for Victory 4 

E 

79,50 

DV 

68,50 

Wall Street Manager 

DV 

84,50 

DA 

69,50 

Warlords 2 

E 

85,50 

DA 

45,50 

Wing Commander Academy DA 

71,50 

DV 

84,50 

WWF 2 

DA 

72,50 

DV 

72,50 

Yo! Joe! 

DA 

67,50 

DA 

86,50 

Zak Mac Kracken 

DV 

49,50 

DV 

DV 

89.50 

82.50 

CD-ROM Preisiisten-Aijszijg 

DA 

86,50 

Burntime 

DV 

89,50 

DA 

42,50 

Die Schöne und das Biest E 

88,50 

DV 

69,50 

Eye of the Beholder 3 

E 

72,50 

DV 

69,50 

Fatty Bear 

E 

79,50 

DV 

87,50 

Freddy Pharkas 

DA 

89,50 

DV 

65,50 

Gunship-Midwinter Comp. DA 

97,50 

DV 

69,50 

Histoty Line 1914-1918 

DV 

79,50 

DA 

86,50 

Indianer Jones 4 

E 

89,50 

E 

49,50 

Laura Bow 2 

DA 

89,50 

E 

49,50 

Ml Tank Platoon 

DA 

87,50 

DV 

72,50 

Napoleonics 

DA 

89,50 

DV 

59,50 

Revell European Racers 

DA 

89,50 

DA 

68,50 

Shuttle 

DA 

109,50 , 

DA 

77,95 

Ultima Underworid 1+2 

DA 

99,50 ^ 


/' Irrtum und Driiclitehli!r vorbelnfleii \ 
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LESERBRIEFE 



O bwohl es sonst nicht 
meine Art ist, diese 
Seiten mit einem Vor- 
wort zu verunzieren, kann 
ich mich diesmal aber nicht 
zurückhalten. Eine Zeit lang 
war ich schon am Verzagen. 
Kamen doch fast nur Briefe 
Marke: " ... mit meinem 
386DX habe ich folgendes 
Problem..." an. Nicht, daß 
ich etwas gegen diese Briefe 
hätte, aber sie sind doch 
wohl mehr ein Fall für die 
"Helpline" - für die ich eine 
Seite als ausreichend be- 
trachte, da das Interesse an 
diesen Briefen (und der Ant- 
wort) auf Personen mit den 
gleichen Sorgen begrenzt ist. 
Habe ich jemals einen länge- 
ren Satz geschrieben? 

Das änderte sich 
schlagartig, als ich in der 
Ausgabe 9/93 den Brief von 
"Otto Normal Spieler" veröf- 
fentlichte. Eine wahre Flut 
von Briefen ergoß sich über 
meinen Schreibtisch. Offen- 
sichtlich haben noch sehr vie- 
le Leser etwas zum Thema 
"Raubkopien" zu sagen. 
Nachträglich noch mein 
Dank an "Otto"; wegen ihm 
verbrachte ich manch ange- 
regte Stunde bei der Lektüre 
von Leserbriefen. Auch zum 
Thema "Gewalt in Computer- 
spielen" wollten sich noch et- 
liche äußern. 

Ich finde diese neu ent- 
fachte Diskussion begrüßens- 
wert, zeigt sie mir doch, daß 
die Interessen unserer Leser 
nicht vor der eigenen Haustü- 
re - bzw. im eigenen RAM 
enden. 

Falls einer meiner Leser 
der Meinung sein sollte, daß 
die Auswahl der Themen die- 
sen Monat etwas monoton 
wäre - soll er mir den Ball 
zuwerfen, ich werde ihn auf- 
fangen und weitergeben. 

Sicher gibt es auch 
noch andere Themen, die 
Euch am Herzen liegen. War- 
um schreibt Ihr Euch das 
nicht einmal von der Seele? 
Das ist therapeutisch hoch- 
wirksam und mit einer DM 
für Porto auch noch sehr 
preiswert. 

RR 


w Recti-t au-f 
Software 

Hallo Redaktion PC Ga- 
mes, lieber Rainer, 
Üblicherweise schreibe ich 
keine Leserbriefe, aber einige 
Zuschriften in den regelmäßig 
von mir gelesenen Zeitschrif- 
ten (jawohl, Ihr seid nicht die 
einzigen!) haben mich so in 
Rage gebracht, daß ich zur 
Tastatur greife, um in einem 
großen Rundumschlag mei- 
nem Unmut Luft zu machen. 
Das Ding, das sich "Olto Nor- 
malspieler" geleistet hat, läßt 
mir keine Ruhe! Da ist eine 
Wut in mir, die muß raus! Da 
Ihr Euch sinnwahrende Kür- 
zungen vorbehaltet, autorisie- 
re ich Rainer ausdrücklich, all- 
zu beleidigende Äußerungen 
zu zensieren. 

Ich bin 27 Jahre alt und 
stehe deshalb schon seit eini- 
ger Zeit im Berufsleben. Das 
Geld, das ich verdiene, nutze 
ich für den Lebensunterhalt 
meiner Familie und zur Finan- 
zierung meiner Freizeit. Einen 
großen Teil meiner Freizeit 
verbringe ich mit Computer- 
spielen. Die dazu benötigte 
Software kaufe ich mir; e1wa 
ein bis zwei Spiele pro Mo- 
nat. Nach einer groben Rech- 
nung habe ich dafür Sofh^are 
für ca. 6000 DM legal erwor- 
ben. Es kotzt mich optimal an, 
wenn verwöhnte Kids ein 
Recht auf Software für sich 
proklamieren^ das so nicht 
besteht, und die f\3r die glei- 
che Menge an Spielen nur 
den Gegenwert von Leerdis- 
ketten ausgegeben haben. 

Wenn Otto schreibt, 
daß Software für Jugendliche 
zu teuer ist, möchte ich ihn 
mal fragen, ob ihm je in den 
Sinn gekommen ist, daß diese 
Software gar nicht für Kinder 
gemacht wird? Zum Beispiel 
wird von MicroProse festge- 
stellt, daß der größte Teil ihrer 
Programme von Erwachsenen 
gekauft wird. 

Hier sei mir ein Exkurs 
in meine eigene Jugend ge- 
stattet, die sooo lange ja auch 
noch nicht zurückliegt. Als ich 
um die 1 6 war, war 'ne 80er 
(ein Kleinkraftrad) vom Preis 
damals mit dem heutiger 
Compulersysteme durchaus 
vergleichbar. Meine Eltern ha- 


ben mir keines gekauft, da ich 
aber unbedingt eins haben 
wollte, bin ich nicht etwa los- 
gezogen und habe mir eins 
"besorgt", nein, ich habe ge- 
arbeitet! 

So - nun aber zum The- 
ma zurück. Was ich sagen 
will, lieber Otto, offensichtlich 
haben Deine Eltern bei Deiner 
Erziehung etwas falsch ge- 
macht. Eniweder wissen sie 
nicht, was Du tust oder sie 
heißen Dein kriminelles Ver- 
halten gut. Beides finde ich 
verwerflich. Noch etwas zu 
der "unbezahlbaren Hard- 
ware". Wenn Du Dir einen PC 
nicht leisten kannst, mußt Du 
es wohl bei einer Konsole be- 
wenden lassen. Denk mal drü- 
ber nach. 

Aber hier haben wir es 
mit einem Problem zu tun, das 
ein gesellschaftliches ist: Wir 
haben einfach verlernt zu ver- 
zichten. Wenn man e1was 
kaufen will, aber kein Geld 
hat, muß eben ein Kredit her. 
Oder ich kann mir das Spiel 
nicht leisten, die Raubkopie 
wird's schon richten (denn ge- 
rade dieses Spiel muß ich ha- 
ben!). Lieber Rainer, mit Dei- 
ner Antwort war ich sehr zu- 
frieden, aber ich vermute, 
daß Otto wohl nicht genug 
Grips hat, um es zu verstehen. 
Meine letzte Hoffnung setze 
ich daher in die nicht-kopier- 
bare und nicht-installierbare 
CD. 

Olto - ich vermute, daß 
Du Deinen Rechner nicht 
selbst gekauft, sondern ge- 
schenkt bekommen hast, viel- 
leicht darfst Du ja auch den 
von Papi benutzen. Ich würde 
es Dir richtig gönnen, wenn 
einmal die Polizei vor Deiner 
Haustüre steht und Dein schö- 
nes Maschinchen samt Kopien 
beschlagnahmt. Vielleicht 
würdest Du dann anfangen, 
mal zu überlegen, was Du in 
Deinem Brief für einen puber- 
tären Stuß geschrieben hast. 

Mit vielen Grüßen: B.W. 


Dos ist ein feines Gefühl, 
wenn man viel Geld für gute 
Software ausgibt, die sich an- 
dere für lau besorgen - 



Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 

Computec Verlag 
Redaktion 
PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 
90 45 1 Nürnberg 

Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 

stimmts? Daß die Soft- 
warehäuser die Programme 
für Dich, den zahlenden Kun 
den, entwickeln, und nicht für 
"Ottos", mag Dir ein schwa- 
cher Trost sein. Ich verstehe 
sehr gut, daß Dir bei diesem 
Thema Fongzähne wachsen. 
Wms ich jedoch nie verstehen 
werde ist: daß manche Leute 
einen derartig ausgeprägten 
Sammeltrieb (?) haben und 
möglichst alle verfügbaren 
Spiele haben müssen. Das ist 
natürlich nicht mehr bezahl- 
bar. Wenn man ehrlich ist und 
sich nur die Spiele besorgt, 
die man auch intensiv und 
längerfristig nutzt, kommt 
man auf eine vergleichsweise 
bescheidene Anzahl - die 
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auch finanzierbar wäre. Das 
paßt natürlich nicht in die 
"haben will - mehr - noch"' 
Mentalität eines "Otto". 

Aber zum Glück gibt es jo im- 
mer noch genug liebe Zeitge- 
nossen wie Dich, die mit 
Ihrem Geld dafür sorgen, daß 
die Softworehäuser weiter 
produzieren und Otto etwas 
zum Kopieren hot. 


^ Verständnis 

Sehr geehrte Dannen 
und Herren, 

kürzlich geriet ich durch Zufall 
an Ihre Zeitung, weil auf dem 
Umschlag eine Spielbeschrei- 
bung von Railroad Tycoon 
Deluxe angesagt war. Aber 
der Grund meines Briefes ist 
ein anderer. Als ich Ihre Leser- 
briefe und die Antwort mit der 
Aufforderung, Eltern mögen 
sich mit Ihrer Meinung mel- 
den, las, entschloß ich mich 
mit meinen fast 62 Jahren, 
den dritten Leserbrief meines 
Lebens zu schreiben, obwohl 
ich sicher bin, daß er Ihnen 
nicht über die Maßen gefallen 
wird. 

Da regen sich die jun- 
gen Leute in ihrer gewohnt 
schnodderigen Art über Preise 
von Computerspielen auf. 

Nun gebärden Sie sich auf ei- 
ne Weise, als hätten die Lau- 
ser eine Raubkopie Ihrer Zei- 
tung gelesen und machen die 
Jungen mit dem Brustton der 
Überzeugung auf eine Art 
nieder, die einer besseren Sa- 
che würdig wäre. Ich will 
natürlich nicht sagen. Sie sei- 
en der Schelm, der "haltet 
den Dieb" schreit, aber im- 
merhin scheinen Sie auf ei- 
nem der Planeten von X-Wing 
und ganz sicher nicht auf un- 
serer buckligen Welt zu leben. 
Wenn es nicht um den Platz 
ginge, könnte ich Ihnen nun 
zehn oder zwölf Spiele, die 
ich teuer gekauft habe auf- 
zählen. Von diesen Spielen ist 
nur eines, das ich auch ge- 
kauft hätte, wenn ich vorher 
die Raubkopie besessen hätte. 

1 , Die Preise der Com- 
puterspiele und Software im 
allgemeinen sind zu hoch. Be- 


sonders bei uns in Österreich! 
So kosten die (in Österreich 
erzeugten!) CDs GIF-Galaxy 
bei uns ca. 1 60 DM, in 
Deutschland gerade 70 DM. 

2. Raubkopien sind das 
beste, was den Programmie- 
rern passieren kann, da kei- 
ner weiß, was dem jeweiligen 
Käufer wirklich zusagt, Ge- 
schmäcker sind bekanntlich 
verschieden. Wer nur auf 
großartige Zeitungsankündi- 
gungen hin ein Spiel kauft 
und dann enttäuscht ist, wird 
keine gute Mundpropaganda 
von sich geben und das sollte 
der Sinn der Sache sein. 

3. Wenn einem ein Spiel 
gefällt, will man auch das 
Handbuch dazu haben und 
wissen, daß es einem gehört. 
Also kauft man es schließlich 
oder läßt es sich zu Weih- 
nachten schenken. 

4. Raubkopien hat nur 
der zu fürchten, der Schund 
erzeugt! 

In diesem Sinne bitte ich 
Sie um etwas mehr Verständ- 
nis für die Jugend, die in den 
meisten Fällen ziemlich genau 
weiß, was sie will und wo ihre 
Grenzen sind. 

Nichts für ungut. Freundliche 
Grüße: Herwig Müller 


Auch wenn ich mich Ihren 
Ausführungen nicht so ganz 
onschließen mag, habe ich 
mich dennoch sehr über Ihren 
Brief gef reut. Auch Meinun- 
gen, die sich nicht mit der 
meinen decken, werden von 
mir liebend gern aufgenom- 
men. Wenn sie dann auch 
noch von einem Leser außer- 
halb unserer ongepeilten Ziel- 
gruppe kommen, finde ich 
dos besonders interessant. 

Ehe ich nun onfonge. Ihnen 
zu widersprechen, wollte ich 
Ihnen noch mitfeilen, daß dies 
der erste Brief war, der mich 
aus Ihrer Altersgruppe er- 
reichte. Offensichtlich scheint 
dos nicht so schlimm zu sein 
mit dem "Alterwerden" . 

Wenn Sie dos nun als Kompli- 
ment auf fassen, liegen Sie gor 
nicht falsch. Aber genug ge- 
schmeichelt: 
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MultiMedia Soft Laden zu 
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Information an. 
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Burnlime, DV. PC 
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Bischoff & Partner 
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lESERBRIEFE 

J. Compuf erspiele sind ZU 
ieuer? Im Verhältnis wozu? 

Das sagt sich so leicht, ober 
ich denke nicht, daß Sie sich 
schon einmal ernsthaft Ge- 
danken darüber gemocht ho- 
ben, wie diese Preise entste- 
hen. Do würde ich Ihnen ger- 
ne einmal ein sehr schönes 
Beispiel mit auf den Weg ge- 
ben. Ich nehme zur Anschau- 
ung einmal die Firma Micro- 
Prose, weil die jeder kennt 
und mir hier auch genauere 
Zahlen vorliegen. Hier wer- 
den für die Entwicklung eines 
Spieles ca. 8-10 "Mann-Jah- 
re" veranschlagt, was mit ca. 

1 Million DM zu Buche 
schlägt, die erst einmal vorfi- 
nonziert werden müssen! Ein 
MicroProse Spiel, dos für 130 
DM i n den Läden ongeboten 
wird, bringt der Firma ca. 60 
DM - der Rest geht ans Fi- 
nanzamt (Mehrwertsteuer), 
an Großhändler, Einzelhänd- 
ler usw. Do MicroProse auch 
noch eine Verpackung und 
ein Handbuch hersteilen los 
sen muß, bleibt ein Gewinn 
von CO. 25 DM pro verkauf- 
tem Spiel. Für diese Firma be- 
deutet dos, daß sie ein Spiel 
40000 (!) mol verkaufen muß, 
um lediglich die Entwicklungs- 
kosten zu decken. 

Wenn man sich diese Zahlen 
einmal langsam auf der Zun- 
ge zergehen läßt, wird man 
die Preise für Software mit an 
deren Augen sehen. 

Aber man braucht gor nicht 
so weit ouszuholen. Ich für 
meine Person schätze dos 
Spiel Lemmings 2 sehr. Es 
wird im Versandhandel schon 
für 69 DM ongeboten. Ich 
verbrachte mindestens 20 
Stunden damit vor meinem 
PC, ehe es mir ei was fad wur- 
de. Dos entspricht einem Preis 
von (dem Taschenrechner von 
Windows sei Donk) 3,45 DM 
pro Stunde. Dos soll zu teuer 
sein? Natürlich wird man z.B. 
X-Wing vergeblich fijr 69 DM 
suchen, aber die Möglichkeit, 
es in 20 Stunden durchzuspie- 
len ist kaum gegeben. An die- 
ser Stelle kann nun jeder sein 
Lieblingsspiel nehmen und 
wird zu einem ähnlichen 
Preis-Leistungs-Verhältnis 
kommen. Merken Sie, was ich 
zart ondeuten will? 



2. Auch hier machen Sie es 
sich zu einfach. Eine gute 
Mundpropogondo hilft dem 
Softwarehaus recht wenig, 
wenn ein Spiel zwar sehr be- 
liebt ist, aber mehr kopiert als 
gekauft wird. Betrachtet man 
Kopien als eine Möglichkeit 
ein Spiel zu testen, ehe man 
es kauft, könnte ich dafür jo 
noch Verständnis aufbringen. 
Dos setzt allerdings voraus, 
daß man die Kopie bei Nicht- 
gefallen vernichtet oder sich 
dos Programm kauft, wenn es 
einem zusogt. Anzunehmen, 
daß dies die meisten tun, wä- 
re doch zu "blauäugig". Saft- 
worehäuser rechnen damit, 
daß für jedes verkaufte Spiel 
mindestens fünf Roubkopien 
im Umlauf sind. Diese fiJnf 
Leute wollten dos Game nur 
mol eben testen und kamen 
zu der Erkenntnis, daß es ih- 
nen nicht gefällt? Bei Spielen 
wie Paragliding mag dos ein- 
leuchten (was nur fünf von 
sechs?), ober im Normolfoll 
wird die Kopie aus Geiz (?) 
dem Original vorgezogen. 

3. Schön, wenn man in Ihrem 
Alter noch an das Gute im 
Menschen glaubt. 

4. Auch hier widerspreche ich 
energisch. Es könnte richtig 
sein, wenn diese 5/6-Foustre- 
gel von einem Softworehous 
käme, dos Low-Budget-Go- 
mes herousbringt, ober dem 
ist leider nicht so. Die Menge 
der umherschweifenden Kopi- 
en ist seltsamerweise nicht 
von der Qualität eines Spieles 
anhängig. 

Mir mangelt es nicht an Ver- 
ständnis für die Jugend, son- 
dern an Toleranz gegenüber 
Roubkopien. 


^ Allernalive 

Hallo Rainer (wenn ich 
Dich so nnreden darf). 

Ich fange nicht mit der übli- 
chen Schleimerei an und kom- 
me sofort zur Sache. Wenn 
ich Eure Zeitschrift nicht gut 
finden würde, dann hätte ich 
sie mir nicht gekauft - das 
reicht. 


Ich bin, wenn ich mich 
an den Lesern Eurer Zeitschrift 
orientiere, bereits ein Grufti 
(43 Jahre). Aber warum soll- 
ten Gruftis nicht auch Spaß 
am Computer haben? Der 
Grund, warum ich Dir schrei- 
be, ist folgender; 

In Eurer Zeitschrift 9/93 
ist mir ein Leserbrief dermaßen 
unangenehm aufgefallen, daß 
ich mich gezwungen sehe. Dir 
meine Meinung zu schreiben. 
Es geht um den Brief von "Otto 
Normalspieler^. 

Ich habe selbst Kinder, 
die vor dem Computer sitzen 
und spielen. Ich habe auch 
gar nichts dagegen, aber ich 
würde es niemals billigen, 
wenn Raubkopien in die Lauf- 
werke meiner Computer ge- 
schoben würden. Ich selbst 
bin ein richtiger Computerfre- 
ak (aber noch nicht süchtig) 
und im Besitz von mehreren 
Computern (486er, 286er, 
Amiga 500, C64 und Sega 
Megadrive), weil ich selbst 
(kleine Sachen) für die PD- 
Szene programmiere. Daher 
weiß ich, welche Arbeit in der 
Entwicklung und Umsetzung 
von Programmen steckt. So, 
nun aber zurück zu dem be- 
stimmten Leserbrief: 

Ich verstehe nicht, war- 
um Du solche Briefe über- 
haupt abdruckst und sogar 
noch beantwortest. Nicht die 
Jugendlichen, sondern die El- 
tern müßten bestraft werden. 
Hier sieht man mal wieder, 
wie sorglos manche Men- 
schen mit solchen Sachen um- 
gehen 

Das Argument, daß die 
Spiele zu teuer sind, ist doch 
eine faule Ausrede. Nehmen 
wir einmal Spiele von Konso- 
len ■ die Preise dafür bewe- 
gen sich ungefähr in der glei- 
chen Höhe. Da sagt aber kei- 
ner, "die sind viel zu teuer". 
Das kommt daher, daß man 
sie nicht kopieren kann - 
außer mit einem sehr teuren 
Zusatzgerät. 

Ich persönlich besorge 
mir die Spiele von einem 
Spielverleih und teste sie erst 
einmal. Gefällt mir das Spiel, 
erwerbe ich es zu einem an- 
gemessenen Preis. Die Ver- 
leihgebühr wird dann mit dem 
Kaufpreis verrechnet. 
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Bitte antwortet auf der- 
artige Briefe nie wieder. Ich 
hoffe, niemandem auf den 
Schlips getreten zu sein 
(außer jenem Otto). Wenn 
der Typ der normale Verbrau- 
cher sein sollte, rufe ich alle 
Programmierer zu einem un- 
befristeten Streik auf. Ich bin 
nicht böse, wenn Du dieses 
Schreiben nicht veröffentlichst 
- ich mußte mir nur einmal 
Luft machen. Nun mache ich 
Schluß mit dem Gemecker 
und wünsche mir, noch lange 
Eure PC Games lesen zu kön- 
nen. 

Mit freundlichem Gruß: 
Wolfgang Wondzinski 


Natürlich darf, kann und soll 
man mich mit meinem Nomen 
anreden. Ist doch auch sinn- 
voll - oder? 

Mit diesem Leserbrief wollte 
ich eigentlich niemandem den 
Tag versauen. Ich finde es im 
nachhinein sogar eine prima 
Idee, ihn obgedruckt zu ho- 
ben. Alleine zu diesem Brief 
kamen 52 (!) Zuschriften. Ich 
finde dos positiv! Daß sich 
viele maßlos darüber geär- 
gert haben, muß jo noch 
nichts Negatives sein. Das 
bringt frischen Wind (ich hof- 
fe keinen Sturm) in diese Sei- 
ten. Offensichtlich wurde da- 
mit ein Thema angeschnitten, 
dos viele Lesern (immer noch) 
beschäftigt. Und so lange Zu 
Schriften in nennenswertem 
Umfang über ein bestimmtes 
Thema onkommen, kann ich 
wohl auch von einem beste- 
henden Interesse daran ous- 
gehen. Ich werde mich hüten, 
ein Thema, welches auf Inter- 
esse stößt, versickern zu las- 
sen. Ob diese Diskussion 
noch weitergeführt wird, liegt 
also ganz bei Ihnen. 

Die Möglichkeit, Spiele zu lei 
hen, erscheint mir als eine 
gute Möglichkeit, Software 
(legal) zu testen. Auch wenn 
sich in letzter Zeit die Herstel- 
ler dagegen sträuben. Ich hof- 
fe, daß sich da noch etwas 
zugunsten der Verleiher än- 
dert. 



MicroPrtfMVeröffentlicht in diesen 
Tagen eine aufregende SF-Kom- 
pesition aus feinsten Zuta- 
ten: Umgeben von einer 
zarten Wirtschaftssi- 
^ulations-Hülle , 

und im Kern ein 
exquisiter Ac- 
tion-/Strate- 
gie-Mix. Wohl 
bekomm's! /- ' . ' 
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Ebingerstr.33 72393 Buriadingen 
Telefon: 8c Fax = 07475/6710 

^^-Do. von 17-22 Uhr, P. von 15-22 Uhr, So von <M8 Ufr 
(ösicfieM ArojlbBCTitwörtQi, \fo6eitBlung mö^lchl 


Aces over Europe DV 

Archer MacLeansP BiHarcS DA 
Betrayai at Krondor DV 

Burnttrn» DV 

Civilization DV 

Comanche ^ ^ . DV 

Comanche Data Disk DV 

Das schv/arze Auge DV 

Day of the Tentocle DV 

•re SChoene u. das liest DV 


Dune 2 


DV 

DV 

DV 


EA 

DV 

DV 

DV 

DV 


Eishokey Manager 
Byeoftne Be holder 
F15 Stnke Eagie 3 
Far^ Bear 
Feoleallmanager 3 
Freddy Pharkas 
HistoryLine 1914^18 
Indiana Jones 4 ■ „ - 

Ishar 2 Messeng. of Doom DV 

< JurassikPark DA 

Lands of Lure IV 

Le rnmings 2 DV 

ünks3S*Pro DA 

Might «. Magic 6 nv 

Fatnot da 

Pinball Dteams DA 

P i rate s Gold DV 

Rallroad Tycoon Deluxe DA 

Retourn of ihe Phantom EA 

lA 

lA 
■ V 
DV 
DA 
EA 


SensiHe Seccer 
Strlke Commander 

Syndlcate 
The Lost Vikings 
Ultima Und^rworid 2 
WarJords 2 . 

Wmg Commder 2 SAP DV 
Wlno Comm. Akademy DA 
X-V.ing 

X-Wing Mission Disk 


66.95 

59.95 

86.95 
B6:95 

95.95 

69.95 

49.95 

85.95 

64.95 

81.95 
B6 95 

94.95 

li:ii 

69.95 

81.95 
82;95 

68.95 

72.95 

54.95 

61.95 
9 " 1.95 
78:95 
«4.95 

S§li 

64.95 

88.95 

59.95 
«9,95 
«»,95 

84.95 

75.95 


8 A 92:9! 

A 4S.9! 


Major Stiyker 
Monster Bash 
Zool 

Sonderangebote 

/ of the Pharao 
__he 1 VGA 
Falcon 


Day of 
Dune 1 


DV 

DV 

DA 

OV 

DV 

DV 

DV 

DV 

ex 

DV 

EA 

DV 


69.95 

59.95 

59.95 

67.95 


39.95 

34.95 

4«, 95 

19.95 

39.95 

19.95 

39.95 
29:»5 
34:95 

39.95 


_ Tians 

Legend of Kirand/a 
Logical 

Lure of the Temptress 
Oii Imperium 
Ultima 6 
Wiza rdry 6 
Wolf pack 
Zack Mc Kracken 

PC-Joysticks 

Comoetition Pro-mini transparent 64,95 
Competiiion Pro-Standard fransp.69,55 
Mach 2 69.95 

Mach 3 ^ 79.95 

Loesu ngshefte u. Plaene ab 14,95 

Versandk*sten; Verkasse 6,-ÄM LTF*6 12.- 
rVN plus Nachnahmegehuehren Ausland nur 
V*rkassc per Euroscheck 20- ah 250,- Poitefrei 
Preiskorckturen und Irrtümer Vorbehalten. 
Splcleltstc kosteriles anferdern! 


Dieser glühende Planet ist im wahrsten Sinne 
des Wortes heiß umleämpft. 


D er Trend zum "Integrier- 
ten Paket" ist unverkenn- 
bar. Von Star Control II 
über Elite bis Protostar reicht 
die illustre Paleite der Spiele, 
die sich auf Anhieb nicht in ei- 
ne bestimmte Schublade ein- 
ordnen lassen. Bei Starlord da- 
gegen steht eindeutig der Han- 
dels-Aspekt an vorderster 
Front. Schauplatz der Ge- 
schehnisse ist auch diesmal 
wieder die Unendlichkeit des 
Weltalls, wo sich auf relativ 
beengtem Raum Hundertschaf- 
ten von kleinen und großen 
Planeten tummeln. Es versteht 
sich von selbst, daß diese Ster- 
ne von der interplanetaren 
Oberschicht bewohnt werden, 
die den lieben langen Tag 
nichts anderes zu tun hoben, 
als sich um die Vorherrschaft 
in einem äußerst komplexen 


Potpourri verwandtschaftlicher 
Beziehungen zu streiten. 

Wenn die Cleverness und Tak- 
tik eines geschäftstüchtigen 
Kaufmanns nicht mehr ausrei- 
chen, müssen die Waffen spre- 
chen. Sinn und Zweck des ex- 
travaganten Hickhocks ist es 
natürlich, innerhalb der Hier- 
archien und völkerverbinden- 
den Verflechtungen stückchen- 
weise die Galaxie zu erobern 
und zum Schluß als mächtig- 
ster Starlord die Arena zu ver- 
lassen. 

Handel und 
Wandel 

Mit Maus und Tastatur wech- 
seln Sie zwischen den einzel- 
nen Räumen Ihrer Basis hin 
und her, wobei jedoch keines 


Die Übersichtskarte 
läßt sich durch zahl- 
reiche Einstellungen 
beliebig gestalten. 
Benutzerfreundlich- 
keit pur. 


Wir t>öSorQ©n Ihnon Joctos Splol zu ©Inom falron Prols 
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Krieg der Sterne - die Gegner legen anschei- 
nend keinen großen Wert auf Tarnfarben. 



Eine schrecklich nette Familie - fast so kompli- 
ziert wie bei Dallas sind die Starlord-Clans 
miteinander verwandt und verschwägert. 


der im Test verwendeten Nage- 
tiere besonders präzise rea- 
gierte, Auf die Dauer eignen 
sich die Abkürzungen (z. B. 
Alt-B für "'Brid«je'0 wesentlich 
besser für die Bedienung von 
Starlord. 

Auf der Brücke sehen Sie in ei- 
nem großen Fenster den anvi- 
sierten Planeten rotieren und 
können per Menü oder Tasten- 


druck die weiteren Schritte 
(Angriffe, Warteposition, 
Sprünge zwischen einzelnen 
Gestirnen usw.) planen. Um 
Ihren Wissensdurstzu stillen, 
steht Ihnen eine umfangreiche 
Library mit Informationen zu 
den einzelnen Familien und 
Herrschern zur Verfügung. 

Im Chart Room zeigt Ihnen ei- 
ne überdimensionale Landkar- 


Slialiennenl: 

Na endlich! Dprcfuf hat der Universal-Spiejer 
lange warten müssen. Diö nicht ailtggljclle 
blaublütig^ Mischung pjjs mehreren Genres 
wird Sie fgr Wochen magisch an Ihren P.C 
fesseln. Grafik und Sound konnten zwar an einigen Stellen 
üppiger sein und gegen eine e1>/\)^as genauere Steuerung hätte 
auch niemtind elwas einzuwenden, aber die'sie "Kleinigkeiten" 
fällen dank dies bis ins kleinste Detail durchdachten Spielsy- 
stems kiCMm ins Gewicht. Wenn Sie allerdings mehr der Ac- 
tion den Vorzug geben, sind Sie mit einem MicroProse-Flugsi- 
mulbtor oder einer Vying Commander-Folge besser bedient. 
Föns von’ Programmen ,q la Star Control werden wohl zu- 
schlagen müssen. 
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Alles schön bunt hier: Das Schlachtfeld zeigt 
die einzelnen Parteien sowie deren Positionen. 


te Ihr Einsatzgebiet; vom "Pi- 
xel-Knäuel" bis zur Großan- 
sicht eines einzelnen Himmels- 
körpers können Sie die Zoom- 
stufe frei bestimmen. Ebenfalls 
wählbar sind einblendbare In- 
formationen wie Straßen, Roh- 
stoffe, Handelsgüter oder Be- 
wohner. 

Kampf der 
Konkurrenz! 


Da sich die anderen Sterne auf 
bestimmte Waren (Wasser, 
Nahrung, Waffen, usw.) spe- 
zialisiert haben, die Sie für Ih- 
re Expansions-Plöne dringend 
benötigen, müssen Sie diese 
Erzeugnisse von dort beziehen. 
Wenn Ihnen das zu harmo- 
nisch ist, können Sie sich auch 
einen kleinen Privatkrieg an- 
zelteln. Diese Kömpfe können 
Sie entweder ganz bequem si- 
mulieren lassen (d. h. Sie er- 
fahren nur das Ergebnis) oder 
Sie greifen selbst in die Hand- 



EaaaiizsM> 



lung ein. Die strategische Pla- 
nung erfolgt von einem Hexa- 
gon-Spielfeld aus, wobei man 
aber außerdem auf die 
"Außenansicht" umschalten 
kann. In einem Raumschiff- 
Cockpit düst man durch ein 
grafisch eindrucksvoll gestalte- 
tes Universum und verfolgt die 
Gegner mit Lasersalven. Die 
prächtigen Farbverlöufe und 
leuchtend-bunten Bemalungen 
der Sternenkreuzer sind recht 
hübsch anzusehen, reichen 
aber nicht an die neueren Ori- 
gin-Programme heran. 
Dazwischen werden teils auf- 
wendige Animationen, teils 
"eingefrorene" Standbilder ge- 
boten, die allesamt den gängi- 
gen Standards gerecht wer- 
den. Auch der größtenteils 
sehr imposante Soundtrack 
trögt zum positiven Gesamtbild 
bei. 

Petra Maueröder ■ 
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REVIEW 


One Step Beyond 


Just Curtyi 


Jetzt ist es passiert! Während man 
bislang Ernährungsforscher und 
Computergegner nur milde 
belächeln konnte, wird man von 
nun an doch mehr auf die Meinung 
dieser "vernünftigen" Menschen 
geben müssen. 



Im Inneren des Computers hüpft Colin von Schal- 
ter zu Schalter« Hier noch ein leichter Level« 


Z uviel Computerspielen ist 
ungesund ! Zuviel Käse- 
Kräcker auch. Diese Tat- 
sache ist alles andere als neu. 
Umwerfend ist allerdings der 
hohe Grad der Schädigung. 
Besonders schlimm hat es dies- 
mal Quavers-Star Colin Curly 
erwischt. Sie erinnern sich? 

Vor genau einem Jahr begei- 
sterte der Comic-Hund zusam- 
men mit seinem Kumpel G.l. 
Ant in dem Domino-Spektakel 
Push Over. Dieses drollige 
Spiel ist auch nach wie vor ei- 
nes der Lieblingsspiele von Co- 
lin und gleichzeitig der erste 
Teil seines Verderbens. Teil 2 
kann man leicht erraten. Als 
Quavers-Werbestar verspeist 
Colin natürlich nichts lieber als 
seine Cheese Flavour Potato 
Snacks. Genau dabei nimmt 
auch das Unglück seinen Lauf, 
Just in dem Augenblick, in dem 
Colin den letzten Level von 


Push Over geschafft hat, ver- 
speist er auch seinen letzten 
Quaver. Dabei geschieht ilas 
Unfaßbare: Er wird geringelt, 
digitalisiert und tief in das In- 
nere seines Computers hinein- 
gezogen. 

Xhe Point of no 
Return ? 

Aus den Tiefen seines Rechners 
gibt es nur einen Ausweg. Co- 
lin muß eine Unzahl von Hin- 
dernissen überwinden, um 
wieder sicher ans Tageslicht zu 
kommen. 

Diese gefährliche Aufgabe 
kann er natürlich nur mit Hilfe 
eines geschickten Spielers 
schaffen, der ihn zum jeweili- 
gen Ausgang des Levels führt. 
Spielauftrag von One Step 
Beyond ist es also, den Qua- 
vers-Hund von Level zu Level 
bis auf die andere Seite des 


Die Sander-Planfarmen 



SAFE: Dies ist eine gute Platt- 
form, denn sie schließt sich 
nicht und steht so Colin zur 
Verfügung, um sich etwas 
auszuruhen. 

NUMBERS: Plattformen, die 
Zahlen tragen, müssen in der 
richtigen Reihenfolge besucht 
werden, damit der Ausgang 
korrekt funktioniert. 

DELAY: Eine Verzöger ungs- 
plaltform bleibt für ungefähr 
1 5 Sekunden nach dem Zeit- 
punkt geöffnet, zu dem Colin 
sie verläßt. 

fN&OUT: Das ist eine sehr 
schwierige Plattform. Sie be- 
wegt sich ständig rein und 
raus. Man muß schon genau 
zielen, um sicher auf ihr zu 
landen. 


HORIZONTAL SHUUER: 

Schließt in dem Augenblick alle 
Plattformen in der selben Reihe, 
in der Colin draufspringt. 

HORIZONTAL OPENER: Löst 
genau die umgekehrte Aktion 
aus. Diese Plattform öffnet in 


dem Augenblick alle Plattfor- 
men in der Reihe, in der Colin 
draufspringt. 

RAY SHUTTER: Diese Plattform 
schließt alle anderen Plattfor- 
men, die entlang ihrer Diago- 
nalen liegen. 


BOUNCE UP: Wenn man auf 
einer dieser Plattformen lan- 
det, springt Colin mit einem 
Salto zwei Levels nach oben 
und landet sicher auf einer 
darüberliegenden Plattform, 
sofern noch eine in der richti- 
gen Position geöffnet ist. 

BOUNCE DOWN: Diese Platt- 
form schließt sich in dem Au- 
genblick, in dem Colin auf ihr 
landet. Wenn sich keine 
geöffnete Plattform unter ihm 
befindet, verliert man ein Le- 
ben. 

BOUNCE UP LEFT/ RIGHT: 

Funktioniert ähnlich wie der 
Hochspringer, jedoch mit dem 
LJnterschied, daß er dabei 
zwei Plattformen nach oben 
und zur Seite geschleudert 
wird. 












Monitors zu bringen. Dabei 
ist das Spielprinzip ebenso 
einfach wie genial. Bei je- 
dem Level erscheinen zwei 
Quaverstüten. Eine davon ist 
die Start-Plattform, die ande- 
re ist der Ausgang. Um den 
Level erfolgreich zu been- 
den, muß Colin jede der vor- 
handenen Plattformen betre- 
ten, um sie zu schließen. Der 
Weg ins Ziel ist dabei 
manchmal sehr knifflig und 
eine gewisse Suchtgefahr ist 
bei One Step Beyond mehr 
als wahrscheinlich. Denn 
während sich die ersten 
paar Levels zum Eingewöh- 
nen noch sehr schnell bewäl- 
tigen lassen, wird es dank 
der Sonderplattformen schon 
bald schwerer, zum Aus- 
gang zu kommen. Ein 
manchmal sehr knapp be- 
messenes Zeitlimit trägt das 
übrige zur Spielspannung 
bei. 

Leider hat man bei der Rea- 
lisierung nicht die hohe Stufe 
der Spielidee erreicht. Män- 
gel im Grafik“ und Soundbe- 
reich schmälern die Spielmo- 
tivation erheblich. Das Intro 
wurde dafür aber wieder 
mal hinreißend gestaltet. 
Trotzdem vermag One Step 
Beyond dank der Knobel/ 
Strategievariante durchaus 
an den Rechner zu fesseln. 
Nach bestem Lemmingsmu- 
ster gestrickt, ist es auch 
mehr als begrüßenswert, 
wenn bei einem Spiel mal 
wieder ausschließlich Köpf- 
chen und nicht der Ballerin- 
stinkt gefragt ist. 

Thomas Brenner ■ 




Eine weichere Landung 
kann man sich nicht wün- 
schen - in einer leckeren 
Packung Quavers! 
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Quicksoft GmbH Bärenstr.8 7B054 Schwenningen Telefon: 07720/31046 & 31068 & 32083 Fax:07720/33069 
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Amiga IbMTP^ 


Amiga IBM/PC. ProgramnT 


1889 

DV 

65.97 

79.17 

Sitike ComanderSp. 

DA 

3297 

A.TA.C. 

DA 

65.97 

9237 

SpaoeHijik 

DA 

59.37 79.17 

A-Train 

DV 

79.17 

92,37 

Special Forces 

DA 

79.17 85 77 

Abondamd Places 2 

DA 

59.37 

79.17 

Supeifrog 

DA 

52,77 

Alone InThe Dark 

DV 

— 

65.77 

Super Hera 

DA 

59.37 Vorb, 

Alien Breed Sp. 

DA 

19.77 

— 

Syndlcal» 

DA 

59.37 79.17 

Airbus USA 

DA 

65.77 

55.77 

The Humans 

OV 

65.97 79.17 

Ambush at Ssrnler 

DA 

— 

9237 

The Legacy 

DA 

85.77 

Arablan Nlghli 

DA 

59.37 

— 

The Lost Vfkings 

DA 

5937 79.17 

B-17 Flying Fortress 

DA 

72.52 

98.97 

Ihe Siege 


65.97 

BC.IQd 

DA 

46.17 



Turf Scan 

DA 

19.77 

Biltle Team 

□V 

65.97 

79.17 

Turritan 2 

DA 

13.17 Votb. 

Baltle Isle Date 2 

□V 

46.17 

46.17 

Tunican3 

DA 

46.17 — 

Body Blows 

DA 

52.77 

— 

Transarctlca 

DV 

59.37 72.57 

BundBs.)iga Man.Pro.2.0 DV 

65,97 

65.97 

Ultima 7 

DV 

65.77 

Civilcsalion 

DV 

79.17 

9237 

Ultima 7 Teil 2 

«A 

72.57 

Car and Driver 

DA 

— 

7252 

UitimaUnderwortd2 

DA 

72.57 

Comarwhe White L 

DV 


92.37 

Veils oflhe Daikness 

DV 

72.57 

Contaiiche Date Disc 

DV 

— 

46.17 

Vikings- FieWs of Conq. 


46.17 85.77 

Comiwt Air Palrol 

DA 

59.37 

Votb. 

WaxWoiks 

□V 

65.97 79.17 

Conquesl of the Long. 

DA 

65.97 

79.17 

'i'WIker 

DA 

5937 

Curseof Enchantiia 

DV 

7917 

79.17 

lAAwle'sVoyage 

DV 

59.37 72.57 

Cyberraoe 

DV 

— 

— 

Wlzardry 7 

DV 

■ 92.37 



26.37 

65.97 




Dagger of Amon Ra 

DV 


79.17 

Wing Commander 2 

DV 

— 79,17 

Oaughlerof Serpents 

DA 

72.52 

7917 

X-WSng 

DA 

65.77 

Darkseed 

DV 

65.97 

65.77 

Xenonbofs 

DA 

72.57 

DerPalrlzier 

DV 

65 97 

7i.i7 


DA 

46.17 65.97 

Dark Ouenn of Kiynn 

DV 

Votb. 

79.17 

CD-ROM 

Preis: 

Das Schwarze Auge 

DV 

7252 

79.17 




Das Schwarte Auge 2 

DV 

Vorb. 

Vorb. 

360 Compilation 

MA 

127.96 

DeserilStrike 

DA 

52.77 


AfflAterrior 

DA 

9596 

Dune2 

DV 

5937 

72.52 

AU American SFx>rts 


119.96 

Dogfight 

DA 

— 

9237 

Animale 


103.96 

DynabtastertmltAdap.) DA 

59.37 

65.97 

Cannen World Deluxe 

MA 

143.96 

EcoQuest 

DV 

Vort). 

79 17 

CasUe Masiet;3D Gons 


95,96 

Eoo Ques! 2 

DV 

Vorb. 

79,17 

Chessmasler 3000 


103.96 

Eishtckey Manager 

ov 

72,52 

79:17 

DerPiitrierer 

DV 

103.96 

Etviifa2 

DV 

65.97 

79.17 

EeoOiiest 


95.96 

Et:e2 

DA 

Vorb. 

Voib. 

Guy Spy 


79.96 

EyeortheBeCiokfer2 

DV 

79.17 

79.17 

Inca 

DV 

127.96 

Eye or the Bebokter3 

DV 

Vorb. 

7917 

Jones i.1. Fast: Lane 


95.96 

Fallen Empre 

DV 

79.17 

79.17 

Kings Quesl 5 

DA 

95.96 

Faicon 3.0 

DA 

— 

79.17 

King5Quesl6 


103.96 

Fire aiyd Ice 

DA 

46.17 

Vorb. 

Loom 


103.96 

F-155kikeEagle3 

DA 

— 

92.37 

MagnelicScroliColl. 


79.96 

Flashback 

DA 

5937 

65.97 

ManU's Pius 


135.96 

Freddy Pharkas 

DV 

— 

79.17 

Mixed UpMolher Goo. 

MA 

87.96 

Formula 1 Gr. Prix 

DV 

79.17 

92.37 

Monkey Island 


103.96 

GobCiltns 2 

DV 

6597 

65.77 

Pacrficisiland 


79 96 

Global Conquest 

DA 

Votb. 

92.37 

Psycho Kill er 


79.96 

Gunshlp 2000 

DA 

65.97 

92.37 

Red Stoim ! Carrier Comrrend 

*5.96 

Harrler Jump Jel 

DA 

Vorb. 

92.37 

RickSav.PooE 


95.96 

Hexuma 

DV 

79.17 

79.17 

S.W.O.T.L 


103.96 

Hired Gunes 

DA 

5937 

7917 

Sherlock Holmes 2 


127.96 

Hislory Line 

DV 

79.17 

79.17 

Sheitaek Holmes 3 


127.96 

Human Race 

DV 

65.97 

79.17 

SpaceOues1:4 

DA 

95.9* 

Ind ia»a J one s 3 Adv. 

DV 

32.97 

32.97 

SpiritofExcalibur 


79.96 

Indrjna Jones 4 

□ V 

79.17 

65.17 

Stellar 7 


94.9« 

Incredlblef./Iachlne 

OV 

— 

79.17 

Supiemacy 


79.96 

InCa 

DV 

— 

92.37 

Town with no Name 


79.96 

John Madden Football 2 DV 

— 

65,97 

UWimal-S 


143.96 

Jenathan 

□V 

79.17 

79.17 

Ultima Ünderw.rWC 2 


127.96 

KGQ 

DV 

59.37 

72.57 

Wliy fieamish 


95.96 

Kaiser 

□V 

92,37 

92.37 

WfirgC.1 lektxe 

MA 

127.96 

KingsofAdvcnture 

DV 

65.97 

79.17 

WC t /UWma6 


127.96 

KingsOuesl: 6 

DV 

— 

79.17 

\Mn§ C.2 Deluxe 


127.96 

Lands ofLare 

□ V 

Vorb. 

79.17 

VAalh oflhe Demon 


79,96 

Legacy 







Leisure S. Larry 5 

DV 

— 

79.17 

Neuheiten: 



Legend of Kyrandla 

DV 

65.97 

79.17 

CheesManteo 


96,06 

Lemmirtgs 

»A 

52.77 

65.97 

CtirseofEnchanlia 


79.96 

Lionheari 

DA 

52.77 



European Raowa 


127.96 

Links 366 Pro 

DA 

— 

92.37 

Eye oflhe Behoktef 3 


87,96 

Lord ortheRings2 

DA 

65.97 

65.97 

Irtdlena Jone* 4 


103.96 

Mega LoiFlrslSam 

DA 

59.37 


Juttend 


143.96 

MigMandMaglc4 

DV 

— 

85.77 

leuta Bo<m2 


95.96 

MighlandMagicS 

DV 

— 

65.77 

Legend of Kyrarvdis 

□V 

95.96 

Monkey 1 taftd 

DV 

65.97 

79.17 

Rlngworid 


96.96 

Monkey Island? 







Nova 9 


Vorb. 

79,17 

Speciat Offen 



PGA GoirPlus 

DA 

59.37 

65.97 

Goar 

DA 

49.50 

Peifed; Generd 

DA 

72.57 

72.57 

PiojeoIX 

DA 

25.50 

Peifecl: General Data 

DA 

46.17 

46.17 

\Mng Commander 

DV 

35.50 

Prophecy of the S. 

DA 

Vorb. 

79.17 

Sensible Soecet 92/93 

DA 

4250 

Pnnceof Persisi 2 

DA 

— 

65.97 

Chaos Engine 

DA 

42.50 — — 

Pinball Dreams 

DA 

46.17 

59.37 

Lemmings 2 

DA 

56 90 

Prnball Fanlasies 

DA 

5277 

— 

Stfike Commander 

DA 

81.50 

Pinball lllusloris 

DA 

Vorb. 

— 

StrikeCom.+ Sp. Pack DA 

113.50 

Pirates Gold 

DV 



65.77 




Plan 9 (mit.Videofifm) 

DV 

79.17 

92.37 

Zubehör: 



Populous 2 

DV 

59.37 

72.57 

Leerdisketten 3.5' DD 


8.95 

Pool Archer MtClean 

DV 

Vaib. 

59.37 

Laerdisketten3.5"HDfermatieit 14 85 

Pools ol Darknesis 


65 97 

65.97 

l^€!(drske1len 5.36" HD 


9.95 

PushOver 

DA 

5277 

5937 

Soundblaster 2.0 PV 


169.95 

PolieaQucst: 3 

DV 

— 

79.17 

SaunObosler ASP 16 DV 

44995 

Quesl lor Gtery 3 

OV 

— 

79.17 

Adlfb Gakf 


379.95 

Ragnarök 

DA 

Vorb. 

85.77 

Joystick Competition Pro 5000 

2655 

Railroad Tycoon Deft. 

DA 

— 

65.77 

„•ys1:ick Competibon Pro Slar 

35.95 

Ringworid 

DV 

— 

79.17 

Joysbck Compeliiion Pro Mini 

35.95 

SensibteSD'Ccer92r'93 

DV 

46.17 

52.77 

Joystick Compelilion Pro PC 

43.95 

Shadow ofthe Comel 

DV 

— 

85.77 

Mausmallle 


4,95 

Sheciack Holmes 

□ V 

— 

85.77 

X-Copy Tools inkl. Hardware 

«9.90 

SimCity/Populous 

DA 

9P.77 

72.57 

DIskehenboK 40 Slock 


9 95 

SimEarlh 

DV 

79,17 

79.17 

Diskettenbex 80 Stuck 


14*5 


Amiga PC 


NEU NEU NEU NEU NEU NEU 

Aces over Europe DV 79.17 

Betrayal Kondor DV 79.17 

Blue Force DV 79.17 

Burnlime DV 65.97 7 9.17 

Carmen Mt Space 65.97 

Clashoftie Steel 72.57 

Fi«lds,olGlaiy DV 92.37 

Ishar2 DV 59.37 72.57 


Napoleorücs 
Nkkey Boom 2 


Railroad Tycaot> Del DA 
Starte rd 


War In Ihc Gulf 


DV 


’Wrtg Comrnarder Aca, DA 
Woody's World DA 

X-Wog Miss, Oisk DA 

YolJoe! DV 


Bei allen aufgefUhrlen Preisen ist 
der NachiaB beceits abgezogen. 

34% Nachlaß. We ist das Obeiliaupt 
möglich? 

Wir 51 id ein Solhware Gioßhandel, ver- 
kaufen die Software aber nicht nur an 
Händler, sondern auch an 
End\(eibiaücher(wöeEuch), aber zum 
Glelchein Pfetslül 

WirliefiamaleSpl^.dleauf demMarkt 
ertiölfich sJfid .Die l^enpre iseSfiiwB n- 
ken. Für weiche Systeme können wir 
liefem? 

Amiga, IBMund Karripaiblfl.Atail STT, 
C64, Spec&um, Schneider CPC, C16/ 
+4 Atail XL, CD TV, Atari 2600, Ataif 
7800, Atari Lynx. Game-Boy, Game- 
Gear, Sega Master, Sega- Mega, NES, 
LösungsbiichefundKcxnf^lösuiigen. 

Wie bekommt Ihrden FVsis eines Spiels 
hemus? 

Ganz einfadi; 

1 . Ihr fi/l uns an 

2. ihr besteift unseren Katalog gegen 
eine SctiulzgebQhr von DM 5,00 (in 
Briefmaiken) 

3. Ihr rechnet ihn Euch selber aus. 

Wie lectinet Ihr den Preis eines 
Spiels aus? 

Ihr nehmt einfacti den empfbhilenen 
Verkauspreis eines Spieb, 
den rechnet Ihr mal 0,66, und das Er- 
gebnis CSt Euer Einkaufsprefe bei uns. 

Nun ein Beispiel; Dssert Strke ^niga) 
empfohlener Verkaufspreis == 
DM79.95 

79,95 x0,66 = 52.77 

Vorteile für Euch: 

1. Alle Spiele sind gleich 
gOnstig.auch die Spiele, die nicht 
In der Werbung stehen, das be- 
deutetforEuch, Ihrkönnteln Spiel, 
das es noch nicht gibt, vorbestellen, 
und könnt sicher sein, daß es 34% 
unter dem offiziell empfohlenen 
Verkauspreis liegt. 

2. AlleAuflrägewerden inneihalb 
von 18 Stunden bearbeitet. 

3. Alle Spiele in der neuesten 
Version. 

















SPECIAl r 


Empire Deluxe für Windows/Szenario Disk 

l/eni, \/mcm 


Kriegsspieler und Strategen aufge- 
paßt. White Wolf Productions und 
New World Computing bringen in 
diesen Tagen gleich zwei neue Pro- 
dukte auf den Markt: Die 
Windows-Version von Empire Delu- 
xe und eine Prominenten-Szenario- 
Diskette. 

■ von Markus Krickel 


U m es gleich vorwegzu- 
nehmen: Empire Deluxe 
für Windows ist iden- 
tisch mit der DOS-Version. Für 
olle, die nicht mit diesem 
Nachfolgewerk zur "Mutter al- 
ler Kriegsspiele" vertraut sind, 
hier das Wichtigste in Kürze: 
Empire Deluxe ist ein strategi- 
sches Welteroberungsspiel. 

Der Spieler beginnt mit einer 
Stadt inmitten einer großen, 
vom Computer generierten 
Welt. Sie entscheiden, welche 
Stadt was produziert, z. B. Ar- 
meen, Flugzeuge oder Schiffe. 
Diese militärischen Einheiten 
werden als Spielfiguren oder 
Icons über das 50 mal 50 
Quadrate große Spielfeld be- 
wegt, wobei jede Einheit eine 
bestimmte vorgegebene 
Strecke zurücklegen kann und 
über eine zugeordnete An- 
griffs- bzw. Verteidigungsstär- 
ke verfügt. Durch ständige Auf- 
rüstung, gekoppelt mit der 
richtigen Strategie, versucht 
man, die Welt zu erobern. Ein- 
ziges Problem: Bis zu fünf Mit- 
spieler (der menschlichen oder 
digitalen Art) haben das glei- 
che Ziel und versuchen ihr Be- 
stes, dem Gegner den Garaus 
zu machen, bevor ihnen des- 
gleichen widerfährt. Empire 
Deluxe gilt insbesondere unter 
Modemspielern als Klassiker. 

Sie beginnen das Spiel als 2. 
Lieutenant, wobei Schwierig- 
keitsstufen von Basic (Grund- 


stufe) bis Advanced (Fortge- 
schrittene) gewählt werden 
können. Mittels des Spieledi- 
tors kann man seine eigenen 
Welten und Szenarien entwer- 
fen, Entsprechend dem militäri- 
schen Erfolg wird man bis zum 
General oder Admiral beför- 
dert. Aufgrund der frei wähl- 
baren Schwierigkeitsstufen ist 
Empire Deluxe sowohl für An- 
fänger als auch für Experten 
im Strategiespielbereich be- 
stens geeignet. 

Die Szenariodiskette ist sowohl 
für den Gebrauch mit der 
DOS- als auch der Windows- 
Version geeignet. Das Pro- 
gramm besteht aus 40 Szena- 
rien mit unterschiedlichen 
Schwierigkeitsgraden. Vom al- 
ten Rom über den amerikani- 
schen Unabhängigkeitskrieg 
bis hin zur traurigen Realität 
des jugoslawischen Bürger- 
kriegs findet hier jeder Hobby- 
stratege echte Herausforderun- 
gen. 

Um die Qualität der Szenarien 
zu gewährleisten, haben die 
Leute von White Wolf Produc- 
tions mal so richtig ihre Bezie- 
hungen spielen lassen. So fin- 
det man unter den Designern 
solch illustre Namen wie Trevor 
Charles Sorenson (Star Fleet, 
Star Legions), Noah Falstein 
(Indiana Jones and the Fate of 
Atlantis), Will Wright (SimCi- 
1y), Gordon Walton (Harpoon) 
und den Sci-Fi Schriftsteller 




Die grafische Ober- 
fläche ist wie geschaf- 
fen für die umfangrei- 
chen Menüs von Empi- 
re Deluxe« 

Jerry Pournelle. 

Der Schwierigkeitsgrad der 
Szenarien reicht von kinder- 
leicht bis fast unmöglich. Ge- 
wiefte Empire-Strategen wer- 
den insbesondere von Jim 
Dunnigans Sci-Fi-Szenario 
"Red World" und von Johnny 
Wilsons "Vortex" angetan sein. 
Besitzer von Empire Deluxe 
Version 3.0 oder 3.1 0 finden 
auf der Diskette ein Update auf 
Version 3.1 1 . Alles in allem 
stellt die Szenario-Diskette eine 
willkommene Bereicherung für 
jeden Empire bzw. Empire De- 
luxe-Fan dar. 


Die Empire- 
Historie: 

Empires Siegeszug begann anno 
1 960 als Mainframe-Computer- 
spiel. Ursprünglich von Walter 
Bright (während seiner Studien- 
zeit in Kalifornien) entworfen, 
verbrachte das Spiel seine Ju- 
gendzeit in den unergründlichen 
Tiefen der damals populären 
VAX-Computer. Während dieser 
Zeit wurde das Spiel unzählige 
Male verbessert und aufgepeppt. 
Das amerikanische Soft- 
warehaus Interstel brachte 
schließlich die erste Version für 
Heimcomputer auf den Markt. 
Einer der Co-Designer dieser 
Version war Mark Baldwin, der 







PC Games: Ein weiteres Pro- 
dukt, das kurz vor der Veröf- 
fentlichung steht, ist eine "Pro- 
minentendiskelte" für Empire 
Deluxe. Diese Diskette enthält 
Szenarien, die von prominen- 
ten Repräsentanten der Soft- 
wareindustrie entworfen wur- 
den. 

Bob: Das war eine meiner ge- 
wohnt brillanten Ideen, die mir 
gewöhnlich zu nachtschlafen- 
der Zeit kommen. Mark hat 
das ganze allerdings zusam- 
mengeschustert, denn er hat 
die Designer überredet, die 
Szenarien für uns zu entwer- 
fen. Und jeder, der schon mal 
mit Game Designern gearbei- 
tet hat, weiß, daß dies kein 
einfacher Job gewesen sein 
kann. 


Interview mit Mark Baldwin und Bob Rakosky 

Peace, Lm/e & Fiawvers 


Mark Baldwin und Bob Rako- 
sky sind zumindest auf den er- 
sten Blick ein ungleiches Paar 
Mark (41 , ledig) ist der Sohn 
eines amerikanischen Luftwaf- 
fenmajors und war selbst von 
1 975 bis 1 979 als Ingenieur 
bei der US Air Force tätig. Von 
1 964 bis 1 966 lebte er mit sei- 
ner Familie in Wiesbaden. Bob 
(42, geschieden) hingegen ist 
eher Archetyp eines aus den 


später von Interstel alle Rechte 
an Empire erwarb. Nachdem 
Mark Interstel verlassen hatte, 
gründete er seine eigene Pro- 
duktionsfirma White Wolf Pro- 
ductions, deren Erstlingswerk 
The Perfect General gleich ein 
großer Erfolg wurde. Nachdem 
man New World Computing als 
Verlags- und Vertriebspartner 
gewinnen konnte, begann die 
Arbeit an Empire Deluxe auf 
Hochtouren, wobei man klar 
hervorhob, daß Empire Deluxe 
NICHT Empire Teil 2 ist. Viel- 
mehr wollte man zwar den 
Spielwitz des klassischen Empire 
beibehalten, aber gleichzeitig 
das Programm den Anforderun- 
gen des modernen Computer- 
spielmarktes anpassen. 


70ern übriggebliebenen Hip- 
pies. Zusammen bilden die 
beiden das Entwicklungsteam 
White Wolf Productions, das 
sich mit Strategiespielen wie 
Empire Deluxe und The Perfect 
General einen Namen ge- 
macht hat. 

PC Games: Woran arbeitet Ihr 
beide im Moment? 

Bob: Das ist Top Secret. 

Mark: Nun ja. Wir machen ei- 
ne Ausnahme für die PC 
Games-Leser. Wir arbeiten 
momentan an einem neuen 
Spiel mit dem Arbeitstitel 
"War". Es handelt sich dabei 
um ein sehr abstraktes Kriegs- 
spiel-Konstruktions-Set, in dem 
man Schlachten aus allen hi- 
storischen Perioden simulieren 
kann. 

PC Games: Kann dieses neue 
Spiel in Verbindung mit einem 
Eurer anderen Produkte ge- 
spielt werden. 

Bob: Im Moment befinden wir 
uns in der frühesten Enlwick- 
lungsphase. Zu diesem Zeit- 
punkt können wir wirklich nicht 


viel mehr dazu sagen. Es wird 
sich um ein DOS-Produkt mit 
einer zeitgleichen Konvertie- 
rung für Windows handeln. Es 
wird mit ziemlicher Sicherheit 
ein Stand- Alone- Product sein, 
d. h- es kann nicht mit unseren 
anderen Produkten gekoppelt 
werden. 

Mark: Alles was wir im Mo- 
ment haben, ist ein ca. zehn- 
seitiges Dokument mit den 
Grundfunktionen. Jede Ähn- 
lichkeit zwischen diesem Doku- 
ment und dem fertigen Produkt 
wäre rein zufällig. 

PC Games: Eure Version vom 
Empire Deluxe für Windows 
steht kurz vor der Veröffentli- 
chung. Welche Unterschiede 
bestehen zwischen der 
Windows-Version und der 
DOS-Version? 

Bob: Es ist im Prinzip das glei- 
che Spiel. Ein Unterschied be- 
steht natürlich darin, daß man 
die Bildschirmauflösung nicht 
mehr beliebig verändern kann, 
da wir hier natürlich von den 
entsprechenden Windows-Trei- 
bern abhängig sind. Modem- 
play zwischen der DOS- und 
Windows-Version ist möglich. 


PC Games: Was war die Reak- 
tion Eurer Kollegen auf die Bit- 
te, Szenarien zu entwerfen? 

Mark: Geteilt! Die häufigste 
Antwort war: "Ich würde wirk- 
lich gerne ein Szenario ent- 
werfen, aber ich habe einfach 
nicht die Zeit. Mit Beharrlich- 
keit und viel Überredungskunst 
haben wir es schließlich hinge- 
kriegt. Daher an dieser Stelle 
unser Dank an die Kollegen! 

PC Games: !hr seid natürlich 
als Designer für Kriegsspiele 
bekannt. Woher kommt diese 
Faszination, mit dem Krieg zu 
spielen? 

Mark: Ich sehe unsere Spiele 
wirklich nicht so sehr als 
Kriegsspiele, sondern vielmehr 
als Strategiespiele. Ich finde, 
daß Strategiespiele einen sehr 
hohen Unterhaltungwert ha- 
ben, da sie den Intellekt stimu- 
lieren. In Spielen dieser Art 
müssen ständig neue Entschei- 
dungen getroffen werden. Die- 
ser Entscheidungsprozeß faszi- 
niert mich persönlich und ich 
glaube, daß dies auch auf die 
Fans unserer Spiele zutrifft. 
Bob: Ich schließe mich den 
Worten meines Vorredners an. 
Ich glaube, daß das strategi- 
sche Element für mich sogar 
noch wichtiger ist als für Mark, 
der ja auch vier Jahre bei der 
Luftwaffe verbrachte. Wenn ich 
an Krieg denke, denke ich an 






Bob Rakosicy (rechts) und Mark Baldwin (links) beim Studieren ihrer 
druckfrischen Lieblingslektüre aus Übersee*** 


Leichenbeutel und die Bilder 
des Vietnamkrieges, mit denen 
ich groß geworden bin. Krieg 
hot für mich nichts Unterhaltsa- 
mes. Schach ist im Prinzip jo 
auch ein Kriegsspiet es wird 
holt nicht so sehr mit Gewalt 
und Blutvergießen assoziiert. 
Mark: Unterhaltsam finde ich 
Krieg natürlich auch nicht. Ich 
hatte eben schon als Kind ein 
großes Interesse an Militärge- 
schichte. Der Konflikt zwischen 
zwei oder mehreren individuel- 
len Denkern, die versuchen, 
sich gegenseitig auszu- 
manövrieren, hat für mich et- 
was wirklich faszinierendes. 
Insbesondere die Tatsache, 
daß die Denkvorgänge und ih- 
re Folgen sofort beobachtet 
werden können. 

PC Games: Selbst wenn man 
die Abwesenheit grafischer 
Gewalt in Empire Deluxe be- 
denkt, bleibt der Fakt^ daß es 
ein Kriegsspiel ist und mensch- 
liche Opfer im Krieg eine 
große Rolle spielen. 

Mark: Keine Frage. Ich be- 
zweifle jedoch, daß der Spie- 
ler auf Blut aus ist. Es gibt jede 
Menge Spiele, in denen grafi- 
sche Gewalt vorherrscht. Dar- 
aus schließe ich, daß man hier 
zwischen den Gruppen Ac- 
tionfreaks und Strategen unter- 
scheiden muß. 

PC Games: Deutschland hat, 
wie Ihr sicher wißt, ein echtes 
Problem mit paramilitärischen 
Gruppen, wie z. B. den Neo- 
nazis. Solche Gruppen benut- 
zen Spiele wie Eure für soge- 
nanntes "taktisches Training". 
Eure Meinung? 

Mark: Gewalt hat noch nie ein 
Problem gelöst. Mir mißfällt 
der Gedanke, daß jemand 
mein Spiel oder Werkzeug, 
wie ich es nenne, dazu 
mißbraucht, Gewalt gegen an- 
dere Menschen zu propagie- 
ren. Es ist jedoch ein Werk- 
zeug. Alle Werkzeuge können 
für gute oder schlechte Zwecke 
gebraucht werden. Meine 
Kreationen können sicherlich 
guten und schlechten Zwecken 
dienen. Ich kann daher nur 
hoffen, daß der Großteil der 
User mein Werkzeug für gute 


Zwecke nutzt, wie Unterhal- 
tung, Erweiterung des geisti- 
gen Horizonts usw. 

Bob: Empire Deluxe ist abstrakt 
und weit entfernt von der Reo- 
litöt eines echten militärischen 
Konflikts. Wenn man Dir z. B. 
in der Schule Mathematik bei- 
bringt, heißt das noch lange 
nicht, daß Du nun in der richti- 
gen Welt überleben kannst. 

Das gedankliche Fundament 


wird zwar gelegt, es hängt je- 
doch vom Individuum ob, wie 
diese Föhigeit genutzt wird. 

PC Games: Viele der erhältli- 
chen Kriegsspiele weisen eine 
frappierende Ähnlichkeit mit 
Empire bzw. Empire Deluxe 
auf. Vergleiche solcher Spiele 
mit Eurem Werk sind daher 
unvermeidlich. 


Bob: Das Original Empire ist 
sozusagen die "Mutter aller 
Kriegsspiele". Das typische 
Welteroberungsspiel ist wirk- 
lich die "Variation über ein 
Thema". Daher ist das nicht 
weiter verwunderlich. Wenn es 
sich um ein Spiel mit unter- 
schiedlichem Handlungsablauf 
handelt, warum nicht? Viele 
dieser Spiele basieren auf dem 
Originalkonzept und erweitern 








Frieden, Blumen und Liebe - den Designern ei- 
nes Kriegspiels traut man solche Sätze kaum zu. 


dieses zu aller Gunsten. 

Mark: Empire ist und bleibt 
das strategische Kriegspiel. 
Darauf bin ich sehr stolz. 

Wenn ich jetzt nur noch einen 
Weg finden würde, wie ich 
das zu Kohle machen könnte... 

PC Games: Genug "vom Krie- 
ge". Bob, was ist Dein Lieb- 
lingsspiel und warum? 

Bob: ...(Schweigen)... 

Mark:.,, (lacht)... Lemmings! 
Bob: Das kommt der Sache 
schon sehr nahe. Ich würde sa- 
gen, Lemmings und SimCily. 

Ich spiele wirklich nicht oft an 
meinem Computer. Ich bin 
mehr auf der technischen Seite 
angesiedelt als der typische 
künstlerisch begabte Designer. 
Computerspiele sind nicht mein 
Leben. Ich genieße jedoch die 
Herausforderungen, die ein 
Spiel an den Programmierer 
stellt. 

Mark: Civilisation. Hier ist ein 
Spiel, daß ich wirklich gerne 
selbst geschrieben hätte. Sid 
Meier hat allen Grund, stolz 
darauf zu sein. 

PC Games; Welche Spiele 
mögt Ihr nicht und warum? 

Bob: Plattformspiele aller Art. 
Manche Leute lieben diese di- 
gitalen Daumenschrauben; mir 
persönlich geht dafür jegliches 
Interesse ab. 

Mark: Diese Frage kann ich 
nicht beantworten. Ich kann 
mich nicht dazu bringen, die 
Arbeit meiner Kollegen zu kri- 


tisieren. Aus Erfahrung wird 
man klug. 

PC Games: Welchen guten Rat 
könnt Ihr unseren Lesern ge- 
ben, die gerne professionelle 
Spieldesigner werden wollen? 

Bob: Zunächst mal sollte jeder 
Designer auch programmieren 
können. Und jeder Program- 
mierer, der sein Salz wert ist, 
sollte zunächst einmal Assem- 
bler lernen. Mit dieser Ansicht 
bin ich zwar wahrscheinlich in 
der Minderheit, aber als tech- 
nisch orientierter Programmie- 
rer finde ich das einfach not- 
wendig. Das sollte dann mit ei- 
ner Hochsprache, wie C oder 
C+4- gekoppelt werden. Mark 
ist wahrscheinlich anderer An- 
sicht, da er kein Assembler- 
Programmierer ist, 

Mark: Hey! Ich hab' einen 
Kurs in Assembler belegt. 

Bob: Wie gesagt. Mark ist kein 
Assembler-Programmierer. 
Mark: Sehr lustig, Bob. Im 
Ernst: Heutzutage kann nie- 
mand mehr Designer werden 
wie in der "guten alten Zeit". 
Als Bob und ich anfingen, 
konnten ein oder zwei Pro- 
grammierer mit guten Ideen 
problemlos ein Spiel entwerfen 
und fertigstellen. Das ist heute 
nicht mehr möglich. Der 
Finanzaufwand ist einfach zu 
groß. 

PC Gomes: Das sind ja schöne 
Aussichten für unsere zukünfti- 
gen Programmierer. 


Bob: Nicht verzagen. Onkel 
Bob hat noch einen Tip in der 
Hinterhand: Besorgt Euch ei- 
nen Job bei einem guten Soft- 
warehaus. Egal ob als Bürobo- 
te, Hausmeister, Bleistiftspitzer 
oder Game Tester. Solange Ihr 
einen Fuß in die Tür kriegt, be- 
steht eine gute Chance, daß 
Eure Talente einmal entdeckt 
und genutzt werden. 

PC Gomes: Irgendwelche letz- 
ten Worte an unsere Leser? 

Mork: (auf Deutsch).., Hallo 
Leser... 

Bob: Frieden, Blumen und Lie- 
be... viel Liebe. Eigentlich nicht 
mal so sehr die Blumen. Aber 
Liebe... ganz klar... 


Schwarz auf 
weiß 

Als Markus Krichel im ver- 
gangenen Monat Mark und 
Bob besuchte, halten die 
beiden tatsächlich ihre 
Spendierhosen an. Fünfmal 
signierten sie ihren aktuellen 
Hit Empire Deluxe und ver- 
sahen diese Exemplare 
außerdem mit einer standes- 
gemäßen Widmung (Mark: 
May all your battles end in 
victory! Bob: Peoce, love & 
flowersl). Wenn Sie solch 
ein exklusives Exemplar in 
Händen halten möchten, so 
beantworten Sie folgende 
Frage: 

In welcher schönen hessi- 
schen Stadt verbrachte Mark 
Baldwin zwei Jahre seines 
Lebens? 

Die hoffentlich richtige Ant- 
wort schreiben Sie auf eine 
Postkarte und schicken diese 


Computec 

Verlog GmbH & Co.KG 
RedolcHon PC Gomes 
Kennwort: Empire Deluxe 
Isorstroße 32-34 
90 451 Nürnberg 

(Der Rechtsweg ist wie im- 
mer ausgeschlossen!) 


Groß Electronic 

Hardware • Software • Zubehör 


Großhandel 

für 

Computerspiele 
und Zubehör 



PC 






AMIGA 






GAME BOY 






MEGA CD 






GAME GEAR 






SNES 









CD ROM 






MEGA DRIVE 



Lieferung 
nur an 

Händler! 

Bitte Preisliste 
anfordern! 


Groß Electronic 

Computerspiele + Zubehör 

Gartenweg 4 
D-94133 Röhrnbach 
Telefon 0 85 82/15 99 
Telefon 0 85 82/86 39 
Telefax 0 85 82/86 25 
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REVIEW 


Wall Street Manager 

Ich wär'sa ger 


Manche Leute glauben ja, daß Geld alles ist - und sie 
haben recht! Zumindest will uns davon die deutsche 
Version des Wall Street Managers überzeugen. Lohnt 
sich die Investition? 

Der erste 
Tag in der 
eigenen 
Firma an- 
no 1929: 
Mit Ihrer 
noch sehr 
kleinen 
Mann- 
schaft ver- 
suchen 
Sie, aus 
dem Start- 
kapital 
ein Ver- 
mögen zu 
machen« 



u Beginn werden Sie mit 
einer beinahe alltägli- 
chen Situation konfron- 
tiert: Die fürsorglichen Eltern 
schenken Ihnen zum bestande- 
nen Examen mal eben 
$200.000, und die sollen Sie 
dann auch bitteschön im Laufe 
eines Jahres vermehren. Und 
genau hier beginnt Ihr Pro- 
blem: Auf dem Sparbuch zehrt 
die Inflation an den mickrigen 


Zinsen und im Casino hot 
schon so mancher sein letztes 
Hemd verspielt. Also entschei- 
den Sie sich für den goldenen 
Mittelweg, eröffnen in der Lo- 
wer East Side von Manhattan 
ein kleines Unternehmen und 
lassen zukünftig Ihr Vermögen 
in den heiligen Hallen der 
New York Stock Exchange ar- 
beiten. 


Wlas lacastet 
die Welt ... 

Bevor Sie sich ins große Ge- 
schäft stürzen, dürfen Sie sich 
zwischen zwei verschiedenen 
Szenarien und drei Schwierig- 
keitsgraden entscheiden. Ganz 
Mutige können ihre Künste im 
Jahre 1 929 testen (inklusive 
dem "großen Crash"). Für er- 
ste Gehversuche in Sachen 


Börse lädt man sich am besten 
das moderne Umfeld der 80er 
Jahre. Im Gegensatz zum hi- 
storischen Milieu stehen Ihnen 
unter anderem moderne TV- 
Börsendienste und Computer 
zur Verfügung. Für die Routi- 
nearbeiten sollten Sie sich Per- 
sonal einstellen: Von der Se- 
kretörin über einen jungen 
Auszubildenden bis hin zu 
Rechtsanwälten und Informan- 
ten können Sie Ihre neue Firma 
je nach Erfolg ausstolten. 

Jeder Geschäftstag ist in Fünf- 
Minuten-Einheiten unterteilt. 
Gesteuert wird Ihr kleines 
Reich von Ihrem Büro aus, in 
dem Sie Kurse verfolgen und 
bei passender Gelegenheit Ak- 
tien, Bonds, Öl und Gold kau- 
fen oder verkaufen. Außer den 
üblichen Börsenaktionen gibt 
es weitere Pflichtübungen: 

Beim Mittagessen neue Ge- 
schäftspartner und Informanten 
anheuern, Gespräche mit der 
Frau Mama führen oder im 
Einkaufszentrum das eine oder 
andere Souvenir (Autos, 
Schmuck, Gemälde usw.) für 
die heimische Schatzkammer 
erwerben. Sollten Sie Ihre kari- 
tative Ader wiederentdeckt ha- 
ben, freut sich Schwester Mild- 
red über eine milde Gabe. 
Außerdem kann es passieren. 







ne MUHanän . . 



Übrigens: Der geforderte 1 0- 
MHz- 286er als Mindestaus- 
stattung ist blanke Theorie. Erst 
ab 25 MHz wird die Ladezeit 
für die opulenten Grafiken er- 
träglich. 

Fazit; Als begeisterte Börsiane- 
rin habe ich mich selten zuvor 
so sehr auf eine Wirtschaftssi- 
mulation gefreut. Aber bereits 
nach wenigen Stunden Spiel- 
zeit offenbaren sich die 
Schwächen des Programms: 
Der Untertitel "Die Simulation 
des Finanzmarktes" ist ange- 
sichts der auf vier Anlageob- 


jekte beschränkten Möglichkei- 
ten wohl leicht übertrieben. 
Auch spielerisch wird auf die 
Dauer einfach zu wenig Ab- 
wechslung geboten. Trotz der 
vielen amüsanten Überra- 
schungen und der zweifellos 
gelungenen Präsentation ist 
der Wall Street Manager eine 
arg monotone Angelegenheit - 
den meisten dürfte er schon 
bald ähnlich herzzerreißende 
Töne wie dem schlafenden 
Nachwuchs-Kostolany 
entlocken. Eine höchst spekula- 
tive Investition! 

Petra Maueröder ■ 


Wertvolle Antiquitäten sind für Jung^ 
Manager nicht mehr als Prestigeobjeicte« 


daß bei unvorsichtiger Vorge- 
hensweise schnell die gestren- 
ge Börsenaufsicht SEC bei Ih- 
nen vor der Tür steht. Nach ei- 
nem ereignisreichen Tag fah- 
ren Sie nach Hause (oder ma- 
chen gleich ein Nickerchen auf 
dem Schreibtisch) und das wild 
aufflackernde Festplaltenlömp- 
chen verrät Ihnen, daß die 
Wall Street auch am nächsten 
Tag wieder einiges an Überra- 
schungen für Sie parat hält. 

... Geld spiel*t 
keine Ralex! 

Bei entsprechender Hardware 
gibt es hochauflösende 256- 
Farben-Bilder zu bestaunen, 


während bei den mickri- 
gen Animationen an- 
scheinend die Rezession 
zugeschlagen hat. Im Sound- 
Bereich schaut es leider auch 
nicht besser aus: Zwar hat 
man eine Unmenge Treiber 
beigepackt, aber bedauerli- 
cherweise läßt die Vielfalt der 
Musikstückchen und der einge- 
streuten Effekte doch sehr zu 
wünschen übrig. Mit dem 
Mauscursor (ein Dollarzeichen) 
kann beinahe jeder Gegen- 
stand, der sich in der Nähe Ih- 
res Arbeitsplatzes befindet, an- 
geklickt und aus der sich öff- 
nenden Dialogbox bzw. Icon- 
leiste die gewünschte Option 
gewählt werden. 



RAIMKIIVE 



§pleleranzahl\ 




















REVIEW [17^ 

Seven Cities of Gold - Commemorative Edition 


El Darada 



Unter spanischer Flagge entdeckte 
der Italiener Christoph Columbus 
1492 die Bahama-Insel Guanahani 
sowie Kuba und Haiti. Das war 
aber nur der Anfang zahlreicher 
Reisen in die "Neue 


O bwohl das 500jährige 
Jubiläum schon vor ei- 
nem guten Jahr aus- 
giebig gefeiert wurde, hat sich 
Electronic Arts nun dazu ent- 
schlossen, den vermeintlichen 
Entdecker Amerikas noch ein- 
mal zu ehren. Kennerder Soft- 
wareszene werden sich an den 
C64"Klassiker Seven Cities Of 
Gold sicherlich erinnern, der 
bislang auf dem PC nicht er- 
hältlich war. Jetzt ist es endlich 
soweit, alle Seefahrer und 
Abenteurer können aufatmen. 

/\nleihen an der 
Geschichte 

Ausgangspunkt aller Bemühun- 
gen ist das spanische Königs- 
haus, das dem wackeren See- 
fahrer die finanziellen Mög- 
lichkeiten gibt, seine geplante 
Expedition in die Tat umzuset- 
zen. Hier kann man also Schif- 
fe erwerben und auch anstän- 
dig beladen. Dabei muß man 
sich aber von vorneherein dar- 
über im klaren sein, ob man 


auf einen kriegerischen Raub- 
zug gehen oder feste Handels- 
beziehungen etablieren möch- 
te. Je nachdem muß man Sol- 
daten, Geistliche oder Scouts 
mit an Bord nehmen, Güter 
oder Waffen einladen. Man 
sollte sich aber bewußtma- 
chen, daß man auf die harte 
Tour nicht sehr weit kommt, 
sondern sich eher selbst den 
Boden unter den Füßen weg- 
zieht. Die Ureinwohner kom- 
munizieren nämlich rege mit- 
einander, so daß nach einigen 
Angriffen auf friedliebende 
Dörfer fast alle Häuptlinge 
über die Ankunft der weißen 
Männer informiert sind. 

Auf der weiten Reise muß man 


An der Nordseeküste - ganz so idyllisch 
ist es in Amerika allerdings nicht. 


hen: Entweder man läßt gleich 
zu Beginn die Waffen spre- 
chen, um alle Wertgegenstän- 
de einzupacken, oder man 
verblüfft die Eingeborenen mit 
kleinen Gaukeleien und prä- 
sentiert ihnen einige Geschen- 
ke. Stellt man sich besonders 
geschickt an, so erklärt sich 
der Stammesführer oft bereit, 
eine Mission auf seinem Grund 
errichten zu lassen. So schnell 
kann man einen wichtigen 
Stützpunkt sein Eigen nennen. 

Grafik, Sound 
und Spielflull 

Am Spielablauf hat sich ei- 
gentlich nicht viel verändert, 
legt man den Klassiker längst 
vergangener Tage zugrunde. 
Die Steuerung über die Tasta- 


tunlichst darauf achten, 
nicht über allzu viele 
Riffs hinwegzusegeln, 
denn der Bug des Schiffes wird 
dadurch arg in Mitleidenschaft 
gezogen. Ein abruptes Ende 
der weiten Fahrt ist oft die Fol- 
ge. Außerdem muß die Nah- 
rungsmittelversorgung garan- 
tiertsein, denn sonst sterben 
die guten Expeditionsmitglie- 
der wie die Fliegen. 


In der IXIeuen 
Welt 


Nach der Ankunft kann man 
kleine Expeditionstrupps zu- 
sammenstellen, mit denen man 
die Gegend erkundet, Bergbau 
betreibt und mit den Völkern in 
Kontakt tritt. Hier kann man 
ebenfalls verschieden vorge- 




Der Häupt- 
ling ist 
höchst er- 
freut in An- 
betracht 
der vielen 
Geschenke. 


tur ist zu Beginn 
etwas gewöhnungsbedürftig, 
so daß man über kurz oder 
lang auf den Joystick zurück- 
greifen sollte. Grafik und 
Sound wurden selbstverständ- 
lich kräftig überarbeitet, aller- 
dings kann man die neue Ver- 
sion von Seven Cities Of Gold 
nicht mit der Gold-Version von 


Pirates! verglei- 
chen. Hier hätte man sich 
wahrhaft mehr Mühe geben 
können, hat doch MicroProse 
gezeigt, was bei Umsetzungen 
möglich ist. 

Oliver Menne ■ 
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englisch\ 


engiisch'\ 
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PC 

AHIGA 


PC 

AMIGA 


PC 

AMIGA 

1869 

76,- DV 

64,-DV 

Eye of Beh 3 Dtsch ' 

‘ 77,- DV 


PresligeCollect. 

67,- DH 


1 99 D 9 3er Edition 


- 35,- DV 

FlSStr. Eagles 

87,- DH 


Printe of Persio 

32, DH 

32,- DH 

3D Construct. 2.D 

114, DV 

114, DV 

F 17 Chollenge 

2B,- DH 

Prince ofPersio 2 

67,- DH 

7lhGuest(CD-RDM) 

119,- DH 

F-19Steallh Fight 

49,- DH 

35,- DH 

Privoleer 

79,-DV 


ATroin 

87, DV 

73,-DV 

Folcon 3.D 

87,- DV 


Projet tX 

27,- DH 

•Cot>5turction Set 

41,- DV 

41,- DV 

-Mission Disk 1 

54, DH 


Prophocy 

* 66,- DH 

AA- Wor i.i.skies 

84,- DH 

63,- DH 

-Mi:ss.Disk2MlG29 ’ 

' 54,- DH 


Protoslor 

71,- DH 


Abondoned Places 2 ' 

76,- DV 

6D,- DV 

Folien Empire 

84,- DV 

79,- OV 

Putly 

48,-DH 

Aces of T, Podtoc 

64,- DH 


FontoisticWorlds 

69, DH 

69,-DH 

QuestlorGlory 3 

66, OV 


- Mission Disk 1 

46,- EV 


Fields ofGlory 

87, OH 


Roilrood Ottluxe 

^ 76,- DH 


Acesover Eorope D * 

69,- DV 


FireAndIce 

54,- DH 

48,-DH 

Reothl.t.skies 

59,- DH 

54,- DH 

AddamsFomily 


29, DH 

First Samurai 

5D,- DH 


RedBoran 

66,- DV 

39,- DH 

AirWarrior 

87,- DH 

75,- DH 

Flight of Intruder 

32,- DH 

-Mission Disk 1 

48,- EV 

Airbus A 32D 

64,- DV 

64,. DV 

flugsimulotor 5.0 * 

124,.- DV 


Returno.t.Phontom 

* 87,- OV 


AirhusA32D Anier. 

83,- DH 

B3,- DH 

fotgotlenCoslIe 

77,- DV 


Rise ofTheOrogon 

39,- DH 


Alien 3 


‘ 47,- DH 

Formulo One GP 

88,- DH 

39,- EV 

Robosports 


66,- DH 

Alien Breed 2 


^ 47,- DH 

Freddy PhorkosDV 

59,- DV 


Rome AD 92 

66,- DH 

6D,- DH 

Abenfireed * 

53,- DH 


G«tewoy 

59,- [V 


SohreTeam 

77,- Dil 

45,- Dil 

Alien Breed 5E 92 


26,- EV 

GotesvQy2 

6D,- EV 


Sens] .Soccer 92,793 

53,-DH 

48,-DH 

AloneinlheDork 

BO,- DV 


Glabol Gladiators 


51,-DH 

Seven Gl.o.Gold 2 

* 6i-EV 


Ansloss ’ 

' 66,- DV 

‘ 66,- DV 

Go SimuJotaf 

79,- DH 

SbodosYO.I.Comel 

83,-DV 


Apocolypse 


* 49,- DH 

Goa|i 

' 59,- DH 

53,-DH 

Shodosveaster 

* 77,- DH 


Amhion Nights 


58,- DV 

Gobliins 2 

86,- DV 

67,- DV 

Sberlock Holmes 

77,-DV 


Awnrd Winners 

61,-DH 

55,- DH 

GrohomToylorSocc 

64,- DH 

6D,- DH 

Shuttle 

53,-DH 

B 17 Flying Forlr. 

88,- DH 

64,- DH 

Gunship 2D00 

87,- DH 

66, -DH 

Siege 

61, -EV 


Bollistic Dilpomo. 


38,- DV 

Gunsbip 2D0DDoto 

53,- DH 


-Dolo Digs ofWor 

41,-EV 


BordsTnle Constr. 

58,- DH 

58,-DH 

Honnibal 

75,- DV 

63, -DV 

SimAnl 

78,-DV 

78,-DV 

-Trilofiy {8T1-3) 

67,- DH 


Hordholl 3 

62, -EV 

Sim Gty Deluxe 

78,-DV 

78,-DV 

8otlleÖtess2 

59,- DH 

56, -DH 

Horrier Jump Jel 

89,- DH 


SimUFe 

8D, DV 

74,-DV 

BatlleCbessdDDO 

62,- DH 

Hattrick! 

75,- DV 

‘ 63, -DV 

Soccer Kid 


6D,-DH 

BotlleTeom 

7D,-DH 

63, -DH 

Heimdoll 

29,- DV 


SpoceCrusade 

6D,-DH 

29, -DH 

'BottleisleDoto2 

48, -DH 

48,-DH 

Hexumo 

79,- DV 

79,-DV 

5poce Hulk 

82,-DH ’ 

' 65, -DH 

BCKid 

6D,-DH 

HigbCommand 

78, -EV 

SpoccLegends 

7D,-DH 

63,-DH 

Beavers 


57, -DH 

HistoryLine 14-18 

75,- DV 

75,-DV 

SpceQuJ-4Cinrp 

79k- EV 


Betroyol citKondor 

73,-DV 

Homeythe down 

73,-DH 


SpGce Quest 4 

66,-DV 

59, -DV 

BitmopBrothers 1 

54, -DH 

54, -DH 

Humon RaceStandol 

53,- DV 

53,- DV 

SpGce Quest 5 

66,-DV 

BlockSect * 

^ 81, -DH 

* 69,-DH 

Humons 

49,- DH 

49,- DH 

Spocesvord Ha! 

79,-DV 


Blostnr 


47, -DH 

Inca 

89,- DV 


SpetialFortes 

39,-EV 

39,-EV 

Blues Bralhcrs 

27,-DH 


Incredible Modiine 

65,- DV 


StorTrek 

79,-DV ■ 

' 73,-DV 

Body Blosvs 

54,- DH 

48,-DH 

Indiania Jenes 4 

82, -DV 

76,-DV 

Storlord 

* 89,- DH 

Body Blows Goloct. 

- 47,- DH 

lntern.Open Golf 

65,- DH 

■' 59,- DH 

SteefFmpire 

65,- DH 

6D,-DH 

Budokon * 

^ 33, -DH 

* 33,-DH 

lsbor2 

S9,-DV 

53, -DV 

Steigenbg. Holelm. 
StreetFighler 2 

54, -DV 

4B.-DV 

Bund.Mon.Prof 2.0 

63,- DV 

63,- DV 

Joouor XJ 220 

2D,-DH 

* 59,- DH 

53,-DH 

BurningSteel 

74,-DV 


Jinn Barnes Soccer 


25,- DH 

StrikeCommonder 

82,- DH 


-Dota 1 Americo 

36,- DV 


Jonotbon 

75,-DV 

75,-DV 

•Speea^ 

41, -DH 


-Dotn 2 SupersfhI. 

36,-DV 


Jotdon in Fligfit 

75,- DH 

■Toct.üperotion 2 
Stuntlslond 

* 35, -DH 


Bunitime * 

75,- DV 

‘ 64,-DV 

Jurossic Park 

■ 64,- DV 

*'53yDV 

87,-DV 


BuzzÄldrin 

84,- DH 


KGB 

39, -DH 

39,-DH 

Superfrag 


47,- DH 

CoroniDriver 

7D,-DH 


Kings Quesi 6 

75,-DV 

Syndicale 

77,-DV 

64,-DV 

Coslles2 

63,- DH 


Kings Q.6 CD Rom 

76,- DH 


Toke 0 BreokPinb. 

64,-DV 

CoslIeso.Dr.Brain 

35, -DV 

35,-DV 

LondsofLoreDV 

59, -DV 


ToskForce 

85,- DH 


CHampionshb.Mon.93 

66,- DH 

66,- DH 

LouraBosv2 

65,-DV 


TeomYonkee 

29,- DH 

GioosEngine 

49,- DH 

LegendofValour 

79,-DV 

79,-DV 

Terminotor 2 

" 29, -DH ‘ 

^ Z9/DH 

CliealTm up 4.0 


* 32,- OV 

Legendso.Kyrandio 

65,-DV 

65,-DV 

Terminotor 2 Chess 

‘ 65, DH 


CliessMonicS Bill " 

88,-DV 


LeisureS. Lorry 5 

66,-DV 

66,-DV 

Terminotor2029 

73, -EV 


Chessmoster 3D0D 

6D,-EV 


Lemmings2 

75,-DH 

BO,- DH 

-Dperotion Stour 

44,- EV 


Cltessmo.Pro CD RDM 97 - DH 


LHXAtlack Chopper ' 

^ 39,-DH 


Thunderhosvk 

39,-DH 

39,-DH 

ChutkRück 


39, -DH 

links 386 Pro 

88,- DH 


Tornado 

77,- DH 

ChutkRock2 


47,- DH 

•BelfryWish.{3861 

40,- DH 


Tronsorctica 

53,- DV 

53,- DV 

CbuckY.Air Combol 

64,-DV 


•Bounlifull 

36, -DH 


Trops n Treasures 


60,- DH 

Gviliiolinn 

89,-DV 

76,-DV 

Lion Heorl 

53,- DH 

Tri.PursuitdeLuxe 

67,- DV 

Qosh of Steel 

71, -EV 

Lord olTbe Rings 

65, -DH 

59,- DH 

Trolls 

48,- DH 

48,- DH 

Comonebe 

B2,-DV 


LordofTbe Ring 2 

67,- DH 

TrollsAmigo I2D0 


48,- DH 

■Mission Disk 1 

46,- DV 


Lords of Posver 

77,- DH 

* 71,- DH 

TurritonS 


‘ 59.- DH 

Combot Air Potrol 


“ 59,- DH 

LostinTime 

78,-DV 

Twilight2000 

85,- DV 


Compl.ChessSystem 

79,- DV 

The Lost Vlcin^ 

77,- DV 

66,-DV 

Ultimo 5 

39,-EV 

Cruise f.oCorpse 

59,- DV 

59,- DV 

Lolhor MattbMus ’ 

64,-DV 

59,- DV 

Ultimo 6 


39,-DH 

CrusaderscifDork 

B1,-DV 

Lolus3 

59,- DH 

47,- DH 

Ultimo 7 

79,-DV 

Cuiseo'ftncliontio 

61,-DH 

61,-DH 

LolQsCompjl.(l-3] 


52,- DH 

-Ual:a Eorgeof Vir 

45,-üH 


CyherRoce 

79, -DV 

Mod News 

77,-DV 

* 65,-DV 

Ultimo 7-2 Serp.ls 

77, -DH 


D-Generotion 

42,- DH 

42,- DH 

Monchesler United 

27,-DH 

27,-DH 

-DotaSilverSeed 

42,- DH 


Doily Cov.GirlPok 

29, -DH 

29,- DH 

MciniocMonsion 2 

B2,-DV 

Ultimo Trilogy 2 

71, -DH 


Dark Qoeeno.Krynn 

78, -DV 


McDonald Land 

54,- DH 

47,- DH 

Ultimo Undersvorid 

72,- DH 


Dorklands 

39,-EV 


Might ond Mogic 3 

77,- DV 

64,-DV 

Uhimo Underw. 2 

72,- DH 


Darkmere * 

83,- DH 

* 73,- DH 

MightandMogic4 

77,-DV 


Uridium 2 


^ 59,- DH 

Dorkseed 1.5 
DSA 

49,-DV 
76, -DV 

7D,-DV 

Might ond Mogic 5 
Monkey IslonJ 2 

81,-DV 

77,-DV 

77,-DV 

Vfor Victory 
VforVictoiy 2 

66,- EV 
66,- EV 


DaugblersofSerpe 

73,-DV 

* 73,-DV 

Monopoly 

Morph 

74,- DV 

" 69,- DV 

Vfor Victory 3 

* 78,-DH 


-CD ROM 

74,- DV 



49,- DH 

VforVictory4 

7D.-EV 


Deoth Knig.o.Kryjin 

77,- DV 

65,- DV 

Mortal Komhot " 

‘ 59,- DH 

" 54,- DH 

VikingFields 

79,-DH 

61,-DH 

Delivery Agent 


37,- DV 

NCAABosketboll 

39,- DH 


Walker 


59,-DH 

Deluxe P.4.5 AGA 


184,- DV 

NFLCooch CLFooth ’ 

^ 78, -DH 


Wall Str, Monager 

77,-DV 


Der Patrizier 

74,-DV 

65, -DV 

NHL Hockey 

■ 77,- DH 


War inthe Gulf 

73,-DH 

68,-DH 

-CD ROM 

83,-DV 

Dn The Rood 

6D,- DV 

6D,- DV 

Worlords 2 

77,-EV 


DesertSlrike 

6D,-DH 

Dnestepheyond 

46,- DH 

46,- DH 

Ween 

84, -DV 

66,-DV 

DieSchöneu. Biesl 

77,- DV 

Dverdrive 

' 79,- DH 

• 49, DH 

WholesVoyoge 

69,- DV 

63,-DV 

Dj^Siedler 


' 77,- DV 

PocifikStrike 


Wing.Comm Edition 

85,- DH 


logfiglit 

87,- DH 

*"67,-DH 

Patriot 

77,- DH 


WC2-rSpeeoch 

64,- DH 


Drogon-S Loir 3 

78, -DH 

72, -DH 

Patton strike hock 

29,- EV 


WC2Sp.üpl+2zus 

49,- DH 


Dune 2 

59,- DV 

53,- DV 

PenihouseHotMumh 

36,- OV 

36,- DV 

Wina Com.Acodemy 
Worlds of Legend 

62,- DH 


OungeonMasler 

6D,-DV 


Perrlhouse Deluxe ’ 

‘ 54,- DV 

* 54,- DV 

5D,-EV 

5D,-EV 

DungeonMyCbaosS 

59,- DH 

Pinboll Dreoms 

59,- DH 

48,-DH 

VifWFWrestling 

29,- DH 

29,- DH 

Dyna Blosler 

66,- DH 

6D,- DH 

Pinhall Fonlosies 

■ 84,- oy 

56,- DH 

V.WFWrestling 2 

66,- DH 

6D,-DH 

EcoQuest 

39,- DH 


PiroIesGoJd 


X-Wing 

69,- EV 


EisboekeyManager 

78,- DV 

72,- DV 

Piroles! 

34,- DH 

34,- DH 

X-Wing DH 

79,- DH 


Elvira 2 Jows ol C 

39,- DV 

39,- DV 

PoliceQuest 3 

66,- DV 


-MissianDisk 1 

4D,- EV 


Empire Deluxe 

77,-EV 


PoptjI.-t-Promis.Lond ' 

39,- DH 

39,- DH 

Xenobots 

71,- OH 


Epi( 

66,- DH 

6D,- DH 

Populous2 

7D,- DH 

6D,- DH 

Zeppelin 

Zool 

* 75,- DV 


ErbendesThrons 

74,-DV 

68,-DV 

Posvermonger 

62,- DH 

6D,- DH 

42,- DH 

42,- DH 

Eye olBeholder2 

75,- DV 

75,- DV 

Premier Monoger 

35,- DH 

35,- DH 

Zool2 


' 48,-DH 

Superpreise 


Händleranfragen erwünscht Superpreise 


Versandkoefen: 8r- OM, vsrsandkostonfrei hei Bestellungen abi$0,- DM 
Lieferung perltachnahme 4/* DM + Oebübr für Zahihrte/Vorkasse 
Ausland: nur Vorkasse 15,- DM Versandkosten > es gelten unsere A6B 
* = bei Druskiegong noch nicht verfügbar . Irrtum und Änderung Vorbehalten 





















REVIEW 


Links 386 pro - Innisbrook 




• Rddres$ 

• Oraui 

• Strolght 

• Fode 

• Chip •Usert 


Gimmie 


Rotate 


Profile 


Stores 


Rotate CLUI 


ROUfiH 


Falls Sie Ihren Jahresurlaub (1 Wo- 
che) in diesem Sommer schon auf- 
gebrauchl haben, dann ist das 
nicht so schlimm. Denn mit der 
neuesten Links-Extension lädt Ac- 
cess Sie ein: Das Innisbrook Hilton 
Resort erwartet Sie! 


D as Golffieber an heimi- 
schen Rechnern nimmt 
nicht ab. In immer kür- 
zeren Abständen erscheinen 
die Erweiterungskurse für das 
Referenz-Spiel: Links 386 pro. 
Ob reine Verkaufsstrategie 
oder nicht, mit den neuen Kur- 
sen verliert das PC-Golfen je- 
denfalls nichts von seinem ur- 


INNISBROOK - COPPERHERD 
DOMMES E 

Hole: 4 Par: 3 Shott: o 
Ball to Plfl! 173 VD. 


sprünglichen Reiz Und wer 
sich zudem an den landschaft- 
lichen Leckerbissen der High- 
End-Plätze nicht satt sehen 
kann, der bekommt für seine 
60 Mark doch einiges am Bild- 
schirm geboten. Platz um Platz 
erweitert Access die Samm- 
lung der berühmtesten Golfan- 
lagen rund um den Globus, 
Nach den Ausflügen auf die 
Nobelgrüns von Pinehurst und 
Banff Springs kann man sich 
jetzt also auch an den Greens 
der First Class Destination In- 
nisbrook bei Tarpon Springs 
versuchen. Floridas Golfadres- 
se Nummer Eins wird im be- 
kannten Golf Digest als einer 
der Vorzeigeplätze Amerikas 
geführt. Einmal mehr glänzen 
die Access-Leute mit der per- 
fekten Umsetzung einer renom- 
mierten Golfanlage. Insgesamt 
galt es 7031 Yards zu fotogra- 
fieren, zu digitalisieren und für 
den Computer aufzubereiten. 
Das fertige Resultat fügt sich 
makellos in die Reihe der bis- 
her erschienenen Plötze ein. 
Peinlich genau gepflegte 


... 






-‘K 




^NISBROOK - COPPERHERO 
(JMMES E 

Die: 12 Par: 4 Shott: 2 
lll to Pi n; 157 yo. 
enul Setuoll Tod I 


< 40 


bimmle 


SUHN6 


• Rddrets 

• Dram 

• Stroight 

• Fade 

• Chip •Userl 
► Putt •U$er2 


Grüns, weitläufige Wasseran- 
lagen und schaitige Pinienwäl- 
der lassen in der gewohnten 
Qualität keinerlei Wünsche of- 
fen. Denn der herrlich ange- 
legte Kurs bietet auch für alte 
Golfhasen so einige Schwierig- 
keiten. Durch die langen Drives 
und die kniffligen Grüns sind 
durchspielte Nächte garantiert. 
Ein Update über die Version 
1.10 ist bei dieser Erweiterung 
leider nicht enthalten. Zu den 







versteckten Funktionen, über 
die Sie sich in unserem Work- 
shop ''Golfen ohne Ende" der 
letzten Ausgaben informieren 
konnten, sind also keinerlei 
Neuerungen hinzugekommen. 
Wie gewohnt arbeitet die In- 
nisbrook-Erweiterung auch 
problemlos mit der älteren 
Links- Version und dem Micro- 
soft-Golf zusammen. 


Da sich nur die wenigsten von 
uns einen Aufenthalt am Orgi- 
nal-Schauplatz leisten können, 
kann man zum angemessenen 
Preis mal wieder das Flair der 
großen, weiten Welt einfan- 
gen. Für alle computerisierten 
Anhänger dieser Sportart ist 
Innisbrook deshalb ein Muß! 

Thomas Brenner ■ 


Der idyllische Kurs Innisbrook ist sowohl für 
Links-Fans als auch für Hobbygolfer interessant. 







38E Br m SoundBlaster 


HD 3 MBS Roland o 


General Midi 







RAIMKIIME 


Simulaftian ^ 



Spieleranzahl 

Bi 

Handbuch 

englisch 1 

Spiel 

englisch \ 

Knpierschutz 

keiner \ 





Superbillig & viele Sonderangebote 




Tel.: 05 61/28 54 61 

Telefonische Besfellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30 

Fax: 05 61/28 55 53 • Btx: Softdreams # 

Softdreams GmbH • Postfach 103242 • 34032 Kassel 



coFTOR£ft/vjS 



10 Intell.Slr.Gome 

77,- DH 

1869 

78,- DV 

3D Construcl. 2.0 

1 1 5,- DV 

4D Sporls Driving 

29,- DH 

7»h Guest (CD-ROM) 

116,- DH 

A Train 

91,- DV 

-Consturdion Set 

42,- DV 

AA - War i.t.skics 

87,- DH 

Aces of T. Pacific 

66,- DH 

- Mission Disk 1 

47,- EV 

Aces ovcr Europe D 

* 72,- DV 

Airbus A 320 

67,- DV 

Airbus A 320 Amer. 

85,- DH 

Alien Breed 

• 53,- DH 

Alone in The Dark 

77,- DV 

Ansfoss 

* 66,- DV 

B 1 7 Flying Fortr. 

92,- DH 

Bords Tale Constr. 

60,- DH 

-Trilogy (BT 1-3) 

71,- DH 

Battle Chcss 2 

59,- DH 

BolHe Chess 4000 

65,- DH 

Baltle Team 

73,- DH 

-Battleisle Data 2 

47,- DH 

Bazooka Sue 

• 79,- DV 

Betraval af Kondor 

75,- DV 

Bloodwych 

19,- DH 

Body Blows 

53,- DH 

ßudokan 

31,- DH 

Bund. Man. Prof 2.0 

69,- DV 

Burning Steel 

79, DV 

-Data I America 

39,- DV 

•Data 2 Superschi. 

39,- DV 

Burntime 

76,- DV 

Buzz Aldrin 

87,- DH 

Caplive 

25,- DH 

Car ond Driver 

75,- DH 

Carl Lewis Olympic 

35,- DH 

Carriers at War 

75.- EV 

■Construdion Kit 

65,- EV 

Castles 

67,- DH 

Dolo Disk 

29,- DH 


Castles 2 

66 , ■ DH 

Cosfles o.Dr.Brain 

35,- DV 

Chessmastcr 3000 

62,- EV 

Chessmo.Pro CD ROM 

97,- DH 

Chuck Y.Air Combat 

68,- DV 

Civilization 

92,- DV 

Comanche 

85,- DV 

-Mission Disk 1 

49,- DV 

Compl. Chess System 

77,- DV 

Conflid Europe 

15,- DH 

Crozy Cars 2 

15,- DH 

Cruise f.o.Corpse 

59, DV 

Crusoders of Dork 

83,- DV 

D-Generotion 

43,- DH 

Daily Cov.Girl Pok 

29,- DH 

Dark Queen o.Kr/nn 

80,- DV 

Darklands 

39, EV 

Darkmere 

* 85,- DH 

Darkseed 1 .5 

49,- DV 

Das Boot 

42,- DH 

DSA 

80,- DV 

Das Stundenglas 

39,- DV 

Daughfors of Serpe 

74.- DV 

-CD ROM 

• 74,- DV 

Death Knig.o.Krynn 

81,- DV 

Der Patrizier 

75,- DV 

-CD ROM 

85,- DV 

Die Schöne u. Biest 

77,- DV 

Dogfight 

90,- DH 

Dragon -S Loir 3 

77,- DH 

Dream Team Com. 

66,- DH 

Dune 

48,- DV 

Dune 2 

61,- DV 

Dungeon Master 

60,- DV 

Dyna Blaster 

69,- DH 

Dynatech 

63,- DV 

Eco Quesf 

48,- DH 

Eishockey Manager 

80,- DV 

Eledro Body 

35,- DV 

Elvira 2 Jaws of C 

39,- DV 

Elvira Arcode Game 

36,- DH 

Elysium 

63,- DV 

Empire Deluxe 

78,- EV 

Epic 

67 ,- DH 

Erben des Throns 

73,- DV 

Eric the unready 

60,- EV 

Euro Soccer 

25,- DH 

Eye of Bcholder 1 

79,- DV 

Eye of Beholder 2 

79,- DV 

Eye of Beh 3 Dtsch 

80,- DV 

F 117A Nighthowk 

89,- DH 

F 15 Str. Eagle 3 

91,- DH 

F- 1 9 Stooith Fight 

49,- DH 


Foiry Tales 

39,- 

DH 

Folcon 3.0 

89.- 

DV 

-Mission Disk 1 

53,- 

DH 

-Miss. Disk 2 MIG29 

* 53,- 

DH 

Fallen Empire 

86,- 

DV 

Fontastic Worlds 

77 ,- 

DH 

Fatty Bear 

* 62, 

EV 

Fields of Glory 

88,- 

DH 

Fire And Ice 

* 53,- 

DH 

First Samurai 

59,- 

DH 

Flashback 

66,- 

DV 

Flugsimulator 5.0 

• 126,- 

DV 

Football Manager 3 

75,- 

DV 

Forgotten Castle 

• 77,- 

DV 

Formulo One GP 

91, 

DH 

Freddy Phorkos DV 

61,- 

DV 

Front P.S, Football 

66 ,- 

EV 

Games - Summer Cho 

68 ,- 

DH 

Games - Winter Cha 

66 .- 

DH 

Gateway 

67 ,- 

EV 

Gateway 2 

59,- 

EV 

Gateway l.sof.Fron 
Global Effect 

79,- 

DV 

66,- 

DH 

Go Simulator 

79,- 

DH 

Goal ! 

• 57,- 

DH 

Gobliiins 

62,- 

DV 

Gobliins 2 

87,- 

DV 

Graham Taylor Socc 

65,- 

DH 

Grand Prix unlimit 

65,- 

DH 

Greotest Comp. 

61,- 

DV 

Gunship 2000 

93,- 

DH 

Gunship 2000 Data 

55,- 

DH 

Hannibal 

80,- 

DV 

Hardball 3 

67,- 

EV 

Harrior Jump Jot 

86,- 

DH 

Hattrick! 

* 75,- 

DV 

Heimdall 

29,- 

DV 

High Command 

77,- 

EV 

Hisfory Line 14-18 

77,- 

DV 

Hook 

79,- 

DV 

Human Roce Standol 

50,- 

DV 

Humons 

56,- 

DH 

Hyperspeed 

29,- 

DV 

Inco 

92,- 

DV 

Incredible Machine 

66,- 

DV 

Indiano Jones 4 

85,- 

DV 

Inferno 

79,- 

DH 

Intern. Open Golf 

66,- 

DH 

Ishor 2 

61.- 

DV 

Island of Dr.Broin 

67,- 

EV 

Jimmy White Snook. 

66.- 

DH 

Jonatnan 

79,- 

DV 


Jordan in Flight 

75,- 

DH 

Jurassic Park 

• 65,- 

DV 

Kaiser 

87,- 

DV 

Kolhedrole 

25,- 

DV 

KGB 

39,- 

DH 

King of Chikago 

15,- 

DH 

Kings of Adventure 

78,- 

DH 

Kings Quest 5 

79,- 

DV 

Kings Q.5 CD ROM 

77,- 

EV 

Kings Quest 6 

78,- 

DV 

Kings Q.6 CD Rom 

75,- 

DH 

Lands of Lore DV 

* 59,- 

DV 

Lands of Lore EV 

59,- 

EV 

Laser Squod 

29,- 

DH 

Laura Bow 2 

68,- 

DV 

Legend of Volour 

79,- 

DV 

Legends o.Kyrondio 

68,- 

DV 

Legends of Myro 

65,- 

DH 

Leisure S. Larry 5 

67,- 

DV 

Lemmings 2 

79,- 

DH 

Los Momey Lost LA 

39,- 

DV 

Lefhol Weapon 

67,- 

DH 

LHX Alfack Chopper 

39,- 

DH 

Links 386 Pro 

89,- 

DH 

-Hyott 

36,- 

DH 

■Innisbrook (386) 

39,- 

EV 

Lord of The Ring 2 

67,- 

DH 

Lords of Power 

' 77,- 

DH 

Lost in Time 

81,- 

DV 

Simon the Sorcerer 

79,- 

DV 

TFX 

79,- 

DH 

The Lost Viking 

77,- 

DV 

Lothar Mofthöus 

• 65,- 

DV 

Lotus 3 

61,- 

DH 

M 1 Tonk Plotoon 

30,- 

DH 

Mod News 

’ 79,- 

DV 

Manchester United 

22,- 

DH 

Maniac Mansion 2 

81,- 

DV 

Moupili Island 

27,- 

DH 

McDonald Land 

• 55,- 

DH 

Mego-Lo-Monio 

72, 

DV 

Microp. Master Golf 

90,- 

DH 

Might and Magic 4 

77,- 

DV 

Might and Magic 5 

81,- 

DV 

Monkey Island 2 

79,- 

DV 

Monopoly 

74,- 

DV 

Morlal Kombof 

* 61,- 

DH 

NCAA Basketball 

34,- 

DH 

NFL Coach Cl.Footb 

* 78,- 

DH 

NHL Hockey 

* 76,- 

DH 

Nigel Monsells WC 

39,- 

DH 

On The Rood 

59,- 

DV 


Pocifik Island 

67,- 

DV 

Pocifik Strike 

79,- 

DH 

Patriot 

74,- 

DH 

Patfon strike bock 

39,- 

EV 

Penthouse Hot Numb 

36,- 

DV 

PGA Tour Golf Plus 

68,- 

DH 

-Courses 

30,- 

DH 

Pinboll Dreoms 

59,- 

DH 

Pirotes Gold 

85,- 

DV 

Pirates! 

34,- 

DH 

Police Quest 3 

66,- 

DV 

Popul.-FPromis.Lond 

39,- 

DH 

Populous 2 

73,- 

DH 

Powermonger 

67,- 

DH 

Premier Manager 

35,- 

DH 

Prince of Persia 

32,- 

DH 

Prince of Persia 2 

68,- 

DH 

Privoteer * 

79,- 

DV 

Protostar 

72,- 

DH 

Quest for Glory 3 

67,- 

DV 

Roilrood Deluxe 

76,- 

DH 

Reoch f.t.skies 

61,- 

DH 

Red Baron 

68,- 

DV 

-Mission Disk 1 

49,- 

EV 

Return o.t. Phantom * 

89,- 

DV 

Rise of The Dragon 

39,- 

DH 

Rocket Ranger 

15,- 

EV 

Rules o.Engogemant 

29,- 

DH 

Secret Monkey Isid 

81,- 

DV 

Secret Weap.of LW 

80,- 

EV 

SWOTl kompl.CD ROM 

84,- 

EV 

-P 80 

33,- 

EV 

Sensi. Soccer 92/93 

57,- 

DH 

Seven Cit.o.Gold 2 

63,- 

EV 

Shodow o.t. Comet 

86,- 

DV 

Shodowlonds 

29,- 

DV 

Sherlock Holmes 

78,- 

DV 

Silent Service 2 

76,- 

DH 

Sim Ant 

78,- 

DV 

Sim City Deluxe 

81,- 

DV 

Sim City Terr.Edit 

35,- 

DH 

Sim Life 

81,- 

DV 

Sindbod-fThr.o.Folc 

15,- 

DH 

Space Hulk 

84,- 

DH 

Space Qu. 1 -4 Comp 

79,- 

EV 

Space Quest 5 

68,- 

DV 

Spaceward Ho! 

79,- 

DV 

Special Forces 

39,- 

EV 

Spelljammer 

65,- 

EV 

Star Trek 

79,- 

DV 

Starbylo N.2 Coli. 

78,- 

OH 

Starlord * 

89,- 

DH 


Steel Empire 

67,- 

DH 

Steigenbg. Hofelm. 

56,- 

DV 

Street Fighter 2 

59,- 

DH 

Strike Commonder 

83,- 

DH 

Str.Comm.-(-Spccach 

115,- 

DH 

-Speeoch 

43,- 

DH 

-Toct. Operation 2 
Stunt Island 

• 35,- 

DH 

92,- 

DV 

Syndicote 

80,- 

DV 

Take a Breok Pinb 

61,- 

DV 

Task Force 

90,- 

DH 

Theofre of War 

68,- 

DH 

Their Finest Hour 

68,- 

DH 

-Mission Disk 

32,- 

DH 

Tornado 

77,- 

DH 

Tronsorctico 

53,- 

DV 

Triple Action 5 

35.- 

DH 

Tri.Pursuit deLuxe 

69,- 

DV 

Trolls 

50,- 

DH 

Twiiight 2000 
UGH ! 

84,- 

DV 

56,- 

DH 

Ultima 7 

81,- 

DV 

•Data Forgo of Vir 

45.- 

DH 

Ultima 7-2 Serp.ls 

77,- 

DH 

-Dato Silver Seed 

42,- 

DH 

Ultimo Trilogy 2 

71,- 

DH 

Ultimo Underw. 2 

73,- 

DH 

Unlimited Adventu. 

62,- 

EV 

USS John Young 

37,- 

DH 

V for Victory 3 

• 83,- 

DH 

V for Victory 4 

70, 

EV 

Wall Str. Manager 

75,- 

DV 

Worlords 2 

76,- 

EV 

Waxworks 

60,- 

DV 

Wholes Voyoge 

71,- 

DV 

Wild West World 

57,- 

DV 

Willy Beomish 

69,- 

DH 

Wing Commander 

43,- 

DH 

Wing Commander 2 

77,- 

DV 

WC 2 + Speeoch 

63,- 

DH 

WC 2 Sp.Op 1+2 zus 

47,- 

DH 

Wing Com. Academy 

61,- 

DH 

Wordtris 

67.- 

DV 

WWF Wrestling 

29,- 

DH 

WWF Wrestling 2 

68,- 

DH 

X-Wing 

69,- 

EV 

X-Wing DH 

83,- 

DH 

•Mission Disk 1 

41,- 

EV 

Xenobots 

72,- 

DH 

Yo! Joe! 

60,- 

DH 

Zool 

42, 

DH 


Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6,- « Nachnahme DM 9,- zzgl. (Zahlkartengebühr) ab 250,- DM frei • Ausland nur Vorkasse + DM 20,- • Express zusätzlich DM 8,- • Preisliste nur gegen fronkierten Rückumschlag 
Erläuterung: * Spiel bei Anzeigenschluß noch nicht lieferbar - Vorbestellung möglich • ** Solange der Vorrat reicht • DH = Deutsche Anleitung/Handbuch • DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch) • EV = Spiel -i- Handbuch auf Englisch 


Händler anf ragen erwünscht • Preisänderung und frrturn Vorbehalten * Kein Ladenverkauf 



















REVIEW 


Bioodstone 



it der "Magic Cand- 
Ie"-Serie hat Mindcraft 
nie richtig Geltung er- 
langt, trotzdem sind Unter- 
schiede zwischen dem letzten 
Teil der Trilogie und Bioodstone 
nur schwerlich nachzuweisen. 
Der Zug für die rein strategi- 
schen Rollenspiele scheint 
schon lange abgefahren; heut- 
zutage stellt man eher An- 
sprüche an die grafische Aus- 
arbeitung. Zumindest 
Hock & Sloy-Freunde dürfen 


sich freuen: an aggressiven 
Monstern oller Art kann man 
sich abreagieren und dabei 
seine Heldengruppe ordentlich 
aufpäppeln. Dies geht natür- 




lich wie immer zu Lasten der 
Rätsel; die Denkarbeit be- 
schränkt sich auf die Ausarbei- 
tung von Kampftaktiken. Ähn- 
lich mager präsentiert sich der 
Sound: abgesehen von ein 
paar Effekten in der Schlacht 
bleiben die Lautsprecher un- 
gerührt, 

Alexander Gelten poth ■ 



Dr. Floyd's Desktop Toys 

PausenfüUer 


S pätestens mit Windows 
4.0 wird der Anwender 
ganz auf DOS verzichten 
können. Um den Übergang 
nicht allzu schwer zu gestalten, 
bringt MicroProse die erste 
Folge eines Entertainment 



Packs auf den Markt, das die 
Spielfreuden auf die Windows- 
Umgebung übertragen soll. 

Das Programm besteht aus 
sechs kleinen Spielen, die laut 
Hersteller unentbehrlich unter 
Windows sind. Neben sehr 
schwierigen Denkspielen findet 
man auch ein Geschicklich- 
keitsspiel sowie - als Special 
Feature - den sprechenden Dr. 
Floyd, der von Zeit zu Zeit un- 
aufgefordert seine Kommenta- 
re von sich gibt. Zwar ist dos 



Programm ein netter Versuch, 
doch kann es lange nicht kom- 
plexe Programme, die unter 
DOS laufen ersetzen. 

Andreas Rizzi ■ 


Conjuered Kingdom 

Lberna 




W ieder mal ein Fanta- 
sy-Strategiespiel im 
Test: Leider ist "Con- 
quered Kingdom" ungefähr 
fünf Jahre hinter dem aktuellen 


Stand zurück. Und das bedeu- 
tet folgendes: Die Grafik ist 
ziemlich unattraktiv und der 
Sound ist bescheiden (keine 
SoundBlaster-Unterstützung!}. 

Vor allem ober ist 
die Spielidee reich- 
lich abgenudelt, 
denn von Fantasy- 
Figuren, die man 
Stück für Stück in 
einzelnen Zügen 
durch die Gegend 
bewegt (kein "Go- 
To" oder so) und 
die sich dann, ohne 



Stellung oder Gelände zu 
berücksichtigen, den Schädel 
einschlogen, hatten wir schon 
mehr als genug. 

Peter Freunscht ■ 


RAIVKIIMG 


Strategie 



oa. DM 80^- I 


HERSTELLER 


I Mindcraft | 


RAIMKIIME 


Denhspiei 



ca. DM BO,- 


HERSTELLER 


MucraPrase 


RAIMKIIME 


Strategie 



ca. DM 1DD, 


HERSTELLER 


I OOP \ 




















RAIMKIIME 


Twilight 2000 

ZwwieUchtMg 


ark Fiction-Rollenspiele 
sind wohl in Mode: Dies- 
mal wird im postatoma- 
ren Polen des Jahres 2000 den 
Bösewichtern der Garaus ge- 
mocht. 

Nach ca. zwei kurzweiligen 
Stunden der Figurenproduktion 
geht’s los. Man beginnt in ei- 
nem Büro und wartet auf seine 
Aufträge, stellt dann ein Vier- 
Mann-Team zusammen und 
macht sich auf den Weg, um 
Geiseln zu befreien, Medika- 


mente zu holen oder Städte zu 
säubern. 

Jede Aktion wird en detail aus- 
geführt. Das führt dazu, daß 
man sogar im "Schneller 
Kampf"-Modus in aller Ruhe 
Zigaretten holen gehen kann. 




während "interaktiver Kampf", 
wenn man alle Optionen nutzt, 
den Abend schnell, aber eher 
öde verstreichen läßt. So ist 
Twilight 2000 als recht guter 
Charaktergenerator aufzufas- 
sen (vor allem für Besitzer des 
gleichnamigen Buchrollen- 
spiels), ansonsten allerdings 
ein eher mittelmäßiges Rollen- 
spiel. 

Peter Freunscht ■ 



PREtS i . HBrsteUer 


ca, DM 30, ~ 


HERSTELLER 


Empire \ 



Wayne's World 



V orweg sei gleich gesagt, 
für einen echten Way- 
ne's World-Freak ist das 
Spiel ein Mußj Doch der bis 
dahin verschont gebliebene 
PC-Anwender, wird nach ein 
paar Stunden Wayne's World 
vielleicht entnervt das Hand- 
tuch werfen. 

Die Programmierer haben sich 
für ein Adventure im Stile der 
Lucas Arts-Games Indy oder 
Zak McKracken entschieden. 
Bei der Steuerung wird also 



ganz auf die Eingabe von Tex- 
ten verzichtet, denn sämtliche 
Befehle können durch geeigne- 
te Kombinationen von Grund- 
begriffen leicht mit der Maus 
gebildet werden. 

Doch hier unterscheidet sich 
Wayne's World von einem 
normalen Adventure. Zum ei- 
nen sind 
alle Befeh- 
le durch lu- 
stige Bilder 
von Way- 



ne oder seinem Quasi-Zwil- 
lingsbruder Garth dokumen- 
tiert, zum anderen wurden Ele- 
mente des Films als Extra-Be- 
fehle aufgenommen. 

Vor allem durch den guten 
Sound und die witzigen 
Sprüche lebt dieses Spiel rich- 
tig auf. Wer ein voll ausgeklü- 
geltes Adventure mit allem 
Drum und Dran erwartet, wird 
enttäuscht sein. 

Andreas Rizzi ■ 


RAIMKIIME 


Adxrenture 



ca. DM 30,- I 


HERSTELLER 


Capstane I 


When Two Worlds War 


Handbuch-KrSeg 


D ie Strategen von Impres- 
sions (Airbucks) zeigen 
uns mit When Two 
Worlds War (Abkürzung: 
W2WW), wie ein vollkommen 
mißglückter Clone des Virgin- 
Gomes-Bestsellers Dune 2 aus- 
zusehen hat. Im Ernst: Wenn 
aus den Boxen "Atreides ap- 
proaching" ertönte, war Spaß 
und Spannung pur angesagt. 

Doch was 
uns ein 
halbes 
Jahr später 
als "Strate- 


L 


gic Simulation of Interplane- 
tary Conflict" verkauft wird, 
entpuppt sich schnell als ein 
Sammelsurium an Unzuläng- 
lichkeiten. 

Die Handlung spielt in einem 
SF-Szenario, dessen Ober- 
fläche mit Wüsten, Bergen und 
Seen bestückt ist. Mit Maus 
und Icons basteln Sie auf die- 
sem Territorium sogenannte 
MUs (Military Units) und die 
dringend benötigten Angriffs-, 
Verteidigungs- und Versor- 
gungsanlagen. 

Ernüchternde Bilanz: Die ei- 


gentliche Herausforderung von 
W2WW ist nicht das Pro- 
gramm, sondern die mitgelie- 
ferte Literatur, Ersterem ent- 
behrt es an Spielbarkeit, dem 
anderen an jeglicher Logik. 

Petra Maueröder ■ 



RAIMKIIME 



PREIS it, HersZeUer 


ca, DM BO, 


HERSTELLER 


Impressians 



















PD&SHAREWARE 


Anti-Virusprogramme 

VirenbefaU - 

Wha yau're ganna caWF 

Wer heute seine Festplatte nach einem Virus durchsuchen läßt, wird si- 
cherlich in vieien Fäiien fündig. Eine regelmäßige Überprüfung und 
Entseuchung des Systems können wir nur allen, die sich größeren Ärger 
mit ihrem Computer ersparen woilen, empfehien. 


S ieht man sich nach wirk- 
samen Gegenmitteln um, 
wird man reichlich be- 
dient. Ob sich die neusten 
Heilmittel gegen die Viren nun 
Scanner, Protector, Blocker etc. 
nennen, sie haben alle nur ei- 
nes im Sinn: den Rechner ge- 
gen Viren zu schützen. Hierbei 
liefern sich Viren- und Antivi* 
renprogramme ein Gefecht um 
Aktualität, in dem immer einer 
die Nase vorn hat: der Virus. 
Ein Computervirus setzt sich in 
der Regel aus zwei Teilen zu- 
sammen: Programmroutinen, 
die für die Vermehrung des Vi- 
rus zuständig sind, und Routi- 
nen, die eine Funktion ausü- 
ben ( z.B, formatieren). Der 
PC eignet sich aufgrund seiner 
weiten Verbreitung hervorra- 
gend als Spielwiese für Viren 
oller Art 

Was machen nun die Viren? 
Ein Virus, der nur über- 
schreibt, wird sehr schnell ent- 
deckt werden, da das infizier- 
te Programm nicht mehr arbei- 
tet. Geschicktere Viren hängen 
sich deshalb an das Ende des 
entsprechenden Programmco- 
des und ändern die Sprun- 
gadressen im Programmkopf 
so, daß nicht dos eigentliche 
Programm, sondern der Virus 
aufgerufen wird. Der Virusco- 
de sucht sich dann ein weite- 
res zu infizierendes Programm 
und ruft noch dessen Infizie- 
rung den Code des Wirtspro- 
gramms auf. Auf diese Weise 
bleibt der Virus, zumindest 
vom arglosen Anwender, bis 
zu dem Zeitpunkt unentdeckt, 
an dem er seine oftmals ver- 
hängnisvolle Aktion beginnt. 

Er könnte z.B. prüfen, ob der 
aktuelle Tag ein Freitag und 
zugleich ein 13. ist und bei 


Zusammentreffen beider Be- 
dingungen sein zerstörerisches 
Werk wie die Formatierung 
der Festplatte beginnen. 

Ein herkömmlicher Virenscan- 
ner sucht in den Programmda- 
teien einer Festplalte noch 
dem Programmcode des (be- 
kannten) Virus. Do bestimmte 
Teile des Programmes bei Vi- 
ren desselben Stammes iden- 
tisch sind, genügt es, noch 


häufig erscheinenden Updates 
zu bestellen, kann man davon 
ausgehen auch neu eintreffen- 
de, bisher unbekannte Viren 
schnellstmöglich wieder loszu- 
werden. Dos Unternehmen 
McAfee, spezialisiert in die- 
sem Gebiet, bietet mit dem 
Scanner nicht nur ein Tools zur 
Analyse, sondern notfalls auch 
zur Elimination der infizierten 
Software an. 


gert den Arbeitsaufwand, Die- 
ses Tool sollte auf keinem ge- 
sundheitsbewußten Rechner 
fehlen! 

Integrity IVIa- 
sner [90031 

Integrity Master hat den Na- 
men Master nicht umsonst er- 
halten. Dieses Virenprogramm 
ist im Stil von PC-Tools über 
Pull-Down-Menüs zu bedie- 
nen. Es besteht die Möglich- 
keit, Prüfsummen der gesam- 
ten Festplatte zu bilden. Auf- 
grund der vielen Optionen, 
mehr als jedes andere Pro- 
gramm im Test aufzuweisen 
hot, wird vom Benutzer schon 
einiges an Verständnis für die 
Funktionsweise verlangt. Dafür 
bekommt man allerdings auch 
ein universell einsetzbores Pro- 
gramm, dos durch die Kombi- 
nation Prüfsumme und Scan- 
ner einen dauerhaften, wenn 
auch niemals 100%igen, 
Schutz bietet. 


Uersion 2.09 Julij 1993 Outhor: Fridrik Skula^on 

flethod: Secure Scan 

Scarch: Hard disk 

Oction: Report only 

Targets Boot /F 1 le/Tro jans/Packed 
Files: Standard executakles 


;| Start the virus scan. 

:i _ ___ 

ERTER - Seiest ESC - Na in «enu 


Virensuche im Fenster: Der Virenscanner F-Prot 
arbeitet mit einer farbenfrohen Oberfläche. 




diesen Teilen zu suchen. Die 
übliche Leistung eines guten 
Scanners liegt zwischen 2000 
und 3000 bekannten Viren 
und deren Mutationen. 

IVIcAfee Antivi- 
renpaket [90ai] 

Der Klassiker unter den Anti- 
Virenprogrommen und der 
absolute Versionsking. Die Be- 
dienung erfolgt rein über die 
Tastatur. Einzugeben sind dos 
zu scannende Laufwerk sowie 
diverse Parameter. Der McA- 
fee erfüllt voll und ganz die an 
ihn gestellten Anforderungen. 
Macht man sich die Mühe, die 


F-Prot [9002] 

Ein Virenscanner mit eigener 
kleiner Bedienoberfläche ist 
der F-Prot. Die Aufbereitung 
ist sehr gelungen. Auch ohne 
große Ahnung von Virenpro- 
grammen leicht zu bedienen 
und zu durchschauen. Als be- 
sonderen Pluspunkt enthält das 
Programm eine ausführliche 
Liste der bekannten Viren mit 
detaillierter Beschreibung von 
Symptomen, Verhalten und 
Gegenmaßnahmen bei Infek- 
tionen. Die Möglichkeit, die 
gesamten Platten mit einem 
Befehl zu untersuchen, verrin- 


VirX [9004] 

In der Bedienung ähnlich wie 
der McAfee rein über die Ta- 
statur. Erstaunlich hier die an 
den Tag gelegte Geschwindig- 
keit und die außergewöhnliche 
Möglichkeit, auch "gepackte" 
Files zu untersuchen. Anson- 
sten steht auch dieses Pro- 
gramm in Leistung und Kön- 
nen den zuvor aufgeführten 
nicht nach. Die fehlenden 
Oberflächen zur angenehme- 
ren Bedienung der Produkte 
von McAfee und VirX werden 
durch im Sharewarehandel für 
diesen Zweck erhältliche Zu- 
satzmodule ausgeglichen. 





Schach einmal anders - die ungewöhnliche Fi- 
gurendarstellung ist gewöhnungsbedürfftig. 


Cyber Chess 



S chon beim Intro können 
Sie erahnen, daß Sie ein 
Schachspiel in unge- 
wöhnlicher Aufmachung er- 
wartet. Als Spielfeld wurde das 
Innenleben eines Chips mit da- 
zugehörigen Verdrahiungen 
gewählt. Genauso phantasie- 
voll wie das Spielfeld stellt sich 
die Gestaltung der einzelnen 
Schachfiguren dar. Das Feld 
wird aus der Vogelperspektive 
betrachtet und bespielt. Die 
von Ihnen gezogene Figur er- 
scheint in einem kleinen sepa- 
raten Fenster als Bild. Bei Be- 
wegungen beamt sich die Fi- 
gur d la Enterprisebesatzung 
unter Begleitung von Ener- 
gieblftzen an ihren neuen Be- 
stimmungsort. 

Zu den Voraussetzungen des 
Spieles ist nur zu sagen - je 
schneller der Rechner, desto 
kürzer die Denkphasen des 
Gegners. Ansonsten gilt das 
besondere Augenmerk dem 
Vertrieb dieses Produktes, das 
zu den Freeware-Programmen 
zählt (diese haben keine Ein- 
schränkungen, sind also ein 
vollwertiges Spiel und können 
jederzeit weitergegeben wer- 
den.) 

Daher hier auch ein Danke- 
schön an den Autor (William 
E. Vinkle), der selbst heute 
noch Programme ohne Gedan- 
ken ans große Geld für jeden 
kostenlos, mit der Bitte um eine 
kleine freiwillige Spende, be- 
reitstellt. 



ZOMTU 

Soft- & Hardware 


Prograimne ab DM : 



Spiele, Anwendungen, 
Erotik, Windows, 
Topaktuell, Günstig, 
24h-Service 


Sind Ihnen : 

Komerzielle Programme 
zu teuer? 
Raubkopien 
zu gefährlich? 
Shareware! 

Die Alternative 

Sie werden begeistert sein. 
Testen Sie selbst. 
Katalogdiskette 3,- DM 

(Briefmarken, Bar) 

Bitte Format angeben 
Erotik nur gg. Altersnachweis 

ZOMTU 

T. Dudek & T. Mockenhaupt 
Wurmbergsfeld 17, 57072 Siegen 
Tel 0271 / 374355 





PC-Games r“ 
Spiele-Paketi 

Nur solange der Vorrat 
reicht: Ale Shareware- 
Spiele dieser PCGames 
gibt' s bei uns in einem 
Roket für nur 

14,95 DM 

VS*ßcnc)l<06ten ) 


Weitere Spiele-Pakete! 

□ Commander Keen Teil 1A6 

des Klossikers 

ö Actfon-Paket: Nighlraid, 
OveftdIL St»rffre, Xyptv 
O Flipper-Pakeh ^der-Rnball, 
Wlli's Rnball. Moraff s Rnball 

□ Huga-Paket: Ale 3 Teile des 
Share^vare A:iventore-Klassikers 

□ Robot-Paket: Ale 4 Robot 
Adv^tures («leulschsprachigi) 

□ Breakout-Paket: Aquanold, 
ßanoneid. Bip Bop 2 


Noch mehr Spiele-Pakete! 
n Apogee-JumpStRun-Paket: 

Bio Menoce, Qystal Caves, 
Seaet Agent Man 

□ Tetris-Paket: Froc, Columns 
Super Tetris, Quotris, Nyet II, 
EGANT, T3tiis und natufllch Telri; 

□ WindowS’Tetris-Paket:Tetwn, 
HexTetris, Tetris fbr Wndov\s, 
Wntet Celumns und Klotz 
Jedes Paket kostet nur 

4,95 DM (SV4 '■) b£W. 5,95 DM 
(372 "), plus Versandkosten. 


\Afer noch mehr wissen 
Unseren Kotctog, 
mitmehrds 500 
ausführlich beschrfebenen 
Shareware-Spielen 
und einem Sttoreware-Spiel 
der freien Wahl, gibt' s für 
6 DM (BriefrnorkBn, Scheck. 
Bant<noten, Gold) 


Bestellannahme 

Telefon: (0211) 2559 23 
Telefax: (0211) 2540 75 

J. Henseler 
Postfach 102818 
40019 Düsseldorf 


Groß Electronic 

Hardware • Software • Zubehör 


I Großhandel 

■ für 

; Computerspiele 

■ und Zubehör 



Fordern Sie unsere 
Gesamtpreisliste an! 

(Bitte 1 -*0M für P#rio beilegen) 

Händler- 

Anfragen 

erwünscht! 


Groß Electronic 

Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D>94133 Röhrnbach 
Telefon 0 85 82/15 99' 
Telefon 0 85 82/ 86 39 
Telefax 0 85 82/86 25 
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PD&SHAREWARE 






Russian Front (Highlights ] 12) 

Panzerschlacht 


I mmer wieder werden wir mit 
sogenannten Strategiespielen 
eingedeckt, die sich später nur 
als anspruchslose Nebenbe- 
schäftigung entpuppen. Nicht 
so "Russian Front 2". 

Das Spielgeschehen wirft uns 


mitten in den 2. Weltkrieg. In 
drei unterschiedlichen Szena- 
rien können historische Schlach- 
ten neu geschlagen werden. 
Hauptziel dabei ist nicht unbe- 
dingt die komplette Vernichtung 
des Gegners, sondern die stra- 


tegische, rechtzeitige Erfüllung 
der gestellten Aufgabe. Als Be- 
fehlshaber der Ihnen zugeteilten 
Division stehen Einheiten der 
schweren und leichten Artillerie 
mit Reichweiten von mehreren 
Kilometern, gepanzerte Verbün- 


de mit verschiedenen Kampf- 
und Schützenpanzern, Infante- 
rie und Mörsereinheiten sowie 
zahlreiche Transportmittel zur 
Verfügung. Als erprobter Feld- 
herr sollten Sie sehr genau auf 
die Reihenfolge achten, in der 
sie Ihre Truppen zum Kampf an- 
treten lassen. So ist es wenig 
sinnvoll, zuerst die Infanterie 
gegen die Panzer rennen zu 
lassen, um im Nachhinein mit 
der Artillerie den Weg zu eb- 
nen. Ein packendes Spiel! 




Ein Strategiespiel mit gewohnter Oberfläche - jede Einheit wird durch 
ein entsprechendes Sympbol auf der Karte symbolisiert« 


keit braucht, um seine Aufga- 
be auch richtig erfüllen zu 
können. Um die unangeneh- 
men Eindringlinge zu beseiti- 
gen, stehen Ihnen Helferzellen 
in Form eines " Y " und große 
dumme Freßzellen zur Verfü- 
gung, Diese ziellos herumlau- 
fenden Helferzellen können mit 
Druck auf die Leertaste ange- 


PC-Bakterie (Highlights HO) 

Daktar. 


V orsicht die Viren und 
Bakterien kommen! 
Nein, nicht die elektro- 
nischen Viren, die einem das 
Leben bzw. das Arbeiten am 
Computer schwermachen sind 
gemeint, sondern die kleinen 
und gemeinen Biester, die für 
Krankheiten und allerlei ande- 
res Unbehagen im Organis- 
mus sorgen. 

Bei PC-Bakterie schlüpfen Sie 
in die Rolle von Mikky der 
"Chefmikrobe" und haben die 
Aufgabe, den Abwehrkampf 
des Körpers gegen Viren, Bak- 
terien und Bazillen zu führen 
und zu koordinieren. Am An- 
fang eines jeden Levels be- 
kommen Sie eine Aufgabe zu- 
gewiesen. Meistens befinden 
sich in Ihrer näheren Umge- 
bung einige Bakterien, die es 
zu beseitigen gilt. Glauben Sie 
jetzt nur nicht, daß Sie ein 
Ballerspiel vor sich haben. 
Nein, Sie als Spieler sind der 
große Koordinator, der alles 
lenkt und steuert und dabei ei- 
ne gehörige Portion an 
Schnelligkeit und Geschicklich- 





Dmk SOS 


die große Freßzelle das derart 
markierte Bakterium finden 
und auffressen, um die Gefahr 
ultimativ zu beseitigen. Freß- 
zellen, von Hause aus jedoch 
sehr dumm, müssen den Weg 
zum Bakterium auch erst ge- 
zeigt bekommen. 

Wäre nun das menschliche 
Zellgewebe eine einheitliche 
Fläche und nicht aus 
vielen .einzelnen Zell- 
plattformen zusammen- 
gesetzt, wäre leichtes 
Spiel angesagt. So je- 



doch haben Sie oft lange Um- 
wege zu machen, um zu Ihren 
Helferzellen zu kommen oder 
um Sperren zu beseitigen. 
Diese Zeit wird natürlich von 
den Bakterien hinterlistig ge- 
nutzt, sich ungehindert zu ver- 
mehren. Da jeder Körper nur 
eine bestimmte Anzahl von 
Krankheitserregern verträgt, 
müssen Sie also schnell sein, 
um die Gefahr abzuwenden. 



halten werden und erwarten 
dann unterwürfig ihren Auf- 
trag, um nach einer bestimm- 
ten Bakterie Ausschau zu hal- 
ten. Sobald sie dann eine ent- 
sprechende Bakterie gefunden 
haben, verschmelzen sie mit 
dieser und betäuben sie unter 
Aufopferung ihrer eigenen 
Existenz. Jetzt muß nur noch 






fSI^ 89 


Megatron (Highlights 109) 

Pac Man im 
Weitraum 


W ir schreiben das 
Jahr 3015. Als 
Commander einer 
Eliteeinheitvon Megatron- 
Kampfrobotern ist es Ihre Auf- 
gabe, in das Labyrinth des 
Kampfes einzudringen und 
den Feind im Kampf Mann ge- 
gen Mann zu erledigen. 

Dazu stehen Ihnen zwei 
hochmoderne Allgelände-Ro- 
boter (Mad Cat und Vulture) 
zur Verfügung. Zu deren Stan- 
dardausstaitung zählt eine mo- 
derate Bewaffnung mit hoch- 
entwickelten Dronen- 
Geschossen, Impulszer- 
störern und Annähe- 
rungsminenlegern. Me- 
gatron ist prinzipiell ein 
Zwei-Personen-Spiel, 
kann aber, vor allem 
zum Üben, auch gegen 
den Computer gespielt 
werden. Das Besondere 
am Zwei-Spieler-Mo- 
dus ist die Art der Verknüp- 
fung. Jeder Commander sitzt 
vor seinem eigenen Rechner 
bzw. in seinem Kampfroboter 
und sieht Full Screen das Ge- 
schehen in Real Time. Die Ver- 
bindung der Rechner kann z.B. 
durch eine Nullmodemverbin- 
dung verwirklicht werden. 

Das Ziel des Spieles ist es, den 
Gegner zu jagen und zu elimi- 
nieren. Es mag einfacher klin- 
gen als es ist, denn zu Beginn 
werden die Ausgangspunkte 
zufällig festgelegt und man 
weiß nicht, ob schon hinter der 
nächsten Ecke der Abschuß 
droht. 

Um zu gewinnen, müssen Sie 
Ihren Gegner mit den zur Ver- 
fügung stehenden Raketen so 
lange beschießen, oder andere 
Arten der Vernichtung wählen, 
bis dessen Energievorrat ver- 
braucht ist und die Schutzschil- 
de zusammenbrechen. Angrif- 
fe von hinten sind zwar nicht 
die feine Art, aber angesichts 
der Tatsache, daß hier in Real 
Time zurückgeschossen wird, 
eine aussichtsreiche Alternative 


zum moralischen Duell. Durch 
einen taktischen Rückzug und 
Auffüllung des Munitionsvorra- 
tes sowie Regenerierung der 
Ressourcen ist oftmals mehr 
gewonnen als mit sturem Bal- 
lern. In der Vollversion finden 
Sie dazu überall Magazine mit 
den entsprechenden Bewaff- 
nungen. 

Dieses Spiel bereitet gerade 
mit zwei Spielern immenses 
Vergnügen, solange sich beide 
im Besitz von annähernd 
gleichschnellen Rechnern be- 


Eine gewisse ähnlich- 
keit mit Pac Man ist da. 



finden. Ansonsten tritt eine 
hoffnungslose Übervorteilung 
des schnelleren Systems ein. 
Allemal handelt es sich hierbei 
um das aufregendste Spiel die- 
ser Art, natürlich nur, falls man 
Pac Man nicht als nervenauf- 
reibendes Monster betrachtet. 


zzjsji m±j 


386er, 25 MHz; VGA; 2MB Harddisk Free 
Space: Maus, Tastatur 

DM5,- 

DM48,- 




Hardware Sollware-Shareware. 


□ Windowspaket DM^S; 

□ Erotikpaket DM 2ö,- 


□ Spielepaket 1 1/9S 
DM 15;^ 


Virenprogramimje DM 3, 

□ MacÄff^ 

□ Vir)^ 

□ F-Poit 

□ Integrie Master , i 


oder einzeIrrDM 4. 

□ Ruaaian Front 

□ Cyber Chesa^ 

□ Mega-Tron 

□ PC Bakterien 


Telefon: (089) 298877 Telefax: (089) 593931 

Voliversionen 
Electro Bod\tDM 4ö^r- 
Heait Light PC DM 49;-- 


Volk Mictiael 
c/o Kainzici für Finanzdiensto ^ 
Sonnenstra/?e 1 2 
80331 München 
ISfachnahmel I Versand DM 9,- 
Scheck/Barl I Versand- DIVfiS,- 


Inserenteni^erzeichnis 

I A Soft 47 


A 3 Computer 

3l 

Ascon 

49 

ßlschoff & Partner 

65 


ßomico 2, 3, 7l 

Coktel Vision 7l 


ComputecVerlog95, 105, 107J11J13 


L/yilUIIJIA 

EHBA-Sofi 

45 

Electronic Arts 

22, 37 

FDS 

4l 

Groß Electronic 

77 

Hoppy Soft 

8l 

Henkel & Triebner 

4l 

HofraTradIng 

47 

ICP-Verlag/Pro Concept ... 

93 

Intel 

102 

Intersoft 

63 

J oysoft 

33 

Mad Data 

87 

Micro Mogic 

9l 

MIcroProse 

...I2,l3, 115 


Mirox 29 

Mültimedio Soft 65 

Mystic Games 69 

Okay Soft 17 

Pfister Spieleversond lOl 

Quicksoft 73 

Reis Elektronik 47 

Share Core 15 

Soft & Sound 43 

Softdreams 83 

Softi 9 

Softsole 27 

Softwore Discount Monn 67 

Sunflowers 2, 3 

Transtec GmbH 116 

Turtle Soft II 

Ußl-Soft 2l 

Uhlmann & Eisermonn GbR 53 

Volk 89 

Wallnewitz 65 

Zomtu 87 










Morphing Software 


APPLICATION 



Dinosaurier sind ”in"^ 
Morphing ist "in" - 
Dinos morphen hat da 
schon Kultstatus... 


A ls Morphing bezeichnet 
man - in Anlehnung an 
den Begriff Metamor- 
phose - die Verwandlung von 
einem Bild in ein anderes. Die 
Vorgehensweise zur Erzeugung 
eines Morphs ist dabei immer 
die gleiche: Mit Hilfe von Punk- 
ten oder Linien definieren Sie 
einen oder mehrere Bereiche 
innerhalb der Grafik, die in ei- 
ne neue Form überführt werden 
soll. Dann werden in einem 
zweiten Fenster, das das End- 
bild anzeigt, die Kontrollpunkte 



Ganz gleich, ob Terminator 2 oder deutsche Fernseh- 
werbung: Morphing avanciert zum neuen Lieblings- 
spielzeug der Regisseure. Während die Profis dafür 
edles Equipment von Firmen wie Silicon Graphics und 
Sun einsetzen, kann feder Computerfreak bereits mit 
einem gewöhnlichen PC und der entsprechenden Soft- 
ware erstaunliche Ergebnisse erzielen. Wir haben uns 
die drei zur Zeit erhältlichen Morphing-Programme 
für Windows angesehen. 


an die neue Position verscho- 
ben. Um zum Beispiel das Rad 
eines Autos schrumpfen zu las- 
sen, umschließt man dieses im 
Startbild mit vier oder mehr 
Punkten. Im Endbild verschiebt 
man die Punkte nun in die Rad- 
milte. Bei der anschließenden 
Berechnung wird eine Bildse- 
quenz erzeugt, die den 
Schrumpfungsprozeß in einer 
frei wählbaren Anzahl von Zwi- 
schenschriiten zeigt. 

Was sich so einfach anhört, be- 
deutet in der Praxis ein hohes 
Maß an Rechenaufwand, und 
so sind auch die Anforderun- 
gen an die Hardware entspre- 
chend hoch. Um sinnvoll, d.h. 
mit einem vertretbaren Zeitauf- 
wand, mit den Programmen ar- 
beiten zu können, sollte man 
schon einen 486er mit 8 MByte 
Speicher sowie eine flolte Gra- 
fikkarte mit mindestens 256 
Farben besitzen. 

Zwei der Programme bieten ne- 
ben dem Berechnen eines 
Morphs noch ein weiteres Ver- 
fahren an; das Warping. Beim 
Morphing und Warping wer- 
den zwei unterschiedliche ma- 
thematische Verfahren zur Ver- 
fremdung von Grafiken be- 
nutzt. Warping wird meist dann 
eingesetzt, wenn nur bestimmte 
Teile eines einzigen Bildes ver- 
ändert werden sollen, während 
das Morphing einen Übergang Zum Erzeugen eines Warps Morph bietet zwar 

zwischen zwei Bildern berech- wird das Bild milteis eines ® Fun^ tionen, le Be- 

net. Gitters in Rechtecke aufge- '** 

teilt, wobei sich die Gitter- • 





Digital IVIorpti 

1.0 

Digital Morph von HSC Soft- 
ware präsentiert sich als ein 
vielseitiges Programm: Neben 
Möglichkeiten zur Bildbearbei- 
tung wird Morphing, Warping 
und das Verfremden von Bild- 
teilen - hier Cutouts ge- 
nannt - unterstützt. Die 
Benutzung von Digital 
Morph leidet jedoch an 
der unübersichtlichen Be- 
nutzerführung: Viele 
Funktionen sind auf den 
ersten Blick nicht auffind- 
bar, da sie in Menüs ver- 
steckt wurden, in denen 
man sie kaum vermuten 
würde. 

Die zur Berechnung eines 
Morphs relevanten Bild- 
flächen werden durch das 
Aufziehen von Linien defi- 
niert. Die Eckpunkte können 
anschließend im zweiten 
Fenster verschoben und der 
Morphing-Prozeß darauf- 
hin gestartet werden. Ver- 
schiedene Parameter wie 
Falloff, Strength oder Line 
Weight steuern das Verhal- 
ten der Berechnung und er- 
lauben eine Beeinflussung 
des Vorgangs in gewissen 
Grenzen. 


Programm: HSC Digital 

Morph 

Version: 1 .0 

Hersteller: HSC Software 
Anbieter: CPS Hamburg, Am 
Neumarkt 30, 22041 Ham- 
burg, Tel. 040/6569980 
Preis: steht noch nicht fest 
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große frei einstellen läßt. Die 
Punkte des Gitters lassen sich 
nun in verschiedene Richtungen 
ziehen, woduch die darunterlie- 
gende Grafik entsprechend ver- 
zerrt wird. 

Im Menü Brushes verbirgt sich 
eine Vielzahl von Funktionen 
zur Bildbearbeitung: Es finden 
sich hier Werkzeuge zum Ver- 
wischen von Kanten und Uber- 


Vorteile 

-I- Funktionen zur Bildbearbei- 
tung 

4- schnelles Warping 
+• großer Funktionsumfang 

Nachteile 

- hohe Hardware-Anforde- 
rungen 

- umständliche Bedienung 




PhotalVIorph 1.S 

Das Programm PhotoMorph ist 
seit September in der Version 
1 .2 erhältlich und unterstützt in 
der neuen Version das FLI- Vi- 
deoformat, das qualitativ bes- 
sere Videoanimationen als das 
AVI-Format erlaubt. 


formationen, jedoch sind 
zusätzlich Bildschirmgrafi- 
ken enthalten. Zur Zeit liegt 
das Handbuch - wie auch 
das Programm - noch in 
Englisch vor, jedoch ist für 
Ende des Jahres auch eine 
deutsche Version geplant. 
Der Preis für Digital Morph 
stand bei Redaktionsschluß 
noch nicht fest. 


Digital Morph kann in er- 
ster Linie durch seinen 
Funktionsumfang überzeu- 
gen, die Benutzerführung 
hingegen könnte übersicht- 
licher sein. Ein weiteres 
Manko: Werden mehr als 
256 Farben benutzt, sinkt 
die Darstellungsgeschwin- Benutzerober- 

digkeit gravierend ab - hier “"** 9*r'"9e Hard- 

hilft nur noch ein schneller Ware-Anforderungen 

zeichnen PhotoMorph aus. 


gängen sowie eine ganze Pa- 
lette von Spray-Effekten. Ani- 
mationen lassen sich aus 
Warps, Morphs und Cutouts er- 
stellen und in den gängigen 
Formaten (AVI, FLC) speichern. 
Das Abspielen erfolgt über den 
in Windows enthaltenen Me- 
dia-Player. 


Digital Morph ist sauber pro- 
grammiert und erlaubt 
während der Berechnung 
das Umschalten zu einer 
anderen Anwendung unter 
Windows. Eine Online-Hilfe 
zur Erläuterung der wichtig- 
sten Menüpunkte ist enthal- 
ten, zur Zeit jedoch nur in 
Englisch verfügbar. Unter- 
stützt werden die folgenden 
Bildformate: TIF, Targa, 
Windows BMP und DIP, 
OS/2 BMP, PCX, GIF, JPEG, 
EPS und WMF, 


Das rund 70-seitige Hand- 
buch enthält im wesentli- 
chen die auch über die Hil- 
fe-Funktion abrulbaren In- 
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Der Projekt-Editor ist die 
Schaltzentrale von PhotoMorph. 
Von hier aus werden Start- und 
Endbilder für einen Morph oder 
Warp geladen und die weiteren 
Einstellungen vorgenommen. 
Zur Definition eines Bildberei- 
ches können Sie Punkte setzen, 
die im zweiten Fenster wie ge- 
wohnt verschoben werden. Das 
Umschließen eines Bereiches 
durch Linien ist nicht vorgese- 
hen. 


Programm: PhotoMorph 
Version: 1 .2 

Hersteller: North Coast Soft- 
ware 

Anbieter: Softline GmbH, 
Postfach 1 454, 77698 Ober- 
<irch, TeL 07802/ 9240 
Preis: 328,- DM, Update 1 .0 
auf 1 .2 für 50,- DM 


Zur Kontrolle kann vor der ei- 
gentlichen Berechnung ein Pre- 
view-Window geöffnet werden, 
in dem die einzelnen Phasen 
der Metamorphose Schritt für 
Schritt abgerufen werden kön- 
nen, Zum Abspielen der Ani- 
mation ist ein eigener Player 
enthalten, der anstelle des unter 
Windows verfügbaren Players 
eingesetzt wird und den Vorteil 
hat, eine ganze Liste von Ani- 
mationen automatisch abspie- 
len zu können. 

Zur Vorbereitung der Aus- 
gangsbilder können Sie diese 
in verschiedene Farbtiefen um- 
wandeln. Weiterhin lassen sich 
Grafiken frei skalieren und ro- 
tieren, mit Text versehen sowie 
in verschiedenen Formaten la- 
den und speichern. Unterstützt 
werden die Windows-Formate 
BMP und DIP sowie die weiter- 
hin üblichen Formate GIF, PCX, 
TGA, TIF, IFF und JPEG. 

Morphs und Warps können be- 
rechnet und als Animation ge- 
speichert werden. Darüber hin- 
aus werden noch sogenannte 
Transitionen angeboten, die Ef- 
fekte zum Überblenden von 
zwei Bildern ermöglichen. Zur 
Berechnung können Parameter 
für die Bildqualität, das Kom- 
pressionsverfahren sowie die 




Einfach zu bedienen, 
schnell in der Berechnung: 
Winimages Morph. 


Anzahl der Bilder pro Sekunde 
eingestellt werden. 

Ziemlich knapp ist schließlich 
die Online-Hilfe ausgefallen, 
ein Handbuch war zum Zeit- 
punkt des Tests leider noch nicht 
verfügbar. Negativ aufgef allen 
ist uns außerdem, daß 
während einer Berechnung ein 
Wechseln zu einem anderen 
Programm unter Windows nicht 
möglich ist, 

PhotoMorph zeichnet sich vor 
allem durch eine einfache Be- 
dienung und ein hohes Maß an 
Übersichtlichkeit aus, so daß 
auch Einsteiger nach wenigen 
Minuten die ersten Animationen 
erzeugen können. Die umfang- 
reichen Möglichkeiten zum Er- 
stellen von Animationen ma- 
chen das Programm für Einstei- 
ger und Fortgeschrittene inter- 
essant, sofern der Hersteller ei- 
ne verbesserte Online-Hilfe und 
ein Handbuch anbieten kann. 


Vorteile 

+ einfache Bedienung 
+ Preview-Fenster 
+ Funktionen zur Bildbearbei- 
tung 

Nachteile 

- knappe Online-Hilfe 

- läuft nicht im Hintergrund 


Winimages 
IVIarph 1.07b 

Eine benutzerfreundliche Ober- 
fläche und eine dementspre- 
chend sehr einfache Bedienung 
sind die offensichtlichen High- 
lights von Winimages Morph. 
Das Programm ist zwar auf die 
Berechnung von reinen Morphs 
spezialisiert, kann hierbei je- 
doch durch die gebotenen 
Möglichkeiten voll überzeugen. 

Zum Erzeugen eines Morphs 
werden wieder ein Start- und 
ein Endbild eingeladen und die 
gewünschten Bildbereiche mit 
Hilfe von Kontrollpunkten mar- 
kiert. Zusätzlich lassen sich die- 
se Punkte nachträglich durch Li- 
nien verbinden, um den 
Schwerpunkt der Berechnung 


auf diesen Bereich einzugren- 
zen. Für jeden Kontrollpunkt 
oder auch für jeden Bereich 
lassen sich nun Parameter wie 
Ablaufgeschwindigkeit (veloci- 
ty) oder Transparenz (transpa- 
rency) einstellen, so daß beim 
Ablauf der Animation einzelne 
Teile des Bildes mit unterschied- 
licher Geschwindigkeit die Me- 
tamorphose durchlaufen. Im 
zweiten Fenster werden die 
Kontrollpunkte an die neue Po- 
sition verschoben und die Be- 
rechnung kann gestartet wer- 
den. 

Zusätzlich lassen sich soge- 
nannte Motion-Morphs erzeu- 
gen: Bei diesem Verfahren 
kann eine ganze Reihe von 
Startbildern definiert werden, 
zum Beispiel Einzelbilder aus 
einer Animation, auf die der 
Morphing- Prozeß angewandt 
wird, so daß auch bewegte 
Objekte gemorpht werden kön- 
nen. 

Weitergehende Funktionen zur 
Bildbearbeitung sind im Pro- 


Programm: Winimages 
Morph 

Version: 1 .07b 
Hersteller: Black Belt Systems 
Anbieter: Kronenberg, Post- 
fach 1 838, 61288 Bad Hom- 
burg, Tel. 06172/925885 
Preis: 398,- DM 


gramm nicht vorgesehen, 
eventuelle Änderungen 
an Grafiken sollten also 
schon vor dem Laden der 
Bilder mit Hilfe eines ent- 
sprechenden Programms 
vorgenommen werden. 
Die gängigen Bildforma- 
te (TIF, BMP, IFF, TGA, 

GIF, PCX und FLC) wer- 
den automatisch beim 
Öffnen einer Datei er- 
kannt; nicht unterstützt 
wird in der vorliegenden 
Version das JPEG-For- 
mat. Animationen lassen 
sich im FLC-Format (Ani- 
mator) speichern, das 
AVI- Format wird unver- 
ständlicherweise nicht un- 
terstützt. 

Das Handbuch ist zwar 
nicht sehr umfangreich 
ausgefallen, dafür jedoch 
schon in deutscher Sprache er- 
hältlich. Außerdem ist eine aus- 
gezeichnete Online-Hilfe ent- 
halten, die im Grunde jedes 
Handbuch überflüssig macht. 

Winimages Morph verfügt über 
eine klare Oberfläche, die mit 
Unterstützung der Online-Hilfe 
schnell zu beachtlichen Resulta- 
ten führt. Obwohl neben dem 
reinen Morphing keine weite- 
ren Funktionen angeboten wer- 
den, glänzt das Programm 
durch die gute Qualität der Be- 
rechnungen sowie die Einstell- 
möglichkeiten für den Mor- 
phing-Prozeß. 


Vorteile 

+ übersichtliche Oberfläche 
-I- professionelle Funktionen 
zum Morphen 
+ gute Online-Hilfe 

Nachteile 

- unterstützt kein AVI- Format 


Christian Späthe 
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Wieder einmal öffneten sich die Türen für die größte 
Medienmesse in Europa. Wie fedes Jahr präsentierte 
sich in Berlin alles, was in der Branche Rang und Na- 
men hat. Eine Flut an neuen Technologien in der Me- 
dienlandschaft rollt auf den Messebesucher zu. Erst- 
malig war auch in Berlin der Trend in Richtung Multi- 
media zu spüren. Viele Aussteller zeigten Produkte 
für den Markt der Zukunft. PC Games war für Sie vor 
Ort und informiert Sie über Trends und Messeneuhei- 
ten. 

■ von Wilf red lindo 


N eben dem gewohnten 
Angebot in den Berei- 
chen High Fidelity, Tele- 
kommunikation und TV wird 
nun anscheinend in den be- 
sagten Branchen auch die lee- 
re Worthülse Multimedia end- 
lich mit Inhalt gefüllt. Galt hier 
noch vor wenigen Jahren ein 
direkt an eine Stereoanlage 
angeschlossener Fernseher als 
eine kleine Sensation, so hat 
man doch einiges dazugelernt. 
Immer stärker rücken Audio, 

TV und Computer zusammen. 
Multimedia schickt sich an, 
mehr als nur die Vereinigung 
unterschiedlicher Medien zu 
werden. Schon immer zeich- 
nen Messen die Trends der Zu- 
kunft auf. In Berlin war dies 
deutlich zu spüren. Multimedia 


ist auf der Überholspur und 
dringt in völlig neue Bereiche 
vor. 

Kodak 

Mit der Photo-CD Portfolio 
stellt Kodak das nächste 
Glied in seiner CD-Familie 
vor. Auf ihr können 
zukünftig nicht nur 
Bilder, sondern 
auch Geräusche, 

Musik und Sprache 
auf die Silberschei- 
be gebannt wer- 
den. Ob nun als 
multimediales Prä- 
sentationsmedium 
oder als vertontes 
Familienalbum, die 
Anwendungsmög- 


lichkeiten sind hier sehr vielsei- 
tig. Parallel dazu waren auf 
der IFA auch gleich einige er- 
ste professionelle Anwendun- 
gen mit der neuen CD zu se- 
hen. 

Parallel dazu wurde am Ko- 
dak-Stand ein neuer portabler 
CD-Player vorgeführt, der so- 



wohl Audio- als auch Photo- 
CDs abspielen kann. Einfach 
an einen Fernseher anschlie- 
ßen und schon beginnt die 
Präsentation. 

IXlin-tendo 

Auch der japanische Konsolen- 
Hersteller Nintendo war mit ei- 
nem farbenfrohen Stand ver- 
treten. Hier wurde unter ande- 
rem das neue Science Fiction- 
Abenteuer Starwing vorge- 
stellt, das erstmals den lei- 
stungsfähigen FX-Chip unter- 
stützt. Dieser Chip entlastet den 
eigentlichen Rechner und er- 
möglicht so dreidimensionale 
Grafiken und Effekte in einer 
enormen Geschwindigkeit, CD- 
Anwendungen waren aller- 
dings nicht zu sehen. Neben 
vielen Spielneuheiten wartete 
Nintendo mit der Ankündigung 
für die Entwicklung des ersten 
64Bit- Videospiel-Systems auf. 
Hochauflösende Grafiken und 
schnelle Animationen sollen 
1 994 im Konsolenbereich das 
Multimedia-Zeitalter einläuten. 

Philips 

Neben dem ersten sprachge- 
steuerten Videorecorder prä- 



sentierte Philips mit großem 
Aufwand seine CD-I-Player. 
Darunter auch das erste trag- 
bare CD-hGeröt. Bei der zu- 
gehörigen Software war eben- 
falls ein reichhaltiges Angebot 
zu sehen. Mit einer speziellen 
Cartridge wird im CD-I-Bereich 
die MPEG-Norm (Moving Pic- 
tures Expert Group) eingeführt, 
die bildschirmfüllende Anima- 
tionen ermöglicht. Die ersten 
abendfüllenden Videos auf CD 
soll es ab Frühjahr 1 994 ge- 
ben. 
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\/irtual Vision 


A320 Edition A320 Airbus USA 

Europa pc3.b Edition pc3,s 


An einem gelungenen Stand 
präsentiert Sega die Neuheiten 
der Konsolenwelt. Hier war 
dann auch einiges zu sehen. 


Premiere feierte das Sega Me- 
ga-CD. Man koppelt dos 
neuartige System mit einer her- 
kömmlichen Sega-Konsole. Es 
wird mit einem umfangreichen 
Angebot von eiwa 30 Spielen 
eingeführt. 

Fast parallel zum deutschen Ki- 
nostart von Jurassic Park stellt 
SEGA dos gleichnamige Spiel 
vor. Wie auf der IFA zu erfah- 
ren war, macht es die Zusam- 
menarbeit mit Walt Disney Pro- 
ductions möglich, daß für 
Weihnachten einige Disney- 
Klassiker zu erwarten sind. 

Dos Dschungelbuch oder Ala- 
din sind wohl nur einige Na- 
men, auf die man gespannt 
sein darf. Neu ist auch das er- 
ste Videospiel von Olto, 'The 
Oltifonts'. 

Toshiba 

Hier konnte man einen der er- 
sten Multimedia-Laptops be- 
wundern, Ausgestaltet mit ei- 
nem CD-Laufwerk kann so an 
jedem Ort eine Präsentation 
abgehalten werden. Das Gerät 
ist speziell für den Einsatz im 
Vertrieb konzipiert. Daneben 
wurde eine scheckkartengroße 
Speicherkarte vorgestellt, die 
speziell für den Multimedia- 
und Kommunikationsbereich 
entwickelt wurde. Die Multime- 
dia Bridge Card soll ein Spei- 
chervolumen von rund 20 
MByte hoben und für alle nur 
erdenklichen Geräte als Spei- 
chermedium dienen können. 


Unter dem Motto "Fernsehen, 
wann und wo immer man es 
möchte" präsentiert der ameri- 
•4 konische Hersteller 
Virtual Vision 
Sport. Ein kleiner 
Farbbildschirm 
überträgt im unte- 
ren Bereich einer 
Brille ein scharfes 
Fernsehbild. Den 
eigentlichen Emp- 
fänger tragen Sie 
am Gürtel. Die 
Neuheit ist auch 
als Sucher für eine 
Videokamera geeignet. Natür- 
lich kann auch Ihr Lieblings 
spiel eingespielt werden. Wird 
jetzt auch Virtual Reality salon- 
fähig? 

IVIesae -Splitter 

ob Telefunken, Sony, Philips, 
Toshiba oder Pioneer, jeder 
der namhaften Elektronik-Gi- 
ganten setzt auf dos neue 
Soundsystem Dolby Surround. 
Durch einen speziellen Deco- 


der wird dos Stereo-Signal auf 
vier se- 



erweitert. Dos Ergebnis ist ein 
hervorragender Raumklang. 
Man wird obwarten müssen, 
ob sich dieses System besser 
durchsetzen kann als vor Jah- 
ren die Quadrophonie. Der 
Dolby Surround-Klang wäre si- 
cherlich auch bei Multimedia- 
Anwendungen und Spielen 
nicht fehl am Platze. 

Hart umworben ist der Markt 
für digitale Aufnahme-Syste- 
me. Ob DCC von Philips, die 
neue MiniDisc von Sony oder 
dos bereits eingeführte DAT- 
System, alle buhlen auf der in- 
ternationalen Funkausstellung 
in Berlin um die Gunst des 
Käufers. Wer letztendlich die 
Nase vorne haben wird, steht 
noch in den Sternen. Doch 
wird der Sieger sicherlich auch 
den Computermarkt für sich in 
Anspruch nehmen. 





T el.-Nr.: (für evtl. Rückfragen) 


PLZ, Wohnort 


7estelj^edingungen: 

- V undiin nachstehende Adresse schicken. 

Be^lpiilBen^ Vorkasse. (St^ck/ Bat‘^td'+ 5,- DM Unkostenbeitrag 
Inland^ l2.^ Ea^ Ausland) oder per Nach^ahma Nachnahmegebühr DM I.SO} 
öbert Computee Verlag/lisersei^ce, (Postfach, 90 327 Nürnberg.T ' 

" Bat-Besteifung per Nachnahme (+ N^nahmegebühr) kann auch telefonisch 
Üilter 0911 - 45 74 00 oder ps^ax Üftter 0911 - 64 26 33 3bestellt werden. 


Der A320 Flugsimulator wurde von 
Rainer Bopf, einem aktiven Piloten 
und ranghohen Offizier der 
Deutschen Luftwaffe, in einer 
Gesamtentwicklungszeit von drei 
Jahren programmiert. Die 
Simulation A320, die in Zusammen- 
arbeit mit den Firmen Deutsche 
Lufthansa, Deutsche Airbus und 
Jeppesen entwickelt wurde, legt 
den Schwerpunkt auf Flugphysik, 
navigatorisches und fliegerisches 
Können. Parallel hierzu gestattet 
der A320 Flugsimulator dem An- 
Wender das Erlernen der Fähig- 
keiten mittels eines Trainings- 
Moduls, um später dem versierten 
Piloten die Möglichkeit zu geben, 
seinen Aufstieg in der Piloten- 
Hierarchie der Lufthansa A320- 
Flotte zu simulieren. 


Die USA Edition ist ein 
eigenständiges Programm und 
setzt nicht die Europa Edition 
voraus. Mit über 240 neuen 
Flughäfen und 700 Nlavigations- 
hilfen innerhalb des Gebietes der 
West- und Nordostküste der USA 
stellt der Umgang mit dem A320 
Simulator neue Heraus- 
forderungen. Hierbei sind erstmalig 
auch Flughäfen enthalten, die nur 
unter Sichtflugbedingungen 
angeflogen werden können. 

Preis A320 Airbus Edition 
USA: DM 69,- 


Preis A320 Airbus Edition 
Europa: DM 69,- 


Für nur je 

°" 69 , 


Dieses A/ijgebot gilt nur solange der Vorrat reicht! 

r* 

I Hiermit möchte ich folgende Flugsimulation(en) bestellen: 

I NGSPCG □ A320 Airbus - Edition USA DM 69,- ; für PC 3,5" 
G A320 Airbus - Edition Europa DM 69,-; für PC 3,5' 
I Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 

Name, Vorname 


Straße, Haus-Nr. 


j[0ie Programme beinhalten: 

% +1.umfangreiches Handbuch mit 
Efh^rung in Navigation, Bedienung des 
ASzöJSimulators sowie Wissenswerte V 
Uber äe^sbildung zum Piloten ^ 

• 2 (Edi^n^SA), bzw. 4 (Edition Europa) 
High-Altitu^ Enroute Char s des 
Einsatzgebietes des A320 Flugsimulators 

• über 80 Flughafen-Charts sowie 120 ILS- 
Approacb Charts 


• 1 A320 Cockpit-Poster 






CD-ROM 

CD-Cache-Programme im Vergleich 


Eine neue Herausforderung für den Geduldsfaden der 
PC-Anwender wurde mit der Einführung der CD ge- 
schaffen, liegt doch die Ühertragungsrate weit unter 
der einer Festplatte. Eine naheliegende Lösung ist die 
Verwendung eines Cache-Programmes, doch Stan- 
dard-Software wie SmartDrive muß hei CD-ROMs pas- 
sen. Wir stellen Ihnen fünf Programme vor, die dieses 
Problem lösen und Ihrem CD-ROM-Laufwerk auf die 
Sprünge helfen. 


A ls erstes spezielles CD- 
ROM-Cache*Programm 
kam CD-Speedway 
zum stolzen Preis von DM 
1 80,- auf den Markt. Anstalt - 
wie ein normales Cache-Pro- 
gramm “ die Daten der CD im 
RAM zu speichern, werden die 
Files der CD auf die Festplatte 
kopiert und anschließend von 
dort gelesen. Der Vorteil: Ein 
fast beliebig großer Cache 
kann angelegt werden. Der 
Haken an der Sache aber ist, 
daß bei jedem noch so kleinen 
Dateizugriff die Datei zunächst 
komplett von CD gelesen und 
auf die Festplatte kopiert wird. 
Was bei kleineren Dateien 
vielleicht noch sinnvoll er- 
scheint, endet bei The 7th 
Guest im Fiasko: Dateigrößen 
von bis zu 30 MByte sorgen 
bei Programmstart für eine 
Wartezeit von rund fünf Minu- 
ten. 

Mittlerweile gibt es aber weite- 
re Cache-Programme, die teil- 
weise als Allround-Cache ne- 
ben dem CD-ROM-Laufwerk 
auch Diskettenlaufwerke und 
Festplatten unterstützen. Light- 
ning for Windows, Norton 
Speedcache Plus sowie Super 
PC-Kwik arbeiten so, wie man 
es gewöhnlich von einem Ca- 
che-Programm erwartet: Ein 
Teil des Hauptspeichers wird 
zum Zwischenspeichern der 
Daten von CD genutzt und bei 
einem erneuten Zugriff können 
diese aus dem schnelleren 
RAM gelesen werden. 


Cd -Speedi/vay 

Auch wenn CD-Speedway viel- 
leicht nicht mehr dem Stand 
der Technik entspricht, so kann 
das Programm doch für die ei- 
ne oder andere Anwendung 
sinnvoll sein, sofern Sie eine 
schnelle Festplatte mit genü- 
gend freier Speicherkapazität 
besitzen. Zur Installation, die 
über ein einfach zu bedienen- 
des DOS-Progromm geschieht, 
geben Sie als Parameter die 
Cache-Größe, die Anzahl der 
maximal zu speichernden Da- 
teien sowie eine Buffergröße 
zur Beschleunigung des Ko- 
piervorgangs an. 

Der Lieferumfang von CD- 
Speedway ist ziemlich mager 
ausgefallen: Außer einem 20- 
seitigen Handbuch in engli- 
scher Sprache und dem schon 
zuvor erwähnten Programm 
zur Installation der Software 
finden sich keine weiteren Utili- 
ties auf der Diskette. Der Preis 
für CD-Speedway liegt bei 
1 79,- DM und ist im Vergleich 
zu den anderen Cache-Pro- 
grammen eindeutig zu hoch 
ausgefallen. 


CD^^Speedway 

Version: 1 ,20b 

Besonderheiten: nutzt die Fest- 
platte als Cache-Speicher, nur CD 
Hersteller: Blae Publishing 
Anbieter: CDV Karlsruhe, 
0721/22294 
Preis: DM 179,- 



Ebenfalls nur für CD-ROM- 
Laufwerke ist das Programm 
Opti-CDCache ausgelegt, das 
wie die Allround-Progromme 
einen Teil des RAM-Speichers 
als Cache benutzt. Die Installa- 
tion und Konfiguration ge- 
schieht unter DOS mit Hilfe ei- 
nes kleinen Utilities, dos den 
Eintrag in die Datei AUTO- 
EXEC.BAT auf Wunsch auto- 
matisch vornimmt. Parameter 
wie die Cache-Größe werden 
beim Aufruf unter DOS direkt 
übergeben und lassen sich 
auch nach dem Booten noch 
ändern. 

Als Cache-Speicher verwendet 
Opti-CDCache ausschließlich 
Extended Memory, was natür- 
lich einen Speichermanager 
wie HIMEM, QEMM oder 
386MAX voraussetzt. Der 
Speicherbedarf für dos Pro- 
gramm ist mit 8 KByte sehr ge- 
ring ausgefallen; sömtlicher 
Verwaltungsspeicher wird ins 
Extended Memory gelegt, so 
daß bei jeder Cache-Größe 
immer nur 8 KByte konventio- 
neller oder HMA Speicher 
benötigt werden. 

Weitere Utilities sind im Liefer- 
umfang nicht enthalten, also 


auch keine Programme für 
Windows. Das Handbuch ent- 
hält auf 32 Seiten olle zur 
Konfiguration nötigen Informa- 
tionen. In Deutschland ist das 
Programm zur Zeit noch nicht 
erhältlich, der Verkaufspreis in 
Amerika liegt bei 89 Dollar. 


OpthCDCache 

Version: 1 .0 

Hersteller: Online Computer Sy- 
stems, 20251 Century Boulevard, 
Germontown, Maryland, 20874 
Anbieter: noch kein Vertrieb in 
Deutschland 
Preis: $89 Dollar 


Super PC-Kwik 



Von der PC-Kwik Corporotion 
stammt der Festplotten-Cache 
Super PC-Kwik, der erst seit 
kurzer Zeit auch eine CD- 
ROM“Unterstützung bietet. Um 
die Installation zu vereinfa- 
chen, liegen schon fertige Kon- 
figurationsdateien bei, die sich 
mit jedem ASCII-Editor auch 
nochtröglich öndern lassen. 
Damit Super PC-Kwik auch 
CD-ROM-Laufwerke unter- 
stützt, muß ein weiterer Treiber 
in der CONFIG.SYS installiert 
werden. Unter DOS bietet PC- 
Kwik ein Tool zum Testen des 
Expanded Memory, zur Aus- 
gabe von Textdateien sowie 
zur Anzeige der Speicherbele- 
gung- 

Um die Konfiguration während 
des Betriebs unter DOS zu ön- 
dern, wird PC-Kwik mit den 
nötigen Parametern einfach er- 
neut aufgerufen. Unter Win- 






^ 97 


geholfen 


dows schaut der Anwender lei- 
der in die Röhre - außer dem 
An- und Ausschalten sowie 
dem Löschen des Cache-Spei- 
chers werden keine weiteren 
Funktionen zum Andern der 
Konfiguration angeboten. 

Zur Anzeige der Cache-Stati- 
stik unter DOS liegt ein Utilily 
bei, das per Hotkey aufgerufen 
wird und in einem kleinen Fen- 
ster die Cache-Belegung an- 
zeigt. Unter Windows gibt das 
Utility Super PC Kwik-Meter In- 
formationen über den Cache- 
Status und bietet die Möglich- 
keit, eine Cache-Statistik gra- 
fisch auszugeben. Das Hand- 
buch zu PC Kwik ist mit rund 
100 Seiten am umfangreich- 
sten ausgefallen und soll im 
Laufe des Jahres auch in deut- 
scher Version erscheinen. Der 
Verkaufspreis für Super PC- 
Kwik liegt bei rund 1 50,- DM. 


Super PC-Kwik 

Version: 5 . 1 

CD“ROM-Cache-Treiber: 1.00 
Hersteller: PC Kwik Corp, 
Anbieter: Albrecht Software 
Systeme, 089/86491 1 -0 
Preis: DM 1 50,- 


Speedcache Plus 

Ähnlich wie PC-Kwik unterstützt 
auch Speedcache Festplatten, 
Disketten- und CD-ROM-Lauf- 
werke, und auch hier muß ein 
spezieller Treiber für CDs in der 
CONFIG.SYS eingetragen wer- 
den. Zur automatischen Instal- 
lation liegt ein kleines DOS-Pro- 
gramm bei, mit dessen Hilfe 
sich Speedcache in die CON- 
FIG.SYS oder AUTOEXEC.BAT 
integrieren läßt. Überzeugen 
kann Speedcache vor allem 
durch seine Vielfalt an Parame- 
tern, durch die eine optimale 
Anpassung an jede Umgebung 
möglich wird. 

Nach der Installation lassen sich 
alle Parameter unter DOS und 
unter Windows auch nachträg- 


lich ändern. Um die Einstellun- 
gen dauerhaft zu übernehmen, 
muß Speedcache unter DOS 
aufgerufen werden; ein Spei- 
chern von Windows aus ist 
nicht möglich. Unter DOS kön- 
nen die aktuellen Cache-Para- 
meter sehr übersichtlich in 
mehrfarbiger Form dargestellt 
werden: Wurde beispielsweise 
ein Parameter der aktuellen Ein- 
stellung geändert, so wird die- 
ser bei der nächsten Parameter- 
ausgabe rot dargestellt. 
Speedcache bietet mit dem Uti- 
liiy Assist und dem Disk Perfor- 
mance Tester zwei nützliche 
Tools für Windows: Assist ist 
ein komfortables Programm 
zum Ändern aller Cache-Para- 
meter, der Disk Performance 
Tester dient zum Überprüfen 
der Zugriffsgeschwindigkeiten 
auf CD oder Festplatte. 


IMartan Speedcache Plus 

Version: 4.06 

CD-ROM-Cache-Treiber: 1 .09 
Hersteller: Symantec Corp. 
Anbre/er: Symantec, 021 1/9917-0 
Preis: DM 1 1 0,- 


Lightning f ar 
Windows 

Wie aus der Produktbezeich- 
nung Lightning for Windows 
schon deutlich wird, liegt ein 
Schwerpunkt dieses Produktes 
in der Unterstützung von Win- 
dows, Als einziges Programm 
im Test unterstützt Lightning 
CD-ROM-Laufwerke und Fest- 
platten, ohne dafür einen zu- 
sätzlichen Treiber für die 
CONFIG.SYS zu benötigen. 
Die Konfiguration unter DOS 
bereitet erwartungsgemäß kei- 
ne Probleme, zumal die Bild- 
schirmausgabe sehr übersicht- 
lich und auch für den Einstei- 
ger verständlich ist. 

Auf der DOS-Ebene muß man 
sich mit Lightning gar nicht be- 
schäftigen, denn alle Einstel- 
lungen lassen sich auch unter 



Windows 
mit Hilfe 
des Lightning 
Control Centers vornehmen. 
Insgesamt sind zehn Utilities 
für Windows enthalten, die 
überwiegend zur Anzeige von 
Systeminformationen dienen 
und zum Teil als kleines Icon ir- 
gendwo auf dem Desktop pla- 
ziert werden, um so ständig 
über den Systemzustand zu in- 
formieren. 

Wie bei allen Programmen ist 
auch bei Lightning das Hand- 
buch ausschließlich in engli- 
scher Sprache vorhanden. Der 
Inhalt beschränkt sich auf die 
wesentlichen, zur Konfigurati- 
on nötigen Parameter. Auch 
die Druckqualität reicht nicht 
an die der Konkurrenten her- 
an. Ein weiteres kleines Manko 
ist die Tatsache, daß derzeit 
noch kein deutscher Vertrieb 
für Lightning existiert. In den 
Staaten wird Lightning zu ei- 
nem Preis von rund $1 00 
Dollar angeboten. 


Schaffung: Gera- 
de beim Einsatz von langsamen 
AT-Bus-Laufwerken mit einer 
Übertragungsrate von nur 1 50 
KByte/sec macht sich der 
schnellere Zugriff bemerkbar. 
Wenn dann außerdem noch 
Festplatten unterstützt werden 
und man sich so von SmartDrive 
trennen kann, kommt man kaum 
noch um ein CD ROM-Cache- 
Programm herum. 

Christian Späthe ■ 


Lightning far Windawvs 

Version: 1.21 
Hersteller: Lucid Corp. 

Anbieter: noch kein Vertrieb in 

Deutschland 

Preis:ca. $100 Dollar 


Im Vergleich 

Insgesamt ist ein Cache-Pro- 
gramm für CD-ROM-Laufwerke 
in jedem Fall eine lohnende An- 


Benchmarks 

Durchsuchen der CD MIDI 
Müsic Shop nach einem Text- 
string, Zeit in Minuten 

ohne Cache 7; 17 

OptiCDCache 4; 1 2 

Lightning for Windows 4;05 
Super PC-Kwik 4:03 

Speedcache Plus 2:47 

Kopieren von 560 Dateien 
(1.3 MByte) von der CD MIDI 
Music Shop 


ohne Cache 
OptiCDCache 
Lightning for Windows 
Super PC-Kwik 
Speedcache Plus 


1:52 

1:05 

0:30 

0:28 

0:23 


(Cache-Größe: 4 MBy1e, CD- 
ROM-Lauh//erk; NEC CDR-84, 
SCSI-Controller: Trantor SCSI, 
Rechner; 486 DX/33) 


Gesamt bewert ung 



Lightning 

Speedmhe 

PCKwik 

Opti-CDCadie 

CD’Speedway 

Bedienung DOS 6 

8 

7 

8 

7 

Bedienung Windows 10 

8 

5 

0 

0 

Handbuch 6 

10 

9 

5 

3 

Speicherbßdorf 5 

7 

9 

10 

5 

Performance 6 

9 

7 

5 

5 

Preis-Zletstong 8 

10 

7 

5 

1 

Gesamt 41 

52 

44 

33 

21 

{Wertungen von J-tO) 









SHAREWARE-CDs ? 
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Action Pur! ■ 
Volume 1 

Die Firma CDV Sofiware 
aus Karlsruhe ist sicherlich 
jedem deutschen Share- 
ware-User ein Begriff. Als 
Auftakt einer Reihe von 
Shareware-CDs der unter- 
sten Preisklasse erschienen 
jetzt drei CD-ROMs, die 
jede Menge Spielspaß be- 
herbergen, aber Ihr Bud- 
get nicht einmal mit 10 
bzw. 20 Mark belasten. 
Action Pur! richtet sich vor 
allem an die Actionliebha- 
ber unter den CD-ROM- 
Anwendern. Über 20 Ac- 
tionspiele finden sich auf 
der mit immerhin 1 30 
MByte an Information ge- 
füllten Silberscheibe. Re- 
gelmäßigen Lesern unserer 
PD & Shareware-Corner 
werden Spiele wie Monster 
BashI, Electro Body oder 
Cosmic Stryker wahr- 
scheinlich bereits bekannt 
sein. Neben den Spielen, 
die zum größten Teil VGA- 
Grafik und Soundkarten 
unterstützen, wurden als 
kostenlose Dreingabe auch 
noch 50 verbreitete Pro- 
gramme für DOS und 50 
für Windows mit auf die 
CD gepackt. 


DOS Games ■ 
Volume 1 

Zum sagenhaften Preis von 
nur 9,90 Mark bietet diese 
CD 50 wirklich topaktuelle 
Shareware-Spiele und De- 
mos. Alle Spiele sind unter 
DOS lauffönig. Die Aus- 
wahl repräsentiert einen 
Querschnitt der guten 
Shareware-Erscheinungen 
der letzten Monate. Einige 
Highlights: Apogees neu- 
estes Agenten- Abenteuer 
Bio Menace, die spielbare 
Demo-Version von Pinball 
Dreams und Galactix, das 
unglaublich schnelle Welt- 
raum-Ballerspiel. Do die 
einzelnen Spiele als 1:1- 
Kopie von Diskette auf die 
CD übertragen wurden, ist 
es bei manchen Spielen 
nötig, alle Spieledateien 
zunächst wieder auf eine 
Diskette zurück zu kopie- 
ren. Wünschenswert wäre 
hier ein Menüprogramm 
gewesen, das die Installati- 
on direkt von CD auf Fest- 
platte für alle Programme 
einheitlich übernenmen 
würde. Für den äußerst 
fairen Preis kann man ein 
bißchen Hin- und Herko- 
pieren von Dateien aber 
dennoch in Kauf nehmen. 


Shareware 

Heaven 

Nächtelanges Stöbern ist 
bei dieser CD garantiert. 
Über 1 000 verschiedene 
Programme aus den Berei- 
chen Astrologie, Business, 
christlicher Glaube, Musik 
und unzähligen anderen 
Themengebieten summie- 
ren sich zu über 400 
MByte Daten auf. Aus dem 
Bereich Computerspiele 
finden sich immerhin 300 
Spiele, Demos und Tips & 
Tricks auf der Scheibe. Ein 
leicht durchschaubares 
Menüsystem erleichtert 
(angesichts dieser Daten- 
fülle) das Auffinden und 
Installieren bestimmter Pro- 
ramme. Gute Englisch- 
enntnisse sollte der Käu- 
fer aber mitbringen, wenn 
er den Spaß an diesen 
Sharewareprogrammen 
voll auskosten will, denn es 
findet sich kaum ein deut- 
sches Wort auf der ganzen 
CD. Mit rund 80 Mark 
zählt der "Shareware Hea- 
ven" zum mittleren Preis- 
feld vergleichbarer Pro- 
dukte - keine schlechte In- 
vestition für Anwender, die 
sich nicht für eine spezielle 
Sorte von Programmen in- 
teressieren, sondern um- 
fassend ausgerüstet sein 
wollen. 


Pegasus 2.0 

Warum in die Ferne 
schweifen, wenn es auch 
aus dem deutschsprachi- 
gen Raum hochwertige 
Shareware-CDs gibt? Zum 
Erwerb dieser CD kann ei- 
gentlich jedem Shareware- 
User geraten werden. Die 
Arbeit, die die Firma Star- 
com in diese Shareware & 
PD-Sammlung investiert 
hat, merkt man an jedem 
einzelnen der über 650 (!) 
MByte. Über ein DOS- 
bzw. ein Windows-Menü- 
system in deutscher Spra- 
che kann der Anwender 
zu absolut jedem Thema 
ein passendes Programm, 
eine Demo oder eine Datei 
finden. Enthalten sind hun- 
derte von Anwendungen 
für DOS und Windows, 
Utilities, Spiele, Treiber, 
Schriften und mehr. Natür- 
lich konnte nicht die ganze 
CD mit deutschsprachiger 
Software gefüllt werden, 
die deutsche Shareware- 
Szene findet darauf aber 
trotzdem die ihr zustehen- 
de Beachtung. Für den rei- 
nen PC-Spieler sind fast 
600 ältere und jüngere 
Dateien (Demos, Spiele, 
Tips & Tricks) enthalten, 
die sich im engeren Sinn 
auf sein Hobby beziehen. 
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Super CD 2 

Von den insgesamt 600 
MByte Daten auf der Super 
CD 2 sind immerhin 120 
Megabyte allein dem The- 
ma Computerspiele gewid- 
met, In diesen über 500 
Zip-Dateien verbergen sich 
kleine Spieleschätze ge- 
nauso wie sich auch jede 
Menge Müll darin tummelt 
(was ja eigentlich bei allen 
CD-ROMs dieser Gattung 
der Fall ist). Für den deut- 
schen Anwender ist diese 
CD vor allem deswegen in- 
teressant, weil doch viele 
der enthaltenen Spiele auf 
dem deutschen Markt noch 
nicht zu sehen waren. In 
dem Labyrinth aus Dateien 
dient ein funktionales 
Menüprogramm als Weg- 
weiser. Wie auf amerikani- 
schen CD-ROMs so üblich, 
finden sich neben den 
"großen" Interessengebie- 
ten Business, Music, Utili- 
ties, CAD usw. auch die 
Themengebiete Religion 
und Gesundheit in einigen 
MByte wieder. Wer über 
gute Englischkenntnisse 
verfügt und Spaß am Stö- 
bern hat, kann hier ruhig 
zugreifen. 



Windows 1993 

Wie der Name unschwer 
erkennen läßt, richtet sich 
die "Windows 1 993" spe- 
ziell an die Anwender von 
MS-Windows. Wer die 80 
Mark für diese CD-ROM 
anlegt, ist in seiner Freizeit 
sicher für die nächsten 
Wochen oder Monate voll- 
kommen ausgelastet - je 
nachdem, ob er sich vor- 
nimmt, die CD von vorne 
bis hinten lückenlos durch- 
zuschauen oder nicht. Bei 
über 7000 Files und mehr 
als 680 MByte an Daten in 
gepackter Form dürfte das 
nämlich einige Zeit in An- 
spruch nehmen. Elwas ent- 
täuschend ist, daß sich auf 
einer CD, die ^"Windows" 
im Namen trägt, nicht ein- 
mal ein bedienerfreundli- 
ches Menüprogramm, das 
auch unter dieser Ober- 
fläche läuft, enthält. Über 
ein eiwas gewöhnungsbe- 
dürftiges DOS-Programm 
namens ZipMaster (besser 
eignet sich der Windows 
Datei-Manager) können 
die einzelnen Files auf die 
Festplatte kopiert und aus- 
gepackt werden. Zum 
Thema Spiele findet man 
dort über 300 Dateien. 



iSam 


Ab sofort könnt Ihr alle vorgestellten 
Programme aus der Rubrik Shareware 

DIREKT UND PREISGÜNSTIG ORDERN*! BESTE 

Software zusammengefabt in der Serie: 

PC-Highlights 

Alle PD & Sharewareprogramme auf viren- 
geprüften HD-Disketten, für dm 5 pro Titel. 

Sharewarepaket mit allen 8 vorgestellten 
Highlights einer Ausgabe für nur 19,95 DM 
Porto Inland 3 DM (Ausland 1 □ DM) 
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HARDWARE 


TV-MOVIE-BL ASTER 




FUmn 


Der PC mausert sich immer mehr 
zur totalen MultiJVIedia-Maschi- 
ne. Viele überlegen sich mitt- 
lerweile, ob der Fernseher, 
die HiFi-Anlage, der Vierspur- 
Recorder und diese unhandlichen 
Keyboards zu Hause nicht endlich 
(natürlich umweltfreundlich) ent- 
sorgt werden sollten. Die Alternati- 
ve zu den vielen Geräten bildet 
dann vielleicht ein Computer mit 
1 6-Bit-Soundkarte, CD-ROM-Lauf- 
werk, Truecolour-Grafikkarte, pas- 
sendem Monitor und 32-stimmi- 
gem PCM-Soundmodul. 



von Thomas Wendt und 
Norman Wöske 


D as neueste Produkt aus dem Hause CPS, der TV-Movie-Bla- 
ster, rundet die Palette der erschwinglichen Media-Hardware 
um den Fernseh- und Video-Bereich ab. Im PC installiert, lie- 
fert die Karte Fernsehbilder auf dem PC-Monitor. Ob zu Hause 
oder im Büro, die Anwendungspalette reicht von der leichten Unter- 
haltung bis zur schnellen Information. Der Börsenmakler ist, dank 
integriertem Kabeltuner, immer mit aktuellen Börsen-, Wirtschafts- 
und Politnachrichten versorgt. Bei Bedarf steht die Wirtschaftsgrafik 
eines Nachrichtensenders durch Screenshot dem gesamten Unter- 
nehmen als Arbeitsgrundlage zur Verfügung. 


Hardware 


Die technischen Spezifikationen des TV-Movie-Blasters lesen sich 
wie die Speisekarte eines 5-Sterne-Restaurants - und das "Made In 
Germany". Die Karte verfügt über einen kabeltauglichen Anten- 
neneingang mit Hyperband. Zwei Videoeingänge (für NTSC und 
PAL) stehen als Anschlüsse zur Verfügung. Schließt man eine Video- 
kamera an, so wird aus dem PC mit eingebauter TV-Movie-Blaster- 
Karte ein Videodigitizer mit Echtfarbqualitöt. 

Die neuesten Informationen über die aktuellen MTV-Charts flimmern 
direkt auf den Bildschirm, da das Decodieren von Videotext eben- 
falls vorgesehen ist. Damit die Aufzeichnung eines Spielfilms nicht 
an der spannendsten Stelle abbricht, weil es wieder eine Programm- 
änderung gab, verfügt die Karte über VPS-Code. Der Sound ertönt 
in Stereo und läßt sich mühelos an die Heim-Stereo- Anlage ansch- 
ließen (Cinch-Anschlüsse). Damit Sendungen oder Filme in Mono 
soundmäßig nicht zu sehr abfallen, gibt es den Audioprozessor für 
die Pseudostereo-Option. Für die richtige Breite bei Monumentalfil- 


men sorgt (so- 
undmäßig) die zweistufige 
Raumklang-Funktion und Fremd- 
sprachfanatiker freuen sich über den Zweikanalton. 

Für den Einbau der TV-Movie-Blaster wird ein PC AT, 386 oder 486 
empfohlen. Die Grafikkarte muß über einen 26poligen Feature- 
Connector (Auflösung 640x480 oder 800x600) verfügen und High 
Sierra-System-kompatibel sein. Der Arbeitsspeicher wird mit minde- 
stens 4 MB, maximal 1 5 MB angegeben. Ausnahmen bilden die 
Chipsätze von Opti, Symphony, ITEC oder PCI. Hier beträgt die ma- 
ximale Speichergrenze 29 MB. Wie bei allen Systemen die mit Bild- 
verarbeitung zu tun haben, sollte der freie Platz auf der Festplatte 
großzügig bemessen sein. 

Die TV-Movie-Blaster-Karte wird in einen freien 1 6-Bit-Slot einge- 
steckt und benötigt mit ihrer Länge von ca. 34 cm viel Platz nach 
hinten. Beim Einstecken der Karte sollte darauf geachtet werden, 
daß sie unmittelbar links neben der VGA-Grafikkarte steckt, da das 
Feature Connector Flachbandkabel nur 1 2,5 cm lang ist. Dieses 
Flachbandkabel verbindet die TV-Karte mit der VGA-Karte. Danach 
wird der VGA-Monitor an der oberen Buchse der TV-Movie-Blaster- 
Karte angeschlossen. 


Die Software 


Bei unserer Testversion wurden als Datenträger neben den üblichen 
Disketten zwei MultiMedia-CDs, ein Videofilm und das Programm 
WinVideo mit MCI-, AVI-Treiber mitgeliefert. Da auch die komplette 
Dokumentation noch nicht zur Verfügung stand, ist anzunehmen, 
daß sich der Lieferumfang noch verändert. CPS bietet immer recht 
komfortable Sofhwaretools für ihre Produkte an. So soll in Zukunft 
das Grafikprogramm iPhoto zur Bearbeitung der digitalisierten Vi- 
deobilder beiliegen. 

Interessant für Programmierer sind die mitgelieferten Windows DLLs 
und DOS Objekt-Bibliotheken. Damit sind die Funktionen der Vi- 
deo-Karte einfach in andere Windows- Programme einzubinden. 

Ich denke dabei an Autorensysteme zur Entwicklung von Multime- 
dia-Applikationen oder, dort sehe ich eine bunte und spannende 
Zukunft, in Computerspiele der nächsten Generation. Die Handlung 
befindet sich auf einem Video und der Spieler wird in Echtzeit in 
das Bild integriert. 

Nach dem Start von Windows ist es ratsam, zuerst den MCI (Media 
Control Interface) Treiber zu installieren, da dieser Treiber für die 
Systemsteuerung des TV-Movie-Blaster benötigt wird. Für die Besit- 
zer von Microsofts Video für Windows liegt ein AVI-Treiber bei. Da- 
mit lassen sich Videosequenzen vom Videarekorder auf Festplatte 
aufnehmen. 
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Win Video 

Die eigentliche Schaltzentrale des TV-Mo- 
vie-Blaster ist das Programm WinVi- 
deo. Hiermit lassen sich die Fern- 
sehbilder "schießen" und bear- 
beiten, die verschiedenen Fernseh- 
: kanäle einstellen, Eingangssignale 
^wählen und einiges mehr. WinVideo 
^unterstützt Auflösungen bis 1024'*‘768 
f Pixel, non interlaced (abhängig von der 
fGrafikkarte) und einer Farbpalettenbreite 
^on bis zu 64.000 Farben bei VGA- Karten 
■ High Sierra Standard. Das TV-Bild paßt 
sich der frei skalierbaren Windows-Fenster- 
größe an. Solange man "zu tun" hat, läßt sich das Fernseh-Bild 
ganz klein in eine Bildschirmecke schieben. Sobald etwas Interes- 
santes kommt, genügt ein Klick auf das Vollbild-Feld und man ge- 
nießt Fernsehen full-screen. Ich fand es sehr entspannend, beim An- 
fertigen meiner Steuererklärung mit Excel "mal eben" mit einem 
Mausklick zwischen Rebecca de Ruvo's Dial MTV und dem VOX- 
Aquarium wechseln zu können. 

Die Bedienung der Software erfolgt entweder mit der Maus oder mit 
der Tastatur. Sämtliche Funktionen befinden sich in Pulldown- 
Menüs. Es geht kein Platz auf dem Bildschirm durch grafische Be- 
dienelemente verloren. Die Menüpunkte unterteilen sich in Anzeige, 
Tuner, Datei und Optionen, Im Menü "Tuner" können bis zu 30 Pro- 
grammplätze bequem per Suchlauf mit Sendern belegt werden. In- 
teressant ist der Aufruf von Videotext. Videotext läßt sich als Textda- 
tei abspeichern und kann mit einer Texiverarbeitung weiterverarbei- 
tet werden. Die Art der Tonwahl wird durch den Eintrag "Audioein- 
stellung" gesteuert. Auch hier zeigt sich wieder die Leistungsstärke 
der TV-Movie-Blaster. Ausgestrahlte Monosendungen erfahren mit 
dem Pseudo-Stereo- Effekt eine erhebliche Verbesserung. Bei Sen- 
dungen in Stereo sorgt ein künstlich erzeugter Raumklang (schalt- 
bar in zwei Stufen) für mehr Transparenz (hier freuen sich die Star 
Wars-Fans). Für das gute Fernsehbild sorgen Schieberegler für den 
Kontrast, die Helligkeit, die Farbsättigung und die einzelnen RGB- 
Farbkanäle. Die Biidqualität der TV-Movie-Blaster ist erstaunlich 
gut. Mit einer Videokamera lassen sich sogar mühelos brauchbare 
Bilder schießen. 

Der empfohlene Verkaufspreis der TV-Movie-Blaster-Karte beträgt 
DM 998,-. Dafür bekommt man ein gutes Stück Hardware, das 
Spaß macht und einen praktischen Nutzen bringt. Allein die Mög- 
lichkeit, seine Video-Kamera mit Movie-Blaster als Fotoapparat ein- 
zusetzen, macht die Karte interessant. Wie gesagt, in nicht allzu 
ferner Zukunft übernimmt der PC die Audio- und Videoempfangs- 
und Wiedergabe-Aufgaben. Die einzige Frage, die sich mir stellt 
ist: 'Wohin mit all den Daten?" 

Vertrieb durch: CPS Computer 
Preis: ca. DM 998.- 


'THOMAS PFISTER 

TEL: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97 
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der Tischplaite fixieren. Super- 
lang ist schließlich auch das 
Anschlußkabel ausgefallen, 
das zudem noch von einer 
dicken Gummischicht gegen 
scharfe Kanten und herum- 
streunende Katzen geschützt 
wird. 

Im Lieferumfang sind ein klei- 
nes Handbuch sowie eine Dis- 
kette mit verschiedenen Utilities 
enthalten. Mit diesen kann bei- 
spielweise der Joystick getestet 
und kalibriert oder bei einem 
fehlerhaften BIOS eine neue 
Joystick-Routine installiert wer- 
den. Außerdem liegt eine An- 
passung für den Flight Simula- 
tor 4.0 bei, die eine Steuerung 
der wichtigsten Funktionen 
über die neuen Buttons des 
Flightsticks erlaubt. 

Fazit 

Die Nachteile des Vorgänger- 
modells wurden behoben, 
neue Features in Form von 
noch mehr Buttons kamen hin- 


Zum Testen und Kali- 
brieren ist ein speziel- 
les Utility enthalten. 

zu und was die Robustheit und 
Genauigkeit angeht, ist der 
Flightstick ohnehin als Refe- 
renzmodell in seiner Klasse un- 
erreicht. Kritikpunkte finden 
sich - außer der langweiligen 
Farbe vielleicht - keine, so daß 
ulb Fuzit nur bleibt; Für Flug 
und Weltraumsimulatoren gibt 
es zur Zeit keine ernsthaften 
Alternativen zum Flightstick Pro 
von CH Products. 

Christian Späthe ■ 


A uf den ersten Blick f< 
am neuen Flightstick 
Pro der mächtige Hc 
griff ins Auge, der neben ir 
gesamt vier Feuerknöpfen r 
einen 4fach-Schalter in der 
Mitte besitzt, wie ihn bisher 
nur der Thrustmaster FCS b 
Die neuen Buttons werden 
dann auch bei vielen Flugsi 


dell für viel Kritik sorgte, da er 
in jeder Stellung einrastete und 
sich nur mit Gewalt in die 
nächste Position bringen ließ. 

In der jetzigen Version kann 
der Regler fast stufenlos be- 
wegt werden, bietet aber noch 
genügend Widerstand, um 
nicht versehentlich verstellt zu 
werden. Ebenfalls neu ist die 
Farbe des Gehäuses: Statt des 
hellen, sandfarbenen Farbto- 
nes des Vorgängers wurde ein 
grauer Farbton gewählt. Viel- 
leicht wird es ja demnächst ei- 
nige in bunten Farbtönen um- 
lackierte Sondermodelle ge- 
ben?! 

Wie schon beim Vorgänger, 
sind auch beim Flightstick Pro 
Mechanik und Genauigkeit ta- 
dellos: Der Griff liegt gut in der 
Hand und die automatische 
Zentrierung bietet bei Bewe- 
gungen einen ausreichenden 
Widerstand. An der Unterseite 
des Gehäuses sind vier Gum- 
minoppen angebracht, die den 
Flightstick wie angeklebt auf 


stoßen Simiilali- 
onsfreaks an die 
Grenzen eines 
"normalen^^ Joy> 
Slicks, einer han 
delsüblichen Tasi 
liir oder einer gi 
wöhnlichen Maiii 
Der Flightstick Pro 
möchte diesem 
tragischen Um- 
stand endlich Ab- 
hilfe verschaffen. 


lationen zur Auswahl der Waf- 
fensysteme oder zur Cockpit- 
Rundumsicht genutzt. Bei X- 
Wing beispielsweise kann man 
Laser und Torpedos durch- 
schalten oderauch die Ener- 
gieverteilung ändern. Bei Tor- 
nado schaut man sich im 
Cockpit um, ohne die Tastatur 
zu benötigen. Zur Zeit unter- 
stützen die folgenden Spiele in 
der jeweils aktuellen Version 
bereits den Flightstick Pro: 

Aces over Europe, F-1 5 Strike 
Eagle III, Strike Commander, X- 
Wing, Tornado, Mig-29 Add- 
On für Falcon 3.0 und Priva- 
teer. 

Endlich wurde auch der Regler 
zur Schubkontrolle überarbei- 
tet, der bei dem Vorgöngermo- 


' Anbieter: Rushwore 
Preis: 149,- DM 
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Pro Audio 1 6 


ln das weite Feld der 
1 6-Bit-Soundkarten 
kommt langsam Bewe- 
gung. Immer billigere 
Karten drängen auf den 
Markt und versuchen 
den sehr viel teureren 
Konkurrenten den Rang 
abzulaufen. Daß dabei 
einige Karten in Erschei- 
nung treten, die zumin- 
dest den Zusatz 
"Sound" auf keinen Fall 
verdienen, wird wohi je- 
dem Kundigen klar sein. Media Vision muß sich dies aber nicht zum 
Vorwurf machen lassen, setzen sie doch weiterhin auf Qualität - und 
das auch noch zu einem unverschämt günstigen Preis. 

■ von Oliver Menne 



M edia Vision möchte mit seiner neuen Produktpalelte die 
gesamte Bandbreite abdecken. So ist die eher simple 
Ausführung "Basic" für Einsteiger ausgezeichnet geeig- 
net, die "Spectrum" wendet sich an den professionellen Anwen- 
der (mit SCSI-Schnittstelle und 2x4 Watt Verstärker für 
DM 350. ) und die "Studio" (ca, DM 450.-) kann sogar mit der 
oft zitierten Spracherkennung aufwarten. Mit der "Studio XL" be- 
gibt man sich schließlich auf das Terrain anspruchsvoller Spieler 
und Hobbymusiker, ist sie doch zusätzlich mit Wavetable-Synthe- 
se ausgestattet (DM 800, -), 


Der folgende Test bezieht sich aber lediglich auf die Einsteiger- 
version "Basic", da die großen Brüder dieser leistungsstarken 
Karte zum Redaktionsschluß leider noch nicht lieferbar waren. 
Ein ausführlicher Bericht wird aber in einer der nächsten Ausga- 
ben folgen. 


Solide Verarbeitung 

Bei der Herstellung wurde auf Wertarbeit geachtet, d.h. auf der 
Karte wurden alle Kabel und Drähte sauber verlötet. Alle Ein- 
und Ausgänge wurden fein säuberlich beschriftet, so daß langes 
Blättern in der Anleitung überflüssig wird. Daß gerade dieser 
Punkt in einem Hardware-Test Erwähnung findet, klingt seltsam. 


ist aber leicht nachzuvollziehen, wenn man die Produkte anderer 
Hersteller unter die Lupe nimmt. Gleiches gilt für die ebenfalls 
ausgezeichnete Anleitung, die dem Käufer die Funktionsweise 
der Soundkarte näherbringt und auch zu schwerwiegenden Pro- 
blemen Stellung bezieht. Durch die zahlreichen übersichtlichen 
Skizzen wird das Schmökern in den knapp 1 20 Seiten zum 
Vergnügen. 

Keine Installationsprobleme 

Erweist sich der Einbau vieler Soundkarten als schweißtreibende 
Arbeit, so stellt dieses Unterfangen bei der "Pro Audio 1 6" über- 
haupt kein Problem dar. Es muß lediglich ein 1 6-Bit-Slot zur Ver- 
fügung stehen, in dem das gute Stück plaziert werden kann und 
schon kann es losgehen. Auf einer beiliegenden Diskelte befin- 
den sich sinnvolle Utilities, die die Leistungsfähigkeit der Karte 
unter Beweis stellen. Vor 
allem die Windows-Tools 
erweisen sich als nützli- 
che Programme, mit de- 
nen man schon zu Be- 
ginn ein wenig experi- 
mentieren kann. 

Die komplette Installation 
erfolgt über ein Pro- 
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gramm, in dem man die IRQs und Kanäle der SoundBlaster- 
Emulation, der Pro Audio-Karte und des MPU-401 -Emulators 
einstellen kann. Kniffliges Jumpern auf der Karte entfällt also völ- 
lig. 

Sauberer Klang 

Unser Testprogramm Privateer klang wahrhaft phantastisch. Da- 
bei ließen wir zunächst die Musik von der SoundBlaster-Emulati- 
on erzeugen und die Sprachausgabe über die Pro Audio-Chips 
laufen. Die musikalische Untermalung war phänomenal, ebenso 
die digitalisierte Sprache, die allerdings ab und zu leicht knack- 
ste - von Rauschen und anderen Störgeräuschen hingegen keine 
Spur. Wie weggeblasen waren olle Probleme, als wir die 
Sprachausgabe auch per SoundBlaster-Emulation erzeugen 
ließen. Eine gelungene Performance! Das bisherige Referenzpro- 
gramm The 7th Guest machte 
auch keine Probleme, diesmal 
klang auch die Sprache lupen- 
rein. Diese Unterschiede sind 
zwar etwas seltsam, ober viel- 
leicht hot sich noch nicht jeder 
Hersteller auf diese neue Karte 
eingeschossen. 


Saftware-^LIbersich't: 

TrackBlaster Pro: Ein nützliches Tool, um MOD-Files abzuspie- 
len; auch grafisch ansprechend. 

Pocket Recorder: Ein Windows-Tool, mit dem Musikstücke auf- 
genommen und verändert werden können. 

Pocket Mixer: Der Mixer steuert alle Kanäle (sowohl Ein- als 

auch Ausgänge). 

CD-ROM-Control: Mit diesem Tool wird das CD-ROM-Laufwerk 
zum vollwertigen CD-Player. 


Hardware-Übersich-t: 

Geräteart: 

1 6-Bit*Steckkarte, kompatibel zu AdLib, 
SoundBlaster und MPU-401 
(UART-Mode) 

Tonerzeugung: 

Yamaha YMF262 (OPL-3) 20 Stimmen 

Anschlüsse: 

Mikro, Line-In, Line-Out, CD-ROM (optional) 

Verstärkung: 

keine 

Zubehör: 

Stereo-Audiokabel, ein Paar Lautsprecher- 
boxen, MIDI-Interface (optional) 
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Amiga 


Atomino 

DM 15,- 

Kick Off 2 

DM 15,- 

Defender of the Crown 

DM15,- 

Blade Warrior 

DM 15,- 

Speedball 

DM15,- 

The 3 Stooges 

DM15,- 

Game of Life 

DM 35,- 

Liverpool 

DM15,- 

PC ■ 


Traders 

DM 35,- 

Game of Life 

DM 35,- 

Speedball 5,25" 

DM15,- 

Waterloo 5,25" 

DM15,- 

Killing Cloud 5,25" 

DM15,- 

TV Sports Football 

DM 15,- 

PC-Rätselkiste 

DM15,- 


Spielepaket PC 5,25 " 
bestehend aus; 

Killing Cloüd, Speedball, 

The Hunt for the Red October, 
Defender ofthe Crown 


C64 


Logical 

5th Anniversary 
Zak McKracken 


Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! 


DM 49,- 


I 

Unsere Bestellbedingungen: 

Coupon ausfüllen, aussctirieiden und an nachstehende Adresse schicken. 
Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM Unkosten- 
beitrag Inland/ 12,- DM Ausland} oder per Nachnahme (-f Nachnahme- 
gebühr DM 7,50) über: Computec Verlag, Leserservice, Postfach, 

90 327 Nürnberg. 

Bei Bestellung per Nachnahme {-i- Nachnahmegebühr) kann auch 
telefonisch unter 091 1 - 45 74 00 oder per Fax unter 
0911 - 64 26 33 3 bestellt werden. 

Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e) 


DM 29,- 
DM 29,- 
DM 29,- 


< Stck. 


Spiel/Artikel 


System 


Preis 


Zubehör 


10er Diskettenbox 5,25" DM3,- 
1 0er Diskettenbox 3,5" DM 3,- 
Disk-Reinigungs-Set 5,25'DM 5,- 
Disk-Reinigungs-Set 3,5'"DM 5,- 
Disk-Locher DM 3,- 

Quickshot II Joystick DM 9,- 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


Gesamtsumme 


Name, Vorname 


Straße, Haus-Nr, 


PLZ, Wohnort 








Prämie 2 


Prämie 5 


Datenbank 

mit gummierter Tastatur, Uhr- und 
Datumsanzeige, Telefon^ 


Sharp-Cassetten- 

Abspieler 

mit automatischer Band- 
endabschaltung, BassBooster, 
LED-Batterie-Betriebsanzeige, 
externem Gleichspannungs- 
anschluß. abnehmbarer 
Gürtelklammer, leichtem, extrem 
leistungsfähigem Stereo- 
Kopfhörer. 


> .. . , 

Prämie 1 
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^ 

-S % c. 

-S .r, ■ 

* ^ iTi 


Ipk 




Rechner mit 4 Grundrechnungsarten ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ 

und Speicherfunktion. Inklusive ^ »c ^ V ^ 

Batterien und Kunststoff hülle. ^ ^ 

f:- äiLi 


Maße: ca. 6 x 10 x 1 cm. 


LCD- Armbanduhr' 

Stunden- und Minutenanzeige, auf 
Knopfdruck auch Sekundenanzeige und 
Datum, wassergeschützt, 
Kunststoffgehäuse und -armband, 
Quartzwerk. 


Baseball-Set, 3-tlg. 

mit Holzschläger, Länge ca. 66 cm, 
Handschuh aus Kunststoff. 
Länge ca. 26 cm und Ball 
^ c»7 cm Durchmesser. 









dani^ ^BiH r 

untensteHinIß 
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Ja, ich will das PC GAMES Abo (DM 79,-/ Jahr; 
Ausland DM103,-/ Jahr) für min. 1 Jahr - dazu 
erhalte ich folgende Prämie KQSTENLQS fnur 
eine möglich i)- 

3 Streetbasketball 2^8 483 

CI Baseball-Set 014 634 

CI Design-T aschenrechner 218 618 

□ Datenbank 234217 

□ Armbanduhr-fStoppuhr 015 877/005 430 

□ Walkman 222 655 

Die angekreuzte Prämie daj-f ich in jedem Fall 
behalten, auch im Falle des Widerrufs. 

Meine Adresse: 


Widerrufsbelehrung: 

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer 
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur 
Wahrung der Frist, die mit Absendung 
dieser Bestellung anläuft, genügt die 
rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: 
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, 
Aboservicej Postfach, 90 327 Nürnberg, 
ich bin damit einverstanden, daß die Post 
bei einer Ad ressänder ung dem Verlag 
meine neue Anschrift mitteilt 




2. Unterschrift ggf. des Erziehungs- 
berechtigten (Ich versichere mit tier Unterschrift, 
das ich das 18 .Leben^'ahr voiiendet habe.) 

Gewünschte Zahlungsweise: 

(bitte ankreuzen): 

□ Bequem durch Bankeinzug 
Konto,-Nr,: 


Name. Vorname 


Strasse, Hausnummer 


Wohnort 


n gegen Rechnung 
Hinweis: ßankeinzugsermächtigung 
beschleunigt die Prämienversendung 
um min.2 Wochen! PG 4000 


1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten 
(Ich versichere mit der Unterschrift, das ich das 18 . 
Lebensjahr vollendet habe.) 


Ist keine Illusion! 

12 X PC GAMES und eine 
KOSTENLOSE Superprämie 
ihrer Wahi! 






\ Prämie 3a-3b 


60 61 





WORKSHOP 


Simulatiati 

Fartaeschi 



Steigen Sie heute mit uns mit der Abgerundet wird der achte Teil un- 
absoluten Referenz der High-End- seres Workshops durch die Vorsfi^l- 

Flugsimulatoren, dem Falcon 3.0 lung einiger Optionen, die die Ent- 
von Spectrum Holobyte, auf. Wir Wickler in diese Simulation einge- 
führen Sie in die Welt des modern- baut haben und die kaum jemand 
sten Jets ein und zeigen Ihnen, wie kennt. 

Sie Ihre eigenen Missionen planen. ■ von Wilfred Lindo 


D ie wirklich bahnbrechende Neuerung im Falcon 3,0 stellt die 
'Electronic Baltlefield Series' (EBS) dar. Dieses EBS-System ba- 
siert auf dem Forschungsprojekt SIMNET des umerikanischen 
Verteidigungsministeriums, Das Projekt stellt ein virtuelles Gefechts- 
feld dar, in dem eine Vielzahl von Flugzeugen, Panzern und Boden- 
truppen miteinander vernetzt sind. Falcon 3.0 basiert auf diesem 
SIMNET-System. Grundlagen sind eine taktische und eine strategi- 
sche Komponente im Spiel. Praktisch heißt das, daß abhängig von 
dem Erfolg oder Mißerfolg einer Mission das weitere Geschehen be- 
stimmt wird. Das eigentlich Interessante aus der Sicht der Spieler ist, 
daß unterschiedliche Simulationen auf ein und demselben Schau- 



platz funktionieren. Das kann also heißen, daß Sie mit einer F-1 6 
fliegen und ein anderer Spieler unterstützt Sie in einer A-1 0 bei dem 
Einsatz gegen Bodenziele. Oder ein Mitspieler widerseizt sich mit ei- 
ner MIG. Mit der entsprechenden Ausstattung können Sie so über ein 
Netzwerk mit bis zu sechs Mitspielern Ihre taktischen Spielereien aus- 
tragen. 

Schritt für Schritt zur IVlission 

Auf den ersten Blick erscheint das Erstellen von eigenen Missionen im 
Falcon 3.0 als ein sehr komplexes Unternehmen, an das man sich 
nur ungern heranwagt. Doch wir wollen Ihnen einige Hinweise ge- 
ben, wie Sie den Spielspaß noch um einiges erhöhen können und 
welche Schritte Sie für die eigene Mission machen müssen. 

1 ) Nachdem Sie Falcon 3.0 hochgefahren haben, müssen Sie sich 
zunächst für eine Schwadron und ein bestimmtes Einsatzgebiet ent- 
scheiden. Dabei können Sie Ihr Können in Israel, Kuwait und Pana- 
ma unter Beweis stellen. Wer über die Erweiterung Operation 
Fighting Tiger verfügt, kann seinen Einsatz noch auf die Kurilen, 
Korea und Pakistan erweitern. Anschließend begeben Sie sich in den 
Menüpunkt Red Flag. 

2) Hier finden Sie alle Einstellungen zum Laden, Verändern und Ab- 
speichern von bestehenden und neuen Missionen. Haben Sie sich 
entschlossen, eine von Grund auf neue Mission zu erstellen, so finden 
Sie alle Einstellungen unter Nellis Command. (Nellis ist übrigens ein 


1 1 


mn für 

rittenE 




Luftwaffenstützpunkt in Nevada). Doch zuvor betätigen Sie die Opti- 
on Clear Mission, um einen jungfräulichen Einsalzplan zu erhalten. 
Achten Sie dabei darauf, daß Sie die Daten unter einem anderen 
Namen abspeichern, da Sie sonst eine bestehende Mission über- 
schreiben. 

3) Zur besseren Handhabung stehen am unteren Bildschirmrand ei- 
nige sehr interessante Parameter zur Verfügung. Besonders gelungen 
ist die Zoom-Funktion, die mit zunehmender Vergrößerung die Per- 
spektive senkt und Sie sich so in der höchsten Stufe genau Umsehen 
können. 

4) Beginnen Sie nun mit der Plazierung Ihrer eigenen Luftwaffe. 
Wählen Sie ein bestimmtes Flugzeug und plazieren Sie es über dem 
Punkt 'Add Flight' auf der Karte. Mit der Maus kann das erscheinen- 
de Symbol, das für ein Geschwader steht, frei bewegt werden. 
Anschließend wählen Sie die passende Formation, die vom Einsatz- 
auftrag abhängig ist. 

5) Nun wechseln Sie in den Bereich der Waypoints'. Hier arbeiten 
Sie die eigentliche Flugroute aus. Sie können die Anzahl der AnKug- 
punkte - höchstens acht - wählen. Für jeden Punkt geben Sie die Ge- 
schwindigkeit und Höhe an, in der sich 6ms angewählte Geschwader 
nähern soll. Mit dem Befehl 'Action' weisen Sie jedem Waypoint eine 
bestimmte Aktivität zu. Hier können Sie einen Feindkontakt definie- 
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will PC ACTION 
testen! Eine Ausgabe ko- 
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1. Unterschrift Och bestätige mit ilieser Unterschrift, ilaß ich das 
1 ».Lebensjahr veilendet habe.) 

Diese Vereinbarung können Sie innerhalb einer Frist von 10 
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung 
dieser Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung 
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG, 
Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg. Ich bin damit 
einverstanden, daß die Post bei einer Adressändemng dem 
Verlag meine neue Anschrift mltteilt. 


Datum 2. Unterschrift (ich bestätige mit dieser 
Unterschrift, daß ich das iS.Lebensjahr vollendet habe.) 


T el.-Nf (für evü. Rückfragen) 






WORKSHOP 


ren. Über Target' können Sie eine Liste der möglichen Ziele durchge- 
hen und dem Geschwader ein Ziel zuordnen. Eine spezielle Zoam- 
funktion für die verschiedenen Ziele rundet das Angebot ab. 

6) Anschließend organisieren Sie den Einsatz Ihrer Truppen auf dem 
Boden. Auch hier können Sie den Truppenteilen bestimmte Standorte 
und Routen zuordnen. 

7) Nun wiederholen Sie die gesamten Einstellungen für Luft- und Bo- 
dentruppen für Ihre Gegenseite. Ob Sie nun mit Ihren Truppen oder 
mit Ihrem Widersacher beginnen, bleibt Ihnen überlassen. Natürlich 
verfügt die Gegenseite über andere Fahrzeuge und Flieger, 

8) Möchten Sie sich nochmals einen Überblick über die einzelnen 
Truppenteile verschaffen, so wählen Sie den Punkt 'Report'. Hier er- 
scheinen alle im Einsatz befindlichen Fahrzeuge und Flugzeuge in ei- 
ner dreidimensionalen Darstellung mit entsprechenden Hinter- 
grundinformationen. 

9) Sind olle Einstellungen noch Ihrem Wunsch gesetzt, verlassen Sie 
den 'Nellis Command' und speichern die entstandene Mission ab. 
Wollen Sie Ihr Werk gleich ausprabieren, so gelangen Sie über 'F- 1 6 
Pi lots' in die Pilotenauswahl. Ordnen Sie Ihrem Geschwader die ge- 
wünschten Piloten zu. 

1 0) Bevor Sie mit Ihrem Flugzeug aufsteigen, müssen Sie als letzten 
Schritt Ihrer Maschine sowie den anderen Fliegern Ihres Geschwa- 
ders die nötige Bewaffnung zuweisen. Sind alle Maschinen zu Ihrer 
Zufriedenheit bestückt, gelangen Sie über 'TokeOff' direkt in den 
Missionshimmel. 

So können Sie kleine Einsätze oder komplexe Szenarien konstru- 
ieren. Bevor Sie jedoch mit größeren Missionen beginnen, sollten Sie 
sich zunächst taktische Gedanken über dos machen, was in Ihrem 



Einsatzgebiet passieren soll. Erst wenn Sie sich im klaren darüber 
sind, beginnen Sie, die Mission zu editieren. Nehmen Sie sich die be- 
reits im Lieferumfang befindlichen Missionen als Orientierungshilfe. 

Xips und Tricks 

Mit viel Liebe haben die Entwickler von Spectrum Holobyte einige 
witzige Einfälle in der Simulation versteckt und manch unbekannte 
und nützliche Funktion integriert. An dieser Stelle möchten wir Ihnen 
einige Beispiele vorstellen, die Sie dann in oller Ruhe bei sich auf 
dem Rechner ebenfalls ausprobieren können: 

Wechseln der Tageszeit 

Normalerweise wählt das Programm selbständig und zufällig die Ta- 
geszeit aus. Wem dos nicht paßt, der kann durch die Tasten kombi- 
nation SHIFT-T die Tageszeit individuell einstellen. 
Zurück in die richtige Lage 
Wer mit dem Jet zu viele Kapriolen schlägt und 
dabei einmal die Übersicht verliert, wird beim 
Drücken der Tasten CTRL-ALT-5 automatisch wie- 
der in eine stabile Fluglage gebracht. 

Die richtigen Daten 

Wer genau wissen will, wo er sich momentan be- 
findet, bekommt mit den Tasten TAB-D einige Ko- 
ordinaten am linken oberen Bildschirmrand einge- 
spielt. Neben einigen internen Daten sind auch 
die Nord/Süd-Kaordinaten und die aktuelle Fro- 
merate sichtbar. 

Screenshots selbstgemacht 
Im Falcon können Sie durch die Tasten ALT-N 
(außerhalb des Fluges) oder CTRL- ALT-N 
(während des Fluges) und Z (ACMI-Modus) belie- 
bige Screenshots erstellen. Leider brauchen Sie 
zum Lesen dieser Screenshots ein spezielles Pro- 
gramm (SHOWF3), da es sich beim Falcon 3.0 
um ein spezielles Grafikformat handelt. Sie finden 
dieses File mittlerweile in vielen Mailboxen. Hier- 
mit können Sie sich dann in aller Ruhe die Ergeb- 
nisse anschauen. 

Der schnelle Transport 

Wer wenig Zeit hat und schnell innerhalb der Si- 
mulation an einen bestimmten Ort kommen möch- 
te, der kann den sogenannten Transporter nutzen. 
Sie gehen zunächst in den Pause-Modus. An- 
schließend wählen Sie die Tastenkombination TAB- 
T- b erscheint am Bildschirm ein Fenster, in dos 
Sie die gewünschten Nord/Süd-Koordinaten ein- 


Die richtige Koordinate 

Befinden Sie sich im Red Flag-Modus, so können Sie mit Hilfe des Transporters 
einige wirklich interessante und witzige Dinge im Falcon finden. Hier sind 
die notwendigen Koordinaten. Werfen Sie einen Blick hinter die Kulissen. 

Es lohnt sich: 


Koordinaten Nord 

-^1368 


Koordinaten Süd 

■Z4 45.Q36- 


3Q0.feet , 

In blinkender Neonschrift erscheint am Horizont der Schriftzug 'ELVIS LIVES'. 


Richtung 
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-484505 


..-2 64 6rod 

Der Neon Cowboy aus Las Vegas erscheint vor Ihrem Cockpit. 

.=265316 .1 6Z25.L1 M.Gmd . 

Der Grand Canyon und der Colorado River werden sichtbar. 
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Ein einsamer Kajakfahrer zieht seine Kreise im Grand Canyon. 
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Erblicken Sie zwei einsame Reiter am Horizont. 
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In den heißen Wüstensand wurde der Name FALCON 3 geschrieben. 
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Ein Schießstand mit sieben Zielscheiben lädt zum Schuß ein. 
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Ein Schießstand mit elf Zielscheiben. 
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In den Kurilen erblicken Sie hier das Traumschiff und das Monster Godzilla. 

.1111070 - 74120 . 348 G rad ,25jeeU 

Hier sehen Sie eine durch ein Erdbeben zerstörte Brücke (nur Instant Action). 





geben. Nach Abschluß der Eingaben springen Sie direkt an die ge- 
wünschte Stelle. In unserem Textblock 'die richtige Koordinate' finden 
Sie einige interessante Orte, bei denen es sich lohnt vorbeizuschau- 
en. 

Die aufgezeigten Hinweise und die Vorgehensweise bei der Missi- 
onsbildung können an dieser Stelle nur einen kleinen Einblick in die- 
se doch sehr komplexe Simulation geben. Wer sich wirklich mit dem 
Falcon 3.0 ausgiebig beschäftigen will, der wird um ein intensives 
Studium der Handbücher und um eine Vielzahl von Flugstunden nicht 
herumkommen. 

Wir haben in den letzten Ausgaben sehr viel über die unterschied- 
lichsten High-End-Simulationen berichtet, so daß wir Ihnen in der 
nächsten Ausgabe die Entscheidung etwas leichter machen wollen. 

Es treten gegeneinander an: der Falcon 3.0 von Spectrum Holobyte, 
der F15 Strike Eagle III von MicroProse, der Strike Commander von 
Origin und der Tornado von Digital Integration. Wir sagen Ihnen, 
welche Simulation für Sie in Frage kommt. 

Welche Kampanenten gibl es? 

Mittlerweile gibt es von Spectrum Holobyte einige Komponenten auf 
dem Markt. Weitere sind bereits angekündigt. Alle einzelnen Missio- 
nen und Simulationen greifen auf das erwähnte System 'Electronic 
Battlefield Series' zu und können so miteinander kombiniert werden: 
Falcon 3.0 - Hiermit begann Spectrum Holobyte, die Ara der F-1 6 
einzuläuten. Eindeutig eine der Referenzen im Bereich der High-End- 
Simulationen. 

Operation Tiger Fighting - Daran anschließend folgte diese Erweite- 
rung, die einige neue Einsatzgebiete (Japan, Korea und Pakistan), 
interessante Missionen und eine aktuelle Version des Falcon 3.0 bie- 
tet. 

MIG-29 - Die neueste Ergänzung baut auf den Falcon 3.0 auf. Nur 
können Sie jetzt auch mit einer MIG in das Geschehen eingreifen. 
Voraussetzung ist allerdings auch hier der Falcon 3.0. 

Falcon Air Combat Trainer - Diese Ergänzung besteht aus einem 
Strategiebuch, einem Videoband und neuen Missionen für die Simu- 
lationswelt von Spectrum Holobyte. Ende des Jahres soll sie erschei- 
nen. 

Warthog A-10 - Dies wird neben dem Falcon 3,0 die zweite eigene 
Simulation für das EBS-System sein. Voraussichtlich soll sie im zwei- 
ten Quartal 1 994 erscheinen. 

Für die nächsten Jahre sind dann weitere Simulationen und Erweite- 
rungen geplant. Unter anderem steht auch eine Hubschrauber-Simu- 
lation auf dem Plan. 



Der Falcon im Einsatz. Falcon 3.0 bietet auch 
eine her vorragende Außenansicht! 



Ja, ich 
will PLAY TIME 

testen! Eine Ausgabe kO' 
stenlos! Wenn ich mich eine 
Weche nach Erhalt der Aus- 
gabe nicht melde, bekomme 
ich PLAY TIME im Abonnement 
tür nur DM 69,-/JahrJ 


1 .Unterschrift (Ich bestätige mit dieser Unterschrift, ilaß ich das 
Id.LebensJahr votlendet habe.) 


Diese Vereinbarung können Sie innerhalb einer Frist von 1 0 
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung 
dieser Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung 
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG, 
Aboservice, Postfach, 90 327 Nürnberg. Ich bin damit 
einverstanden, daß die Post bei einer Adressänderung dem 
Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 


Datum 2.Unterschrift (Jch faestätüge mit dieser 
üntetschiift, d a ß ich das 1 8 Lebensjahr voltendet habe.) Q_ 



VORSCHAU 



Die nächste 
PC Games 
erscheint 
am 16. November 
im Zeitschriften- 
handel! 





Tnctical Operations 

Strike Commander befindet sich immer noch in den Charts, steht 
also immer noch in Ihrer Gunst. Da kommt die erste Missionsdis- 
kette zum Strike Commander wahrscheinlich gerade zur rechten 
Zeit. Nach dem ausführlichen Preview in dieser Ausgabe erwar- 
tet Sie nächsten Monat ein fundierter Testbericht. Betrachtet man 
den Erfolg von Imperial Pursuit, so kann man Tactical Operations 
auch gute Chancen einräumen. 



Tnctical Fighter 
Experiment 

Nächsten Monat ist es soweit: Das Tactical Fighter Experiment 
wird der deutschen Fachpresse vorgestellt - definitiv. Was man 
bereits vor zwei Monaten sehen konnte, war so gut, daß es sich 
bei Oceans Einstieg in die Welt der Flugsimulationen wahr- 
scheinlich um das Spiel des Monats handeln wird. Näheres im 
nächsten Heft! 



Simon The Sorcerer 

Ein Adventure mit der Absicht zu programmieren, Monkey Island 
2 zu schlagen, klingt schon vermessen. Wenn es dann aber auch 
noch ganz danach aussieht, daß dieses Ziel erreicht werden 
kann, steht die Soflwarewelt Kopf. Simon The Sorcerer hegt echte 
Ambitionen, den Klassiker unter den Adventures vom Thron zu 
stoßen. 
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